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Resumen

En la busqueda de nuevas estrategias pedagdgicas, la web 2.0 ofrece una amplia gama de
herramientas que permite que distintos usuarios interactien y caopactanesiiss en una red
socialEsta investigacion tuvo como objetivo pimmgipaientar actividades que motiven y faciliten la
resolucién de problemas matematicos con operaciones basicas, mediante las tecnologias de la web 2
con estudiantes dady quinto de la institucion educativa Enriqgue Olaya Herrera en la ciudad de Bogota

El proyecto se desarrollé durante el periodo comprendido entre los afipy paittepd@d®14
de la dificultad presentada en el area de matematenateds la signte pregunta de investigacion:
¢, Cuadles son las tecnologias de la Web 2.0 adecuadas para la implementacion de actividades de
aprendizaje que motiven y faciliten la resolucién de problemas con operaciones basicas en el area de
matematicas, en correspacidecon los estandares propuestos por el MEN, para el §rado quinto

La investigacion dio respuesta a esta pregunta y se desarroll6 a través de la aplicacion de una
metodologia de enfoque mixto, cuya conclusion mas releMiaetgtiffoar quelaensefanza de
las mateméticas se puede hacer uso de las herramientas tecnoldgicas existentes para que la motivaci
en los estudiantes hacia el aprendizaje sea mayor, donde los recursos que ofrecen las tecnologias de
web 2.0 resultan significativasasée propdsito y permiten un cambio en la didactica que incluye un
modelo de ensefianza ladico a través del cual los estudiantes pueden aprender no solamente con la
orientacion del profesor, sino a partir del trabajo cooperativo que fagil#ta la tecnolo

Palabras Claves: Tecnologia, Educacién, Matematicas, hexear@i@ntastivacion.
Abstract

In the new pedagogical strategies search, the Web 2.0 offers a wide range of tools that allows
different users to interact and share their knowlsdgelimed. The main purpose of this investigation
was to implement activities that motivate and simplify the mathematical problems resolution with basic
operations through the technologies of the web 2.0 with students in the fifth gradeabf the educatio
i nstintruitguoen GiEaya. Herrerao in Bogot §

The project was developed between the years 2013ardbasdd on thafficulty presented
in the mathematics area following investigation question was suggested: Which are the appropriate
technologies of the Web 2.0 for the implementation of learning activities that motivate and make the
problems resolution easy with basic operations in the mathematicpEn@aribéengith the
standards that were proposed by the MEN (Ministerio de Educacion Nacional, by its initials in Spanish
the fifth grade?

The investigation answered the question and it was developed through the application of a
methodology witmé&ed focus, whose conclusion was more relevant to identify that, in the mathematics



teaching, the use of existing technological tools can be used so that motivation of the students toward:
learning will be bigger in which the resources thatdaby tiffetechnologies of the web 2.0 are
significant for this purpose and allow a change in the didactics that includes a teaching ludic model thr

which the students can learn not only with the teacher orientation, but also from the babperative work
technology gives.

Key words: Technology, Education, Mathematics, Toolsnd/&boRvation.



Nota de aceptacion:

Firma del presidente del jurado

Firma del jurado

Firma del jurado



Tabla de contenido

Introduccion

CAPITULO I. Planteamiento del problema
Delimitacién

Limitaciones y alcances
Justificacién

Descripcion del Problema
Pregunta de la Investigacion

Objetivos
Objetivo general
Objetivos egecificos
Producto de la investigacion.

CAPITULOQO Il. Marco Tebrico

Antecedentes
Proyectos de gdo e investigaciones.

Tecnologias de la web 2.0
CSS (Cascading Style Sheet).
Lenguaje de marcas XHTML.

Transformaciones XSL (XSLT).
Lenguaje XML.

DOM.

AJAX.

XUL (XMbased Useinterface Language).
Herramientas de la web 2.0.

La Media Wiki.

Wiki.

Aplicaciones wiki.

Google docs.

Blogs.

Los Marcadores Sociales.
Gestores de los marcadores sociales

10

10
10

10

12
13

14
14
14
14

14

14
15

17
18
18

18
19

19
20
20
21
21
21
22
23
23

23
24



Presentaciones en linea.
Mapa conceptuales y mentales interactivos.
Popplet.
Glogster.
Feeds.
Podcast.
Mashups.

LaWeb 2.0 y la educacién
La web 2.0 y sus Implicaciones educativas.

Aprendizaje con las tecnologias de la web 2.0
Los procesos educativos y las herramientas colaborativas.

Antecedentes de la matematica 2.0
Matematicas 2.0 en el aula.

La web 2.0 y la motivacion en el aprendizaje
Motivacion extrinseca, Intrinseca, trascendente.
Fuentes de la motivacion.

Variables personales y contextuales de la motivacion.
El auto concepto, las emociones.

CAPITULO Ill. Metodologia
Método de investigacidEnfoque Mixto
Tipo de estudio

Contextasociodemografico
Marco muestral.
Tipo de muestreo.
Tamafio d& muestra
Instrumentos de recoleccion de datos
Validez de los instrumentos de medicion y Confiabilidad de resultados

CAPITULO IV. Andlisis De Resultados

Aplicacion de instrumentos
Encuestas.
Andlisis documental.
Entrevista.
Observacion Directa.

Disefio @ triangulacion concurrente (DITRIAC)
Andlisis Cuantitativo.
Resultados cuantitativos.
Andlisis Cualitativo.
Resulados Cualitativos.

24
25
25
25
25
26
26

27
27

27
28

29
29

30
30
31
31
33

34
34
34

35
35
35
36
36
37

39

40
40
59
61
61

62
63
63
64
64



Comparacion.
Interpretacion.

CAPITULO WVConclusiones y Recomendaciones
Recomendaciones

Futuros estdios

Referencias

ANEXOS

Vi

64
65

66
67
68
69
72



Vil

indice de tablas

Pagina
Tabla 1¢ En qué nivel se encuentra su satisfaccién por la matematica? 40
Tabla 2. De acuerdo a su desempefio en matematicadaequehto su nivel de dificultad en lo referente a la solucién de
problemas es: 41
Tabla 3. Su facilidad para resgdeesciones basicas en situaciones problema, esta en un nivel: 42
Tabla 4. ¢ Si tuviera que resolver un taller con operadiofiBsasatenpuesto por sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones, en qué forma le gustaria que se le entregara éste taller? 43
Tabla 5. ¢ Si tuviera que resolver operaciones matematicas tales como: sumas, restas, multiplicaciones y divisiones por m
de aplicaciones de la web 2.0, su nivel de satisfaccion por hacer esta tarea seria? 44

Tabla 6. ¢Ha recibido alguna vez una tarea que se le haya enviado por el correo electronico o por med#bde la web?
Tabla 7. ¢ Si la respuesta en la pregunta anterior fue afirmativa, como clasifica el interés que sintiégsor rdélizar esta tare
Tabla 8. ¢ Si le piden que resuelva un problema matematico el cual es presentado por medio de una imagen con sus respe
datos, su nivel de comprensién, en relacién con i dueedselo a través de un texto serd? 47

Tabla 9. Si tuviera la oportunidad de cambiar sus cuadernos por una Tablét) porshdiséa las tareas seria: 48

Tabla 10. ¢Si en la clase de informatica la actividad que se le asigne es laldefna®madéepréticos, el gusto por

realizar esta actividad seria? 49

Tabla 11. ¢ En qué nivel considera que se encuentrannsientmenscbre el uso y aplicacion del internet? 50

Tabla 12. ¢ La informacion que ha recibido referente a las TIC y lalWgER, [poturass que ha hecho, videos o

explicaciones recibidas en clase de informatica, los considera que estan en un nivel? 51
Tabla 13. ¢ Al consultar el internet reconoce que elementos hacen parte de la web 2.0? 52
Tabla 14. ¢ Tiene correo electrénico? 53
Tabla 15. ¢ Tiene cuenta en alguna red social? 54
Tabla 16. ¢ Conoce la importancia del internet? 55
Tabla 17. ¢ Cree usted que elalisateinet es importante en su formacion académica? 55
Tabla 18. ¢ Le gustaria aprender por medio de la web 2.0? 56
Tabla 19. ¢ Si en las proximas clases de matematicas, las actividades se realizan a través de la web, edgaria en condicion
resolverlas? 57

Tabla 20. ¢ Considera usted que las ayudas tecnoldgicas, como las que ofrecen la web 2.0 fadil@édasel aprendizaje
matematicas? 58



Vil

indice de figuras
Pagina

Figura IComparacion niveles de desenepgfitmiebas saber area de matematicas af2313042 la Institucion

Educativa Enrique Olaya Herrera 13
Figura 2variables personales y contextuales 32
Figura 3. Error estdndar muestra de estudiantes, calculo con aplicacién informatica 39
Figura 4. Tamafo de la muestra de estudiantes, calculo con aplicacién informatica. 40
Figura % En qué nivel se encuentra su satisfaccion por la matematica? 41
Figura 6. De acuerdo a su desempefio en matematicas en el grado quinto su nivel de dificultad en lo referente a la solucié
problemas es: 42
Figura 7. Su facilidad para resolver operaciones basicas en situaciones problema, esta en un nivel: 43
Figura 8. ¢ Si tuviera que resolver un taller con operaciones matematicas compuesto por sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones, en qué forma le gustaria que se le entregara éste taller? 44
Figura 9. ¢ Si tuviera que resolver operaciones matematicas tales como: sumas, restas, multiplicaciones y divisiones por r
de aplicaciones de la web 2.0, su nivédfdedan por hacer esta tarea seria? 45

Figura 10. ¢ Ha recibido alguna vez una tarea que se le haya enviado poréelicomgueleetdio de la web? 46

Figura 11. ¢Si la respuesta en la pregunta anterior fue afirmativa, como clasifisinébiperésajzar esta tardd?

Figura 12. ¢Si le piden que resuelva un problema matematico el cual es presentastiaporagedioah sus

respectivos datos, su nivel de comprension, en relacion con el que se le ha dado a través de un texto g&4?

Figura 13. Si tuviera la oportunidad de cambiar sus cuadernos por una Tablet, su satisfaccion por hacerdfs tareas seria:
Figura 14. ¢Si en la clase de informatica la actividad que se le asigne es la solucion de problemas matematicos, el gusto
realizar esta actividad seria? 50

Figura 15. ¢ En qué nivel considera que se encuentran sus conocimientos sobre el uso y aplicacién del ibternet?

Figura 16. ¢ La informacion que ha recibido referente a las TIC y la WEB, por medio de lecturas que ha hecho, videos o

explicaciones recibidas en clase de informatica, los considera que estan en un nivel? 52

Figura 17. ¢ Al consultar el internet reconoce que elementos hacen parte de la web 2.0? 53

Figura 18. ¢ Tiene correo electronico? 54

Figura 19. ¢ Tieogenta en alguna red social? 55

Figura 20. ¢ Conoce la importancia del internet? 55

Figura 21. ¢ Cree usted que el uso del internet es importante en su formacién académica? 56

Figura 22 ¢ Le gustaria aprender por medio de la web 2.0? 57

Figura 23. ¢ Si en las proximas clases de matematicas, las actividades se realizan a través de la web, edgaria en condiciol
resolverlas? 58

Figura 24. ¢ Considera usted que las ayudas tecnoldgicas, como las que ofrecen la web 2.0 facilitan el aprendizaje de las
matematicas? 59

Figura 25. Promedio primeras pruebas matematicas 60

Figura 26. Comparagidimera y segunda prueba. 61

Figura 27. Disefio de triangulacién concurrente (DITRIAC) 63



Introduccion

El auge de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones, abren la posibilidad de contri
en la ensefanzpartir de la implementacion de herramientas que permitan a los estudiantes tener
acceso a una educacion mas interactiva en la que se involucre la innovacion, el trabajo en equipo, la
tecnologia y las aplicaciones infornyéiceesiunde en despertar aedliv hacia el aprendizaje de las
matematicas

Para llevar a cabo esta investigacion, bajoetrpar@nteriores, se realizatiridadesn
dos instituciones educatviesl| area especifica de mditaszon estudiantes deadauinto de
educacion basigaimaria, quienes desarrollaron ejercicios matematicos a través de un blog interactivo,
con efin demotivar el aprendizaje.

La investigaciéa desarrollé satisfactoriamente, en la Institucion Educativa Enrique Olaya Herrera
de Bogotalebido gue cuenta con una conexion estable a internet y adicionalmente los estudiantes en
Su mayorieuenta coimternet en sus hogatesgjue faciita practica y la toma de muestras para dar
soporte &investigacion. Por otra paftestaucion Educativanzal Jiménez de Quesada en Suesca
Cundinamarca, tuvo vaniosnvenientes cuanto a la conectivigad lo tantwo pudo llevsra
cabo de manegaitosa

De acuerdo a lo anterior, la investigacion para ekuscri@dgias de la web 2.0 empleadas en
la didactica de las matem&tmagstudiantes gilmdo quinto de la Institucion Educativa Enrique Olaya
Herrergen donde antes y después de aplicar las actividades a los estediirdesyise serie de
procedimientos tanto tedricos como practicos con los estudiantes a fin de garantizar la efectividad de
pruebas a realizan donde al final se determiné que en materia de motivacion y facilidad, las tecnologi
de la Web 2.0, son la respuesta adg@auadzdtenein mejor rendimiento acadéerricdonde los
estudiantes no solamente mejoraron sus niveles de concentracion, sino que la comprensién de los
operadores basicos en el desarrollo de problemas matematicos se incrementd de manera positiva e
inclso realzaspectos grupales interesantes como la colaboracién, empatia, y dinamismo.
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CAPITULQ Planteamientoetiproblema
Delimitacion

El campo de accion de esta investigacion es la institucioBreajuslspaHerreraubicada
en BogotB.C, cuya poblacion objeto de estudio corresponde a 120 estudiantes del grado quinto de
Educacion Basica Primhaanstitucion educativa distrital se encuentra ubicada en la ciudad de Bogota
en la arrera 10 No. 329 Suieléfonos 361 41861 414&nla localidaRafael Uribe Urjlde
estrato socioeconénzigo3, donde asisten aproximadamente 3000 estudiantes en las jornadas mafana
y tarde. El contexto pedagogico de la institucién esta organizado por areas del conocimiento, de tal m
gue cada docente esta encargado de orientar una disciplinapi®eipugde & mayoria de
acudientes de los estudiantes son madres cabezaalg/ddeskanpefio labogalde tipmformal
con jornadas extensas.

Limitaciones y alcances

Como en togwoceso investigativopsesentandificultades dentro de las cuales se pueden
referenciar: la disposicion del grupo objeto de estudio, la receptividad y permisos por parte de la instil
educativa y la apropiacion de recursos tecnolétacdsagoel desarrollo del proyeadmbiéen es
importante tenam cuenta la actitud y apafyecido pdos docentes de las Instituciceszecto a la
articulacion y transversalidadxjg® el desarrollolelyectenrelacioml desarrollo de actividades
del &rea de matematicas con el delayasignatura informagitecnologiademas de las falencias
presentadas pdos docentes en el manejo de las tecnologias de la informacién yda cpiaunicaci
importancidadaa la investigaciforlasdirectivadel colegio.

Justificacion

Laprimerafuemtee mot i vaci -n para el aprendizaje fie
la forma de curiosidad. El ir aprendiendo motiva a su vez para nuevos aprendizajes. Dicho de otro mo
Una ensefanza eficaz es dJataogpofCarraséo, 2004,tp.i46). &l or a o
asi como, el uso de tecnologias de la Web 2.0 como estrategia motivacional del aprendizaje,
proporcionan multiples formas de representar situaciones que le permitiran al estudiante desarrollar
estrategias de resoluc®prdblemas y mejorar la comprension de los conceptos matematicos. Por esta
razon se busca el aprovechamiento de las tecnologias de la Web 2.0 como herramientas para el
desarrollo de las competencias en matematicas, especificamente en la fanmnerécipn, trat
resolucion de problemas, y la produccion colectiva de coaencefeeaisja a lo citaddegor
Vicent(2005:
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De todas las encarnaciones de internet, el modelo de la web 2.0 es el que més se acerca a implementar de
manera efectiva lddrisde internet como un sistema nervioso compartido, como una inteligencia global
distribuida, donde una estructura de significado emerge de los procesos colatitadtisqeodesar

todos los usuarios. (p. 24)

Enlabusqueda de nuevas estrategiagqmdada web 2.0 ofreaea amplia gama de
herramiental® quepermi que distintos usuarios interactien y compartan sus conocimientos en una red
social. De igual manera se puede evidenciar que:

Los servicios de la Web 2.0 permiten deaatitoliges criticas, ya que no consisten en instrumentos de

caracter centralizado indicados para ejercer una docencia basada en la clase magistral tradicional. Se adop
un enfoque del conocimiento como construccion colectiva, en la que todo entgezsadamppagel

proactivo (U. de Granada, 2012, p.2).

Atendiendo a lo anterior, el Consejo Nacional de Profesores de Mateméatica (NCTM) expresa que
Afcuando | as herramientas tecnol  -gica estsgn di
torm de decisiones, |l a reflexi -(NGCTM&000,p.2%).0na mi en
Ademéas| documento de estandares basicos de competencias en mateméticas;, establece que

Los recursos didacticos se entienden no sélo como el cortentbedeaprapiados para la ensefianza, sino
como todo tipo de soportes materiales o virtuales sobre los cuales se estructuran las situaciones problema r

apropiadas para el desarrollo de la dctiagaatica de los estudiaNeésTM, 2000, p. 25)

De esta manera tomando el quehacer pedagogico desarrpitdiocgini&ducativa Enrique
Olaya Herrera de Bogota, se evidpatia y dificultad en los educandos en el aprendizaje de las
matematicatoque se evidenaa los informes estadistaml rendimiento académico del area y los
resultados de lazipbas SABER de los afios 2012 y 2013.

El uso de tecnologias favorecen el trabajo cooperativo y colaborativo, por ello surge la idea de s
aprovechamiento, haciendoégtees jueguen un papgddrtante en la construccion del conocimiento,
permitiendo a los estudiantes ser agentes activos de su &weledizaje) aprendizaje de
conocimientos y habilidades en el contexto que se aplica a situaciones coiidkaests feates. el
aprendizaje se convierte en social y no individual, se basa en herramientas y en situaciones especifica
no tedricas, en otras palabras un aprendiza@Aiiaad@007, p; 8¢ ahi la importancia de entender
gue Adintegrar | asmalemaicasds m@sqee sisaraun fecarso oherransients,

i mplica redefinir | a forma que aprendemos y e

Asi que contribuir en la reflexion sobre nuevas maneras de ser docente, desde la practica educs
se coafigura@mo un suceso paraleloirvisstigacion. La observacion directa y diaria en el aula de clase
proporciona parametros para idetdifiemesidad de aplicar el uso practico de las tecnologias de la
web 2.0 en los estudiantes del grado guietdjrcde identificar si estas herramientas contribuyen a la



12

motivacion y abrendizaje de las matematicas, de acuerdo con lo propuesto en los Lineamientos
Curriculares de Matematicas para la EducacidueBasiexo (e hechiias tecnologias lde

Web 2.0 son relevantes para el desarrollo de las competencias en matematicas especificamente en I
formulacién, tratamiento y resolucion de problemas y la produccion colectiva del coabdejgento

de ser individual y te@orales, 2010,6b).

Por lo tanto es fundamental que se innove en la metodologia con nuevas estrategias y actividac
gue faciliten el aprendizaje, de tal manera que se fomente el desarrollo de competencias y destrezas
el fin de buscar, recopilar y procesamaaiém para convertirla en conocimiento. La dinamizacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas, trae herramientas, centradas en la explicaci

comprensi-n de | os conceptos mat em8dvascos que
recursos y medios didacticos apoyan el gemresaiianza aprendizaje y por otra como contenidos
curriculareso (Diazgranados, 2006) .

Descripcién del Problema

Esta investigacion se estructura a partir de dos perspectivas: la motivetgmdtaraas
especificamente en las competencias que corresponde a la formulacién, tratamiento y resolucion de
problemas como un proceso presente a lo largo de todas las actividades curriculares de matematicas
como una actividad aislada y espoyaalieaytilizacion de las tecnologias de la @epl@ddlas en
la didactica de las matematicas, como herramientas para el disefio, implementacion y desarrollo de
actividades que motiven el aprendizaje.

Lo anterior determina que la utilizacion de las tecnologias es susceptible a motivar el proceso de
aprendizaje de las diversas competencias matematicas, ya que ofrecerd eleisesd s
interactivaguecontribuyeronlas practicakcentes; comirio a la metodologia tradicional, donde se
resuelven multitud de problemas tomados de los textos®eodiaes su mayoria ejercicios de
rutind(Goldenberg, 2003). Lo atractivo de la tecnologia en leesctuaitfardita el estudio y
anakis de situaciones problema suficientemente comeptejadoraen las que los estudiantes
pue@n inventar, formular y resolver problemas matematicos, como competencia clave para el desarrc
del pensamientoteraatico en sus diversas formas.

Enlact ual i dad | os escPRUEBBASSABER pacatevakuapli
desempefios en las diferentes areas del conocimiento en los grados tercero, quinto y noveno de educ
basica. En los resultados ePriebhasSABERifio 2012 y 2013 pdrgrado Quint@-igura.1lde la
institucién Enrique Olaya Herrera, se puede observar un nivel de competencias Medio Bajo con alt
dispersion en cuanto a la interpretacion, tratamiento y resolucion deapaobieritast en el
mejoramiento de esispectosepropone innovammetodologsaon propuestas didacticas que
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faciliten el aprendizaje, con el fom@stael desarrollo de competencias y destrezas para buscar,
recopilar y procesar la informacién y asi convertirla en conocimiento.

INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO

40% 38%
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Figurdl. Comparacion niveles de desempefio en pruebas saber area de matemat2@s3aénd2biktitucion
Educativa Enrique Olaya Herrera
FuenteICFES2014)

De acuerdo con los resultados de las PRUEBA&n$#sB& s 2012 y 2013 en matematicas
en el grado quinto de la Institucion Enrique Olaya HerreraseéauBiogoth, loangos de
insuficiente y minimo, en un porcentaje superior al 60% detessestudemedtel porcentaje de
insuficierig por lo cuahtervenir de manera directa los procesos metodoEgjecdsaise
convierte en una necesidad imperiosa para los estudiantes y docentes.

Pregunta de la Investigacion

La situaciGexpuesta en el apartado anterior se relaciona con la necesidad de intervenir en las
estrategias metodoldgicas en la ensefianza de las matematicas en el grado quinto, surge la siguiente
pregunta:

¢,Cudles son las tecnologias de la Web 2.0 adecuadaplpararitacion de actividades de
aprendizaje que motiven y faciliten la resolucién de problemas con operaciones basicas en el area de
matematicas, en correspondencia con los estandares propuestos por el MEN, para el grado quinto en
instituciéon educatisarique Olaya Herrera?
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Objetivos
Objetivo general

Implementar actividades que motiven y faciliten la resolucién de problemas matematicos con
operaciones basicas, mediante las tecnologias de la web 2.0, con estudiantes de grado quinto de
EducaciéBasica Primaria, acorde con los estandares del Ministerio de Educacion Nacional.

Objetivos especificos

Explorar el conjunto de tecnologias de la web 2.0 para identificar cuales son aplicables al
aprendizaje de las mateméticas, en los estudianteg|dietgrado

Identificar el uso practico de las tecnologias de la web 2.0 en los estudiantes del grado quinto, ¢
el fin de seleccionar aquellas que les motivan el aprendizaje.

Examinar situaciones practicas de didactica del &rea de mateméaticasrdapaecanasgias
de la web 2.0.

Producto de la investigacion.

Como producto de la investigacidpkkenentdna estrategia didactica, fundamentada en las
tecnologias de la web 2.0, con el fin de motivar y facilitar la resolucion de problemas matematicos c
operaciones basicas, en el grado quinto de Educacion Bésica Primaria en el Colegio Enrique Olay
Herrerale la ciudad de Bogota D.C.

CAPITULO II. Marco Tebrico

En el marco tedriccegpondo correspondiente a los antecedentes de la investigacion, asi como
los conceptae la web 2.0 y sus diferentes herramientas, de forma tal quesdeatsegytevlicas
necesariapara identificar las variable$umaamentaron la investigacion

Antecedentes

El aprendizaje de las matematicas se ha convertido en un tema relevante en investigacion
educativa, por considerarse a las matematicas comas giemdi@as de mayor incidencia en la
cotidianidad. De acuerdo a lo expuesto se relacionan algunos de los estudios que apoyan nuestra
investigacion.
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Proyectos de grado e investigacianes

Dentro de los antecedesgeisientificdemas referentes avieb2.0, las matematicas y como su
implementacion constituye un recurso educativosdtdudidapara integrarse a la didactica, con
innovacion y creatividpa lleven al estudiante a poten@ali@prendizagepartir de la interaccion
con lasgcnologias de la informdei@omunicacion TIG.€Ste campo se tiene a autores como
Moreno (2012), el cual aborda la tematica con la participaaidaosigadyu principal hallazgo es la
identificacion de aspectos que se deben tener en cumetst@lde implementar la web 2.0 dentro de
los procesos de la ensefiamao el cambio del rol del educador y del educando a partir de la aplicacion
de una nueva metodologia y el uso de herramientas, en conclusion el cambio en la filosofia de la
ensefnzaa partir de principios ceorapartir y particigzor su partorte2011), contempla los
contenidos de la web 2.0 en un ambiente para la ensefianza de la mateméatica fundamental, basado e
experiencia de alumnos de finanzas de la FundaciéngPananetoidologia que obtuvo un 80% de
satisfaccion entre los estudiantes; y como imalieape la aplicacion de la web 2.0 en la ensefianza
permite actividades colaborativas prpaiei& desarrollo de proyectos.

En conclusion la web 2.0 pelenit@mprension de diferentes temas por la oportunidad de repetir
las practicazliando sea necesarservir como ajeotivador para los estudiantes; en esta misma linea
Lopez (2011) recrea la didactica de la matematicayasiestigacigresentaomo hallazgo en el
campo educativo la necesidad de innovacion del quehacer docente en virtud del progreso tecnolégico

Salguear(2010) real i za el trabajo fiMatem8ticas 2.0
desarrollo de la creacion de la Esdyglee®entéomo hallazd@ exploracion de nuevos enfoques
metodoldgicos para la ensefianonaluyd que los roles que se desempefian en el aula se modifican al
introducir metodologias de aprendizaje tiotapayae los alumsos capaces de producir
conocimiento en cooperaciéndgdestepueden ejercer labores de orientacion durante el aprendizaje,
favoreiendo la adquisicionadenpetencias, en especial las relacionadas con el tratamiento de la
informacion, el apreralaprender, la comunicacion, la competencia matematica y la autonomia e
iniciativa personBbr consiguiente es necesario investigar a cerca de la apropiacién, uso y aplicacion d
las TIC en los procesos paglags que dirigen los docentes.

Por otra parte, la autabpeZ2011)basa su investigacion en la construccién del aprendizaje
colaborativo de conocimiento en redes educativas en la web 2.0 dentro del entorno de las comunidad
educativas, el cual resulta util para generar unaccgranaiéatandarizacion en las metodologias de
ensefianz&n cuanto a los hallazgos se destacallacciote conocimiento colectivo y la generacion
de técnicas y metodologias, ademas se concluyo que el trabajo colaborativossites pasnoes
enelaprendizaje.

La autordozang2011) mediante el estudio sobre WebQuest, define el modo d&aensefar y
formade aprender para el desarrollo de la competencia natdor@teae halidisposiciopara
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gue los elementos y razonamientos mateseatgtilizadosn el momento eefrentarse a
situaciones cotidianas.

COtros autores que han tratado temas especificos de la web 2.0 las cuales tienen una connotaciol
enfocada al ocio y la diversion, sin embargo se propende dar un caracter educativo y utilizar estas
herramientas en pro de la educacion en las aulas, dogiosagakzados BRamiref2010)quien
sustentau investigacion en el canal de video YouTube como medio de desarrollo de la competencia
matematica a partir de la implementacion del video digital para la realizacion de problemas cotidianos
grupos €l cuarto afio de educacion basica primaria, cuyos resultados demostraron que los alumnos
alcanzan mejores rendimientos académicos en el area de las roamepaéiidas;on un grupo de
estudiantes de las mismas caracteristicas bajo los esquemkes tdedi@iedacacién cuanto a
las conclusiones se destaca la difguudtazhllevéda aplicacion de este tipo de metodptogyie,
requiereleuna coordinacion emedocente®e igual forma la facilidad para el desarrollo de portales
web, es aprovechada para el aprendizaje colaborativo segun el estudidosélRatiepBojas
Mogollo(2010)en el cual adicionalmente se busco establecer los parametros deiadtidguheaiec
el disefio de la plataforma, dando prioridad al disefio y la aplicacion técnica deplzekesrasienta,
demas investigaciones se basan en el producto final mas no en la calidad de] funcionamiento
investigacion hall6 cuéles elemeatogdigicos basados en la Web 2.0 pueden influenciar positivamente
el proceso de aprendizaje, asi como las técnicas, mecanismos y metodologias que apoyan el proceso
construccion colaborativa del conocimiento, en donde se concluyo la existernzgodeceptitiee
entre lo que se ofrece por parte de la institucion y lo que esperan los estpd@altésnéendo en
cuentaque las generaciones actuales hacen parte de los denominados nativos digitales

Finalmente el autor Bel204d.1)expla la web 2.0 desde la perspectiva de la apleaitidon
como recurso para desarrollar las capacidades de resolucidraslg pablenicacion matematica,
enfocada en estudiantes de secundaria, en donde se utiliz6 como base de ladowgsdigaiiin |a
experimental en grupos no equivalentes bajo pre test y post test, a partir de la creacién de wikis lo qu
permitio a los estudiantes desarrollar varias capacidades, habilidades y destrezas necesarias en el di
curricular nacionah los hialzgos se identificaron limitaciones en algunos elotzajggcacion de
las TIC en educacidorfalta de capacitacion lo que kisipmeen desventaja frente a sus estudiantes
qguienes dominan las nuevas tecnologias y las usan diariamepaetepen ctaclusion la aplicacion
de wiki influye significativamente en el desarrollo de capacidades de resolucion de problemas y
comunicaciéon matematica en los estudiantes

Lo anterior, engloba los aspectos mas importantes de la web 2.0 coneotanenhenoadei la
educacion de manera general, sin embargo cada una de los estudios e investigaciones citadas
anteriormente, detallaen apartados cotaanetodologia, wesen, hallazgos y conclusiones.
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Tecnologias de laweb 2.0

Teniendo entendida la Web 2.0 como la representacion de la evolucion de las aplicaciones
tradicionales hacia aplicaciones web enfocadas al usuario final, tal cérantosexpdhe(2009)
fen el afio 2004 aparecio el concepto de web 2.0, cuandgtizate, Dicepresidente de O Reilly
Media wutiliz- dicho nombre en una conferencia
comenzo a trabajar en la elaboracion deedifgeéniciones sobre web 2.0.

Mohammed J. (2009) definelaWweb2c omo fiuna pl ataforma par a
ricas e interactivaso. EI t®r mino Web 2.0 fue
generacion de aplicaciones Web que provee participacion, colaboracion e interaccion en linea a los
usuarios. En general, las aplicaciones actuales intentan ser mas dinamicas y se caracterizan como
comunidades sociales, donde el mayor énfasis se da a la cqatrilmijga@ny de los usuarios.

Seg¥%n Xavier Ribes ( 2@a3uytlidades.y ge)vicibsale ineznbt quiz. 0
se sustentan en una base de datos, la cual puede ser modificada por los usuarios del servicio, ya sea
su contenido (afiadiendo, cambiando o borrando informacion o asociando datos a la informacién exist
bien en la forma de presentarlos o en contenido y forma simultdneamente.

Con la aparicién de la web 2.0 la red de internet se ha transformado de un gran medio en el que
informacion es transmitida y consumida, a ser una plataforma en la queide, seacop@rie y
se reutiliza |l a informaci-n. Tambi ®n se ha <co
fundamentalmente en el cambio de papel del usuario de la red, que pasa de ser un mero lector a ser |
lectottelespectadoraescridar i zador audiovisual o Ruiz (2009;
O6Reilly (2005); <citado por Co bedossiguitntessice, 200
pilares:

LaWorld Wide Web como plataforfoatadecimiento de la inteligealgativaalgestion de las
bases d datos como competencia bakfoadel ciclo de las actuatinas de versiones del software,
los modelos de programacion ligera Jariidsqueda de la simplicitladfterare no limitado a un solo
dispositivdas experienciasr@uecedoras de los usuarios.

Dado lo anterior se puede concluir que el aprendizaje se alcanza a partir de actividades que
desarrolla el sujeto para construir el conocimiento colectivamente, es decir que a partir de las vivencie
ura experiencia sobre una serie de acciones orientadas por el docente, el estudiante puede realizar ci
nivel de andlisis, conjeturas y establecer relaciones que conlleven a generar un aprendizaje colaborat

De tal manera que la Web 2.0 tenieridteanket como plataforma que abarca todos los
dispositivos y aplicaciones, y que actia como servicio de actualizacion continua; el avance, innovacic
desarrollo de la web 2.0 se produce en la medida en que las personas la utilizan, la aprovechan y
comhbian datos de multiples fuentes, proporcionando nuevas experiencias a los usuarios, creando efe
de red a través de una arquitectpeatampacion (O’ Reilly, 2005)

Dentro de las tecnologias que soportan la web 2.0 se cuenta con gientraddasd,
cuales seenciormralas mas pertinentes para la investigacion:
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CSS (Cascading Style Sheet)

Tal como lo enuncia en su obra Sanchez (2818 pptvCSS es | a abrevi atur
Sheets (Hojas de Estilo en Cascada) y se trata de uddd¢egigagpie se incrusta en las paginas
web para modificar el formato de |l a p8ginao.

haciendo que las etiquetas HTML se muestren en el navegadoracquesséomaidque.

También expoBanchef2013 en su libro que:
Este lenguaje es capaz de actuar sobre todas las etiquetas del mismo tipo o sobre unas concretas. Se
puede almacenar en un archivo aparte que después se puede usar para varias paginas a la vez. De
modo que si cambiamos algo eil@l a&dhstante se reflejara en todas las paginas. CSS por lo tanto
facilita la homogeneidad de las paginas y su mantenimiento. Hoy en dia se considera una técnica
imprescindible para dar formato a las paginas web. Adera&pbegruachbién a codilgih..
(p.8)
Ejempldattp://www.htmlgoodies.com/beyo@d&sading Style Sheets

Lenguaje de marcas XHTML

En cuanto al lenguaje de marcas XHTML, Extensible Hypertext Markup Language (lenguaje
extendidde marcado de hipertexto) L@@&l) exponegiiee s uno de | os | enguaj
XML usados en |l as p8ginas web de Internet (o
basado en HTML, pero con la diferencia que XHTML es mas estricto y esta configurado de acuerdo
con el estandar XML. Dnbela primera version del XHTML es una adaptacion del HTML a la
sintaxis del XML. Por lo tanto XHTML sigue muchas de las convenciones de HTML, asi los
navegadores que soporten HTML permiten ver los documentos en XHTML.

Ejempldattp://manuahtml.blogspot.com/2006/05/gtonementehtml.html

En concordancia con las ideas antérigresi | uz , ( 2l0edgBadje XHTTML esma qu e |
muy similar al lenguaje HEMhdo XHTML no mas que una adaptacién de HTML al lenguaje XML.
T®cni camente HTML es descendiente directo del
De igual forma las paginas y documentos creados con XHTML son muy similares a las paginas y
documetos HTML. Sobre la base de las consideraciones anteriores, también se enuncia que el CSS
es el mecanismo que permite separar los contenidos definidos mediante XHTML y el aspecto que
deben presentar.

Transformaciones XSL (XSLT)

Las transformaciones XSL representan un lengusiggacsigaifica (Extensible Stylesheet
Language), en una expresion inglesa que traduceciteylide hojas de estilo” proveniente de
una familia de lenguajes basados en el estandar XML que permite describir cdmo la informacién contg
en un documento XML cualquiera, debe ser transformada o formateada para su presentacion en un n
De igual forneh XSLT es la sigla que correspohiateagible Stylesheet Language Transformations)


http://www.htmlgoodies.com/beyond/css
https://www.google.com.co/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=8&cad=rja&uact=8&ved=0CFoQ6QUoADAH&url=http%3A%2F%2Fwww.htmlgoodies.com%2Fbeyond%2Fcss&ei=QnZxU6WpPOiksQT2vYDQAQ&usg=AFQjCNFTfnpf1fticzi2hi9ar3Vbhz6_IQ&sig2=vNy9yA-JihEUZxAMZG3LnQ&bvm=bv.66330100,d.cWc
http://manual-xhtml.blogspot.com/2006/05/primer-documento-xhtml.html
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gue traduce un lenguaje de brjaadiblede transformacion para convertir docunidbtods dXna
sintaxis a otrdg acuerdo con Altova (S.F.), al referirse & KB8diTaes:

Esencial para proyectos de desarrollo de software centrado en datos e integracion de datos. XML separa el
contenido de la presentacion de un disefio, encargado de los datos propiamente dichos, mientras que otras
tecnologias basadas en XMlg ¥&h se encargan de presentar estos datos. XSL (lenguaje de hojas de
estiloextendib)ees un lenguaje para crear hojas de estilos que especifican cémo se deben presentar los
elementos de un documento XML, independientemente del mecaniselegldcerfiegdandar XSL
incluye los lenguajes XPath, XSLT (lenguaje de transformacion basado en hojas deiibpetpg XSL:
de formato del lenguaje de hojas deidstilos

Ejemplovww.darspft.com/free/xmlej. pttp://www.desarrolloweb.com/articulos/2182.php

Lenguaje XML.

Es un lenguaje de marcas estandarizado convirtiéendose en uno de los formatos mas populares |
intercambiar informaci-n. ASe trata de wun for
SGML, pero que | e ha superado afadiendo otro
p.14).De igual forma lo expresa Gonzale@5@.&§2&l XML es uno de los lenguajes mas conocidos y
utilizados en Internet y se ha convertido en el lenguaje de marcado por excelencia, provocando una
verdadera revolucion en el panorama del desarrollo de aplicaciones. Su aparicion ha supuesto una
protinda revolucion en lo que a concepcion y disefio de aplicaciones se refiere, al incrementar sus
capacidades de comunicacion y escalabilidad, ademas permite estructurar los datos de forma que pus
ser interpretados de la forma mas sencilla posibisnienoetlen de ideas Gutiérrez, J. (2005) sefiala
que:

Algunas de ellas son normas basadas en XML, como XLink y XPointer, Docbook, Atom o XUL. Con otras cc
CSS puede modificar el aspecto de los documentos XML. Si quiere sacar el maximo provecho de XML es
necesario que pueda extraer informacion de estos documentos sistematicamente; para lograr este objetivo
existen bibliotecas de funciones que facititeeneariie esa tarea, como DOB). (

Ejemplovww.w3schools.cemldefault. ASP

DOM

En el marco de las consideraciones hechas por Wood & Robie (2012) y de acuerdo con el Mode
de Objetos del Documento (DOM) indican que es una interfaz de programacion de aplicaciones (API)
documentos validéEMLy bien construid§sIL. También definen la estructura logica de los
documentos y el modo en gaecgelay se manipulaEn la especificacion DOM el término
"documento” es utilizado en un sentidoenmgdlyal es cada vez mas XML.

Se utiliza como un mexdicarepresentar muchas clases de informacion que pueden ser
almacenadas en sistemas diversos y una cantidad considerable de esta informacion se veria, en térm


http://www.danysoft.com/free/xmlej.pdf
http://www.desarrolloweb.com/articulos/2182.php
http://www.w3schools.com/xml/default.ASP
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tradicionales, mas como datos que como documentos. Sin erpbesgoiaXditos datos como

documentos donde se puede utilizar DOM para manejarlos. En este orden de ideas con el Modelo de

Objetos del Documento los programadores pueden construir documentos, navegar por su estructura,

afiadir, modificar o eliminar elenyecbosenidoflambién, se puede acceder a cualquier cosa que se

encuentre en un documento HTML o XML modificandolo a través del Modelo de Objetos del Documel

con algunas excepciones en paditterd & Robie, 204.29
Ejempldattp://wwagii.dyndns.org/aii/ejemplos.php?id_codigo=4&codigo=DOM

AJAX

Teniendo en cuenta lo planteaddapgaix, Didac (2007) en referencia a conceptos y
definiciones lea w e Ajaxe® urta combiriacion de XBélvagscriiue posibilita crear
aplicaciones web ejecutables en el cliente, reduciendo considerablemente el trafico de datos y la carg
trabajo del ser vi dolLerne2006). Muchas derasycasas dd erperemciascde i v
usuario estan programados con este lenguaje, comoGoegle $éap&Maib Flickr

De igual forma Egqguiluz (2008) referencia qu
setratadevarbse cnol og2as independientes que se unen
aclara que las tecnologias que forman AJAX son:

XHTML y CSS para crear usemarion basada en estandaes] para la interaccion y
manipulaén dinamica de la preaeionXML, XSLT y JS@idra el intercambio y la manipulacién de
informaciéiXMLHttp Request para el atésio asincrono de informaladaScript para unir todas
las demés tecnologias.

XUL (XMbased Useinterface Languayje

En @ obra Birofesional de la informadifmado, N. Gonzalezt al., (2007), sefialan que:

El lenguaje XUL es un lenguaje de descripcion de interfaces basado en XML, especificamente disefiado

aplicaciones en red como navegadores y programas de cuiegoadestientro de la arquitectura de

Mozilla para el desarrollo de Interfaces Web multiplataforma, dentro de la cual se hace uso de tecnologia

W3C ya existentes, las cuales desarrollan especificaciones técnicas y directrices a través de un proceso

ha sido disefiado para maximizar el consenso sobre el contenido de un informe técnico, de modo que se

pueda asegurar la alta calidad técnica y editorial. La arquitectura se basa en el uso de paquetes que pue

ser abordados desde una perspectiva abstoartzeta. Los paquetes se componen de contenido,

apariencia, comportamiento, localizacién, plataforma. En cada uno de ellos se hace uso de diferentes

tecnologias. Su ejecucion debera realizarse bajo el entorno de Mozilla y en los Sisterm@s Operativos en |

cuales Mozilla se ejecute. Tiene la capacidad de separar la interfaz de la l6gica de la aplicacion, lo cual

facilita el mantenimiento de la interfaz sin necesidad de alterar la I6gica de la agdl@@)ion. (pp. 95
Ejemplohttp://dawdamasir.conrdament/uploads/2013/09/UD2.pagidé 6

Los RSS/ ATOM / FEEDS son familias de formatos XML utilizados habitualmente para sindicaci
de contenidos webfeeds, Blogs, Noticias, Web feed, en los cuales el usuario se subscribe a los feeds
le interesan tales como un blog, un periditieoRade utilizar un programa lector de feeds para ver


http://www-aii.dyndns.org/aii/ejemplos.php?id_codigo=4&codigo=DOM
http://dawdamasir.com/wp-content/uploads/2013/09/UD2.DI_.pdf
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todos los nuevos contenidos, sin necesidad de ir a cada sitio web. Para cada nuevo contenido,
normalmente se muestra cierta informaciéntbéstcal | o , - y uneeslaceredaninfoémacion

completa en la fuente original. Los principales navegadores incluyen ya un lector de feeds. El nombre
puede referirse a varios estandares, no siempre compatibRsaginGengile Syndication (RSS 2.0),

Rich 8 Sumnary (RSS 0.91, RSS RD};: Site Summary (RSS 0.9, RSS 1.0).

Los principales lectores de feeds también soportan Atom. Muchos productores de feeds soportal
ambos formatos (RSS, Atom), aunque otros sélo uno de ellos. Especialmente en artiesilos no técnicos
habitual encontrar el t®r mino ARSS0O referido
El RSS es una familia de formatos XML para difundir informacion y ser reutilizada por otros programa:
sitios web. fEst gacigno sirdieasi@an; fiee @opulagizado par losablogs g r e
actualmente se encuentra implantado en webs de instituciones, en la mayoria de portales de revistas,
bases de datos y al yYustemaR0®lp1l8)l ogos de bibliot

Ejempldattp://www.facebook.com/feeds/page.php?id=163276271689&format=json
http://www.ejemplos.org/feed/atom

Herramientas de la w2if)

La web 2.0 estd compuesta por una serie de herramientas que permgestamganjzar,
compartir informacion, ademas hacer analisis critico de contenidos, comentarlos y valorarlos.
Basandose en el aprendizaje colaborativo y su potencial para la educacion las siguientes herramienta
son utiles y acordes con el proyecto dgani@stLa Media Wikki, Aplicaciones wikgogle
docsBlogs, Los marcadores socidideocast, presentaciones erFliemd/lapasonceptuales
interactivos (Popplet, GldgSi& feeds).

La Media Wiki

ALa medi a wi k ifacikdad deiastalactn, ambhiéa @or ppseear una rica variedad
de parametros configurables y por sus extensiones, médulo de escritos en PHP que permiten amplia
funcionalidad y adaptarse a | os r eirptal&ciondmi ent o
esta herramienta se deben tener en cuenta lo siguiente: Se realiza utilizando una interfaz web. Con et
instalacion se crea la configuracién inicial y se chequea que estén disponibles todos los requisitos
mencionados anteriormente paranssit al aci - no (C-rdoba, 2009, p. 2
script de instalacion se escribe en el navegador web: http:/localhdstsnediawiki

Wiki

Para Revuelta, (2009) las Wiki se configuran@omo ens or gani zados medi a
estructurhipertextual de paginas que pueden ser visitadas, editadas y modificadas por cualquier
persona. Su principal caracteristica en el ambito de la educacion, puede orientarse en dos lineas:
elaboracién de documentos colaborativos por profesores y &rsbién gb{p.83) t e s 0 .


http://www.facebook.com/feeds/page.php?id=163276271689&format=json
http://www.ejemplos.org/feed/atom
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ElI t®r mino wiki se refiere a: una p8gina wi
wi ki 0. Por otra parte el origen de | as wikis
web: fun s i stereambio ydeyisian decirdocmacion en la web, de forma facil, automatica y
sobre todo rapida. El término elegido por Cunningham para denominar su invento no es casual ya que
significa fAr8pidoo en hawaianoo (Vaqueiro, 20

La funcionalidad ésta herramienta tecnoldgica colaborativa es de gran interés para el mundo
educativo, de modo que, se puede emplear en el disefio y desarrollo de proyectos para el trabajo entr
estudiantes o profesores, no so6lo del mismo contexto sino tambigards délaslundo en los
gue los puntos a tratar sean diversos y redactados por distintos autores, permitiendo tener un historie
de un documento con todas las posibles correcciones.

Aplicaciones wiki

Como se puede observar, de acuerdo con He2@Hak=s posibilidades del trabajo por
medio de wiki son evidentes, debido a que:

Permiten paginas web alojadas en un servidor publico, las paginas wiki pueden ser escritas de forma
colaborativa a través de un navegador, utilizando una notapira sErdiiemato, crear enlaces, etc.
Favorece la creacion y mejora de las paginas de forma instantanea dando una gran libertad al usuario, 1o gt
Aipromueve gqgue m8s gente participe en su edici - -n
de un lenguaje de wikitexto editado mediante un navegador (2011).

Ejemplos de weblogs y wikis

Artienlacésttp:/artenlaces.blogstp@atucacidartistica, Angeles Saura)

Aulablogvww.aulablog.com/

Aulawiki2fittp://aulablog21.wikispaces(denfkrancisco Mufioz)

Boulesigttp://es.slideshare.net/boulesis/herrafédrdasiecolaboratiyagina 14

Crear wikittp://aulawiki.wikispaces.com/CrearWiki

Internet como recurso edudativd/internetrecursoeducativo.blogia.com/20121882401
dondevamossneducaciogtecnologigphp

Las letras y las cosé®://www.auladeletras.net/Aula_de_Letras/Blogs.html

RiviereWikipedia.http://en.wikipedia.org/wiki/Wikibooks

wikicitasWikimapi@p://wikimapia.org/



http://artenlaces.blogstpoot/
http://www.aulablog.com/
http://www.aulablog.com/
http://aulablog21.wikispaces.com/
http://es.slideshare.net/boulesis/herramientas-de-trabajo-colaborativo
http://aulawiki.wikispaces.com/CrearWiki
http://internetrecursoeducativo.blogia.com/2012/032401--hacia-donde-vamos-en-educacion-y-tecnologia-.php
http://internetrecursoeducativo.blogia.com/2012/032401--hacia-donde-vamos-en-educacion-y-tecnologia-.php
http://www.auladeletras.net/Aula_de_Letras/Blogs.html
http://en.wikipedia.org/wiki/Wikibooks
http://wikimapia.org/
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Google docs
Para Bruccoleri, (20B3ogle docs es una suite ofimatica onlieergite crear nuevos

documentos, editar los que ya se tienen o compartirlosiarelalbadgo en la actualidad esta

herramienta se conoce como googl&dtiedas principales ventajas de google docs estan:
Los documentos se almacenan en lingzeresite acceder a ellos desde cualquier computador con
conexion a internet y ademas compartirlos con quienes se quiera, permitiendo su edicién o publicacion p:
gue todo el mundo pueda ve8lmsorta una gran cantidad de formatos, esto permieusdgatos de
Word, open office, documentos de texto y guardarlos con el mismo formato u otros distintos, lo mismo
sucede con presentaciones y hojas de calculo, ademas es una herramienta totalmente gratuita. Para ten
este servicio se debe tener umaacer google y para ingresar al servicio se ingresa al sitio:
http://www.docs.google.com

Blogs

Los blogseducativospon simplemente bitacoras, Valero (2007, p. 207) los clasifica en tres tipos:
Blog deentros educativos: que incluyen contenido general creado por los miembros de una comunidad.
Algunas veces son portales de inforrBimiae profesionales: Son utilizados por los docentes para

contar sus experiencias en el aula de clase, algumasestod@htes particifgdog de aula que

puede ser individual y colectivo. Incluyen contenidos creados tanto por el docente como por el estudiante
sirve como medio de ensefianza y aprendizaje. Este tipo de blog se ajusta para desarrollar actividades
educativas en clase, pues en él es factible colocar actividades tales como: Diario de clase, donde se deja
constancia de las actividades que se realizan en clase y que previamente ha preparado el docente y que
permiten ser reflexionadas; Cuaderno dejdarcie el docente incluye actividades que los estudiantes
deben realizar, estas actividades pueden ser de distintos tipos: Webquests o0 actividades similares en las
se ofrece a los estudiantes una tarea concreta que tienen que desarrbliscandgrigformacion en

la web y presentandola en un formato relacionado con las nuevas tscwelolgzs son espacios
virtuales caracterizados por |l a posibilidad de
principal es su configidn cronolédgica, tomando forma de diario de noticias de opiniones y enlaces entre
otros. Asi mismo, en estos espacios pueden incluirse todo tipo de recursos, de sonidos, de videos escritc
i m8genesod (Revuelta, 2009, p.90)

Los Marcadores Sociales

Esuno de los servicios de la web 2.0 mas extendido y que mejor esta funcionando entre los
usuarios, por las posibilidades que ofrece y por la facilidad de su uso. Esta herramienta define
perfectamente a la web colaborativa. Se habla de marcadorearsdzis¢edascriben los enlaces
gue salmacenan como favoritos pero con la singularidad de estar guardados en la red y no en un eqt
personal, lo que permite poder acceder a ellos en cualquier momento y desde cualquier ordenador co
conexion a la Intettne

http://www.youtube.com/watch?v=MPEox6IPj4w

En el momento de afiadir un nuevo enlace en una cuenta sera importante categorizarlo con
etiquetas o tags, como lo que se conoce con el nombre de folcsonomia o clasificacion colaborativa


http://www.docs.google.com/
http://www.youtube.com/watch?v=MPEox6IPj4w
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(http://ww.youtube.com/watch?v=MPEoX6E3tag etiquetas permiten realizar busquedas eficaces

en lared. Cuando se guarda un marcador social en algin gestor se puede hacer de manera publica «
privada. Si el almacenamiento se hace de forma publica, iS® dalds ogoarios de consultar los

favoritos que han guardado otros usuarios con solo realizar una busqueda en el gestor. Por ello es
importante definir con etiquetas cada uno de estoEeplasieée importar/exportar los favoritos a

algun servicie dnarcadores sociales.

Gestores de los marcadores sociales
Los gestores mas destacados son:
Deliciushttps://www.youtube.com/watch?v=vgE7s3usFdc
Blinklist:http://es.slideshare.net/ovando/maresatiedsdlinklist
Diigohttp://www.larkin.net.au/resources/diigo.pdf
Videos https://www.youtube.com/results?search _guery=diigo

Videocast

Segun Abad R. (2012 p.240), son videos distribuidos en formato mpg4 cada vez mas populares
creados en casa por usuaritesreéelDe otra parte Marques (1999; citado por Abad, 2012,). Ha
realizado la siguiente clasificacion segun su tipologia:

Documentales: muestran de manera ordenada informacion sobre un tema concreto; narrativos, tienen una
trama narrativa a través dadase van presentando las informaciones relevantes para los estudiantes;

leccion monoconceptual, son videos de muy corta duracion que se centran en presentar un concepto; leccié
tematica, son los clasicos videos didacticos que van presentandsistienndéioana con una

profundidad adecuada a los destinatarios los distintos apartados sobre un tema concreto; videos
motivadores, pretenden ante todo impactar, motivar, interesar a los espectadores aunque para ello tengan
gue cambiar la presentacgbangitica de los contenidm240)

Dentro de los videstse destaca YouTube, el cual usa un reproductor en linea basado en adobe
flash para servir su contenido. Es muy popular gracias a la posibilidad de alojar videos personales de
maner a s entames dvideos de ¥duBube peeden ser también puestos en block y sitios web
personales usando Apis 0o incrustando cierto c

Presentaciones en linea.
Las presentaciones, juntamente con los blogs y los videos linlaglbarramientas mejor

aceptadas por | os wusuarios por Ala posibilid
alternativa de difusion y la opcidn de compartir su trabajo, asi como de poder hacer uso de lo que otrc
usuarioshancomp t i doo ( Revuelt a, 20009, p.97).

En este apartado se recogen laetresiomas conocidos: slideshare que recoge basicamente
presentaciones de diapositivas; scribd que permite subir documentos en diversos formatos y google d
permite trabajar docutognle diferentes aplicaciones de ofimatica delfoersnamecesidad de


http://www.youtube.com/watch?v=MPEox6IPj4w
https://www.youtube.com/watch?v=vqE7s3usFdc
http://es.slideshare.net/ovando/marcadores-sociales-blinklist
http://www.larkin.net.au/resources/diigo.pdf
https://www.youtube.com/results?search_query=diigo
https://www.youtube.com/results?search_query=diigo
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instalar ningan programa en el ordenador. Ademas de estos tambige estaipnezonalidad

ofrecida en la welwwprezi.conpermite desarrollar una presentadiGeasiguiendo un recorrido

trazado por el usuario. Contempla la posibilidad de insertar también imagenes, videos y texto, aunque
admite |l a inserci-n de c¢c-digo ni, por | o tant
fijarlaatenci6 de modo selectivo en |l as distintas par
ejemplo de esta presentacion es la siduiipritprezi.com/yp6ei_rgyuisfidesdelacompetencia/

Mapas conceptuayesientaleisteractivos
Popplet
Es una herramienta de la web 2.0 que permite crear mapas conceptuales interactivos en los que
incluyen cuadros de texto, imagenes, anotaciones, videos e hipervinculos wepubxecuales se
insertar en un sitio web o exportarlos a los formatos jpg o pdf. Ademas, facilita un trabajo de tipo
colaborativo debido acama uno de Ipspplets que se presentan son cuadros de edicion y por lo tanto
pueden ser modificados al gusto debusn cuanto a tamafo forma yEjetoplos:
http://doctrimusica.wordpress.com/2012/01/2Sizansgasconpoppley-prezi/
http://web3405.blogspot.com/2012/074vabgalatolaborativo.html

Glogster
Es una funcionalidad de gran atractivo grafico y enormes posibilidades didatditas que permi
elaboracion de poésteres interactivos, ofreciendo innumerables recursos graficos, fondos, titulos, texto:
bocadillos, marcos facilitando la insercion de imagenegdEnso$Sin embargo, no permite la
inclusion de codigo ni documentos Flaestultado es tan impactante desde el punto de vista grafico y
tan facil de manejar que literalmente atrapa el interés del usuario, incitandole a la experimentaciéon y
mdivando a completar el traBggmplos
http://anderyandrea.blogspot.com/2012/04/gtepiplosobrestglogster.html
http://www.glogster.com/analfsn8tantiveposy-ejemploanalforig
613a0v3h3kjdalkbeepkpal

Feeds
Archivo RSS o Feed RSS o XML es un archivo generado por algunos sitios web que contiene u
version espdicia de la informacion publicada en esa web. Cada elemento de informacion contenido
dentro de un archivo RSS se llama Ciéela'item consta normalmente de un titulo, un resumen y un
enlace o URL a la pagina web de origen o que contiene el texfadeomgleteede contener
informacion adicional como la fecha de publicacion o el nombre del autor del texto.
El archivo RSS se reescribe automéaticamente cuando se produce alguna actualizaciéon en los
contenidos del sitio web. Accediendo al archivo RBI® salpgrssi se han actualizado los contenidos
y con qué noticias o textos, pero sin necesidad de acceder al sitio web salvo para leer la versién exter
De hecho cada feed o canal de informacion dispone de su propia direccién en Internet o URL de
mismo modo que las paginas HTML convencionales. No obstante a diferencia de éstas no se pueden


http://prezi.com/yp6ei_rgyufs/los-limites-de-la-competencia/
http://doctrimusica.wordpress.com/2012/01/29/trabajos-de-musica-con-popplet-y-prezi/
http://web34o5.blogspot.com/2012/07/popplet-trabajo-colaborativo.html
http://anderyandrea.blogspot.com/2012/04/ejemplos-y-opinion-sobre-el-glogster.html
http://www.glogster.com/analfon/los-sustantivos-tipos-y-ejemplos-analfon-/g-6l3a0v3h3kjdalkbeepkpa0
http://www.glogster.com/analfon/los-sustantivos-tipos-y-ejemplos-analfon-/g-6l3a0v3h3kjdalkbeepkpa0
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visualizar directamente con el navegador, de modo que estiizaesariector de feéds.
lectores de feeds funcionan de forma similar a los programas de correo electronico. Pero en lugar de
consultar un buzon de correo cada cierto tiempo para coger los mensajes, consultan periédicamente |
direcciones de kegds para obtener la Ultima version disponible de su arEfentpRSS.
http://www.rss.nom.es/futergrtesssfeeds/
https://support.google.com/news/answer/59255?hl=es

Podcast

UnPodcasts un archivo de audio normalmente un MP3 que se distribuye automaticamente
mediante RSS que se puede descargar de la Internet y grabar en un computadooéstoslispositivo
archivos de sonido y de video llamados videocast o vodcast se pueden subir a un blog. Un archivo c
podcast puede descargarse facilmente de un reproductor mp3 portatil y escuchgrkequamalment
significa radi o en 37).Esgepealsdpuéde decirdjoen podtdsteesyn 2 0
contenido de audio que se puede escuchar mediante un reproductor del mismo ordenador, un reprodt
movil o teléfono movil.

Ahora bien, para poder convertir la grabacion de voz en un archivoutiizasardebe
programa utilizando un software especializado Como por ejemplo El descrito en: iniciando el podcast
aprender a realizar su propio poaitpgtiniciandopodcast.blogspatAoomtinuacion se relaciona
un listado de aplicaciones de podcast:

http://www.apple.com/mac/garageband/?estiayaaingiarageband.com

http://www.finetune.com/

https://www.jamendo.com/es/welcome

http://www.lastfm.es/

http://www.liveplasma.com/

https://co.yahoo.com/

Mashups
ASe entiende por mashup | os servicios integ

ejemplo: geo localizacion y fotografias. El sitiolwgl) pwaede a datos de terceros y los combina
para crear una nuevV aAceoptihuacirase presanta urf lidtédda dk algudad 1 2 ,
herramientas de Mashups.

http://www.meebo.ceMéebofunciona como urea social para usuarios de google +, en

donde se comunican con su grupo social.

http://gmail.google.do®mail es una plataforma de correo electrénico que integra la posibilidad

de chat entre losuarios.

https://translate.google.com.co/Ail8&sab=wiTTranslate es una plataforma para traducir

idiomas de google.



http://www.rss.nom.es/fuente-fuentes-rss-feeds/
https://support.google.com/news/answer/59255?hl=es
http://iniciandopodcast.blogspot.com/
http://www.apple.com/mac/garageband/?cid=oas-us-domains-garageband.com
http://www.finetune.com/
https://www.jamendo.com/es/welcome
http://www.lastfm.es/
http://www.liveplasma.com/
https://co.yahoo.com/
http://www.meebo.com/
http://gmail.google.com/
https://translate.google.com.co/?hl=es-419&tab=wT
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http://www.stylehive .coBtylehive, es una mashup de modas integradéopdevar

guienes se encargan de mantener al dia todo los sitios del Reino Unido con referencia a la mo
estilos de vida.

http://www.tagzania.coha@gzanias una webapp que permite crear y compartir mapas
geograficos, los cuales son alimentados por sus usuarios.

http://www.theadcloud.edrné ad cloud, es un servidor de servicios web que ofrece espacios

en hostingn la nube y ofrece ademas dominios patrocinados, es decir ellos sobre la pagina
tienen el derecho a pautar sus productos.

La Web 2.0 y lalecacion

La web 2.0 y sus Implicaciones educativas

ParaMerelo, Tricas & Escri@008) el calificativoi@v@ca no sélo un cambio en las
herramientas, sino también en la actitud en referencia a la democratizacion, en la cual los estudiantes
pueden tomar parte en algunas decisiones sobre el disefio de su aprendizaje y las formas de trabajar
prefieran, apeshando que las nuevas herramientas estan en la red para ayudar a ello. Ya no se trata
de un entorno preparado y reconfigurado por el profesor, sino que el proceso del aprendizaje podra
auxiliarse por una serie de herramientas que estan en lguatsomefiagtibles de integrar para
constituir o ampliar su conocimiento en alguna disciplina. La Web 2.0 permite crear, disefiar, elaborar,
colaborar y publicar en linea y como apunta (J20@ués

Constituye un espacio social horizontal y rico en fuentes dedefamedeso@ial, donde el
conocimiento no esta cerrado que supone una alternativa a la jerarquizacion y unidireccionalidad tradicional
de los entornos formativos. Implica nuevpareofgsfesores y alumnos orientados al trabajo autbnomo y
colaborativo, critico y creativo, la expresion personal, investigar y comgaetir mmososjento y
aprender.3).

Asimismo, como apunta Lépez (2009), los estudiantes podnda seligidie capacidades

utilizando herramientas tecnoldgicas tales como:

Aprender a buscar, seleccionar y analizar informacion ecda kmepnaposito determinadigquirir

las competencias y habilidades de manejo de las distintas hereamisasatecnol@gic
Complementar y realirstirdas tareas de aprendi€ajmunicarse y trabajar colaborativamente a
distancia empleando recursda tigernet a través de foros, wikis, blogs, chats, transfetesicia, de f
correos, entre ctrBedactar textosogitosExpresarse y difundir sus ideas y trabajos entiébiatas
formas y recurs&esolver ejercicios en linea.

Aprendizaje con las tecnologias de la web 2.0

Las tecnologias Webc@ftribuyea partir de la experiencia del estudiante, no sélo para mejorar
el aprendizaje sino tampaaadquirir la habilidad para la utilizacion y aplicacion de las distintas
herramientas queeseuentran disponibles en la intest@significa que los $ltaps wikis, las
comunidades virtuales, los sistemas de mensajeria instantanea se convierten en parte del proceso de
aprendizaje y de vida. Se observa el nacimiento de una nueva era en la educacion, una en la que la


http://www.stylehive.com/
http://www.tagzania.com/
http://www.theadcloud.com/
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tecnologia no sdlo es parte del paeesseianzgprendizaje, sino también parte de la vida del
estudiante. Es decir, la tecizgofagilita el aprendizajeyethaprendizaje.

En el evento en que los estudiantes construyan sus propios productos,dpiamteidiaae
las caractesticas de la red seran publicos y de facil acceso a través dpuadateseetobjeto de
retroalimentacion por medio de un t@bbgrativa.os materiales de aprendizaje se construiran
usando fuentes de informalisfoniblesn cualquier padel mundo. Asi, HEmejoran las formas
de interaccion de la siguiente manera: Interaccion entre maestros y alumnos ya que estos pueden
comunicarse con sus maestros y tutores desde cualquier lugar y en cualquier momento. La interaccio
entre las instiones y los estudiantes seran mas eficaces, pues se pueden realizar por medio de
encuestas agiles, que permiten identificar las actitudes, preocupaciones e incluso el avance de los
estudiantes.

Los procesos educativos y las herramientas colaborativas

De acuerdo con | os planteamientos expuestos
i mplicaciones did8cticaso el car8cter soci al
de la educacién hacia lo que a menudo se denontdna 'a@mgne col aborati voo. Al

expresion que esta de moda su significado seguramente no ha sido completamente asimilado por la
comunidad educativa. Este aprendizaje en colaboracion consiste en considerar que el conocimiento n
tiene el pfesor en exclusividad, sino que lo puede conseguir el alumno por medio del trabajo en equip
Se puede construir en equipo.

Con los actuales medios tecnoldgicos cada uno de logielieqbpggie lo componen tiene
acceso facil a la informacionelpemite aportar nuevos puntos de vista que enriquecen la relacion y
contribuyen a construir un conocimiento nuevo, adaptado a las necesidades y particularidades de cad
grupo.

Las caracteristicas de la Web 2.0 corresponden con este plantedilizactory fagilita el
aprendizaje y la generacion de conocimiento en equipo, debido a que las tecnologias y sus herramier
gue la conforman son de facil aplicacién. No obstante, una cosa es disponer del material y otra distint
darleunusoeducaiva e contri buya a mejorar | os procesos
profesor podra dedicar mas tiempo a tutorias, orientaciones, trabajo personal de busqueda de nuevos
materiales, formacion, moderacion de foros, blog, wiki, chats, eta. yenpeaos @y e | mpar t i
(Moreno, 2012, pg8)2

La busqueda de conocimiento matematico en foros y comunidades abiertas tales como Yahoo,
Answers o el uso de videos en YouTube, como una forma de distribucion de lecciones matematicas,
son ejemplos gsegieren que la Web 2.0 interviene en el proceso de modificacion del concepto de
salon de clasdss asi conlos estudiantes pueden aprender matematicas fuera de la escuela a
través de dispositivos moviles y redes sociales. La investigacion en didactica de las matematicas
requiere de nuevos meétodos de observacion y de recoleccion de datos que petanitan investigar
actividad matematica que desarrollan los estudiantes en sus dispositivos maoviles aplicando las
tecnologias y herramientas que proporciona la Web 2.0. De ahi la importancia de conceptualizar y
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entender como los estudiantes aprenden matematicdsatardela escuela. Es asi como le

sefal an Greenhow, Robelia y Heaeaptemdzaje( 2009) al
cognitivo podran ser Utiles para estudiar los procesos de aprendizaje de los estudiantes a través de
diferentes contextos, ya&uaprendizaje cognitivo se conceptualiza y es situado en diversos
contextoso.

Antecedentes de la matematica 2.0

Con la llegada de la weby2d3 servicios gratuitos que internetroBd@ntespacios
dinamicos de trabajo colestypmtencial aprendizaje en el area de matematicas. Se crea mayor
disposicion para el estudiante y se |legm @léksesstimulante3eniendo en cuenta que para utilizar
los recursos ofrecidos por la internet es necesario fortalecer los conocimi¢éenoserchainieo a
gue | a tecnolog?a es parte fundamental y fAa m
son permanentes, propiciando a la comunidad nuevas fuentes de informacion en las cuales se difundt
modelos de comportamientoesriaho del nifio a nivel social y actiudinar e(Esoutierop2603
citado en Cortés, 2011).

Matematicas 2.0 en el aula

Gracias a las interfaces cada vez mas sencillas ofrecidas para trabajar se torna mas facil subir fc
a la web, contar historias y crear paginas entre otras actividades. Se pasa de un espacio de lectura a
de lecteescritura, donde los mismos ussan@glienes contribuyen significativamente con la
informacion que se almacena y se muestra, existiendo un empoderamiento deflastéecnologias.
fendmeno se puede analizar como una nueva forma de entender la Internet, la cual promueve que el
organizacion de informacion dependan del comportamiento de las personas que acceden a ella, facilit:
el acceso y la focalizacion de contébidda Torre, 2008 acuerdo con las consideraciones
anteriores y centrandose en la disciplina de las masegaticastablecido en los Estandares de
Educacion del MEN:

Es indudable que las matematicas se relacionan con el desarrollo del pensamiento ietiot@dicazonam

abstraccién, rigor y precision, siendo esencial para el desarrollo de la ciencia y la tecnologia, pero ademas y

no siempre ha sido reconocido, puede contribuir a la formacion de ciudadanos responsables y diligentes fre

situacionegdecisiones de orden nacional o local, y por tanto, al sostenimiento o consolidacion de estructuras

sociales democraticas. (Ministerio deiBdudacional, (M.E.N.), 2006).

Una did8ctica de | as mat em8t i c gpopongéncoEentane e |
desde la ensefianza, aprendizajes significativos, profundos y auténticos con capacidad para resolver
problemas de la vida real y que constituyen la base para la prosecucion del aprendizaje durante toda
vi dao ( Cami Tambiénise ha @@sidletado ebapréngliyaje como el fruto de un activo
proceso de re significacion que realiza el estudiante, ante la posibilidad de enfocar las estrategias
didacticas desde una perspectiva diferente a la pedagogia tradicionaleantt& mostalidcion de
conocimiento (Camilloni, 200@) mb i ®n se considera a | a did8ctic
estudiar la accion pedagogica, es decir, las practicas de la ensefianza que tiene como mision describ
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explicar, fundamentary unci ar nor mas para | a mejor resol uc
(Camilloni, 200722).

Acorde con Arnal (2007), los principios de compartir, reutilizar, mejorar continuamente, consider:
usuario frente a la informacion, geaefianza, aprovechar la inteligencia colectiva, entre otros, son los
gue han impulsado el establecimiento de lo que llama la actitud 2.0.

La web 2.0 y la motivacion éapgendizaje

En este apartado se tendran en cuenta las tres clases de matvaeiaciopen con la
educacion: la intrinseca, la extrinseca y las motivaciones traSedredaentégue las tres clases
de motivacion se presentan en el momento de ensefiar y que la clave esta en la forma como se relaci
para que se pueda aleamt objetivo dentro del aprendizaje y este produzca satisfaccion en el
estudiante.

Motivacion extrinseca, Intrinseca, trascendente

La motivaci -n extr2znseca fies | a que |l eva a
divertirse y otras qeconsideren, al tomar una decision que supone un esfuerzo, con el fin de cubrir
necesidades materiales justaso (Carrasco, 200

error de premio/castigo y se pierde la verdadera esencia gedteqdé&asEn un comienzo.

Raffini, James. (1998). 150 Maneras de incrementar la motivacién en la clase. Argentina:
Editorial Troquel.

La motivaci-n intr2nseca es | a base fundame
motivacion intrinseca es elegir realizar una actividad por la simple satisfaccion de hacerla, sin nada qt
nos obliguer e rRaffM)ildVE, p.13uando senfrenta a un grupo de estudiantes, para iniciar una
actividad, existe la expectativa de saber si lo que se planed realmente los va a motivar. Se motiva der
de la ensefianza cuando realmente se tienen en cuenta los avances del estudiante @aapequefios que
el evando su ego. ACuando hacemos uso de el ogi
actitud, | a satisfacci-n de saber dar cada ve
(Carrasco, 2004, p.39).

Ahora, la motivacién trassetedes la que busca la satisfaccién del otro, es la parte que nos hace
humanos. Sobre | a base de | as consideraciones
equipo, la confianza, la colaboracion, etc. estamos dentro del tereecnivel maiv ¢ ( Car r as c
p.39).

Tapia (2003) opmze la motivacion por aprender esta asootmiasay esfuerzo que el alumno
pone en el trabajo escekte puede variar su esfuerzo por apemueciore la edad, de las
experienciascolares y del contexto sociocultural dePavgetb autor existen variables que
dependen en la motivacion, y éstas se pueden clasificar en dos grandes grupos: las que definen el
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contexto y las que determinan la persistencia y la aceptaciGtedastheeas. Entre las variables

que definen este contexto se encuentran: la forma de plantear las tareas, los contenidos, los recursc
medios didacticos, las posibilidades de interaccion del alumno con sus compafieros, la evaluacion, I
resultadoslgs mensajes que dé el profesor.

Dado lo anterior se puede resumir sobre la motivacion en el campo de la educacion que: para
conseguir que los alumnos aprendan, no basta explicar bien la materia y exigirles que aprendan. Es
necesario despertar su atenciéar en ellos un genuino interés por el estudio, estimular su deseo de
conseguir los resultados previstos y cultivar el gusto por los trabajos escolares. Ese interés, ese dese
ese gusto actuaran en el espiritu de los alumnos como justificesibesfiectad y trabajo para
aprender (Roa, 2007). La motivacién escolar no es una técnica o método de ensefianza particular, sin
factor cognitivo preseen todo acto de aprendizaje.

Fuentes de la motivacion

Las fuentes de la motivacion sonttoes$ag situaciones que el estudiante experimenta y que
despiertan en él algiin motivo, que desemseileneomportamientos frente al aprendizaje. Las
fuentes no se deben confundir con las técnicas motivacionales, ya que estas son las que utilizan las
fuentes para indicar y orientar el deseo de aprender.

De acuelo con lo expresado por G@@id), las principales fuentes de motivacidén son: La
personalidad del profesor, haciendo referencia a la presencia fisica, su voz, entusiasmo, dinamismo y
liderazgo democratico, al igual que el método de trabajo empleado, el orden y secuenciacion de
conenidos de la materia, la ensefianza en forma significativa para los intereses y necesidades de los
estudiantes, la aprobacion social, el deseo de evitar los fracasos y el nivel denasmrdoiones.

a las técnicas, Gar@al1) dice:
Para motivaraslestudiantes son innumerables las existentes, pero es necesario saber que el resultado de
aplicarlas depende también de la aplicacion de una serie de factores intrinsecos y extrinsecos al estudiante
ya que se puede dar el caso que una técnica libjizasenigrupo y otra no. Dichas técnicas pueden
ser: correlacion con la realidad; técnicas de participacion de los estudiantes; de auto superacion; de
utilizacion de material didactico; de experimentacién y desarrollo de clases; conodativestpate los obj
alcanzar; mejora del clima del aula; relacion con los alumnos y actitud del profesor (p.85).

Variables personales y contextuales de la motivacion

Para delimitar los factores que inciden en el éxito o fracaso escolar se toman como referencia
las variables que se les conocen como condicionantes del rendimiento académico que se pueden
agrupar en dos grandes niveles. Variables personales y variables contextuales como se presenta en |
siguiente figura.
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* Inteligencia-Aptitudes.
— Eslilos‘ dg aprendizajic.
* Conocimientos previos

Variables * Autoconcepto.

Motivacionales * Metas de aprendizaje.
* Atribuciones causales

Variables
Cognitivas

Estrategias de

PERSONALFS aprendizaje

ambienteles

* Grupo de iguales

R A
E C
N A
DD
Estructura 1 E
* Familia  Clase social MM
Variables socio- Clima educativo I 1
E C
N O
T
0]

* Centro escolar.
Variables * Organizacion escolar
S — * Direccion
CONTEXTUALES institucionales e &
) X, Formacion profesores
* Clima escolar

R

* Contenidos

* Métodos de ensefianza
* Tareas y actividades

* Nuevas tecnologias

* Expectativas

Variables
instruccionales | —

Figur& Variables personales y contextuales
Fuente: Gonzalé2003, p.248evista de psicologia y educacion Vol. 8

De acuerdo a éxpuesto por Gonzalez (Z@k@riables personailesluyen aquellas que
caracterizan al alumno como aprendigtigencia, aptitudes, estilos de aprendizaje, conocimientos previos,
género, edad y las variables motivacionales (autoconcepto, metas de aprendizaje y atrib(jtips8f causales)

Dentro de las variables contextuales que influyen en el eswtitaiesga@ncuentran las
denominadasocio ambientales institucionales y las instruccionales establece que:
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Se refieren al estatus social, familiar y econémico que se dan en un medio linguistico y cultural especifico ¢
el que se desarrolla el individas variables institucionales se refieren a la escuela como institucion
educativa e incluyen factores de organizacién escolar, direccion, formacion de los profesores, asesores, clin
de trabajo percibido por los participantes en la comunidad aslweaitAded. instruccionales incluyen

los contenidos académicos o escolares, los métodos de ensefianza, las practicas y tareas escolares, la
expectativas de los profesores y estudiantes (Gonzalez, 2013, p.249).

El auto concepto, las emociones

Se entiendsomo auto concepto el resultado de procesos y regula la conducta mediante un proce
de autoevaluaciéon o autoconciencia, de tal modo que el comportamiento este derivado del concepto ¢
se posea en ese momento. Al reqiBaoidural97y s e | a $ujeto anticpa efiresultado de su
conducta a partir de las creencias y valoraciones que hace de sus capacidades; es decir, genera
expectativas bien de éxito, bien de fracaso, que repercirarssab mot i vaci - n y r en

Para explicar ehtémiento de un estudiante es imprescindible tener en cuenta tanto las
capacidades reales como las creencias personales sobre las propias capacidades para realizar las ta
escolares. O sea su auto concepto.
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CAPITULO IIl. Metodologia

En consideracion a lo expuesto en los capitulos precedentes, a continuacion se expone la metodols
de acuerdokaplan citado por Bernal (2006)a met odol og2a entendida co
operativos que se tienen en cuenta para realizargnie® 6 ( p. 55) . l ncluye el
técnicas y los procedimientoseguslizarguara llevar a cabo la indagacion, es decir como se realizara
el estudio para responder al problema planteado.

Método de investigacidEnfoque Mixto

Dentro del enfoque mixto se adbgigefio de triangulacion concurrente (Ditriac), mencionado por
Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), en el cual establece que:

Este modelo se utiliza cuando se pretende confirmar o corroborar resultadodaciéfectuenadali
entre datos cuantitativos y cualitativos de manera simultanea (concurrente) se recolectan y analizan datc
cuantitativos y cualitativos sobre el problema de investigacion aproximadamente en el mismo tiempo. Duran
la interpretacion y lacdéson se termina de explicar las dos clases de resultados, y generalmente se
efectian comparaciones de las bases de datos. Estas se comentan de la manera como Creswell (2008
denomina fAlado a | adoo, es deciwvarialdeey oihiptebisuy e n | «
cuantitativa, seguidos por categorias y segmentos (citas) cualitativos, asi como teoria fundamentada qu
confirme o no los descubrimientos cuantitativos (p.570).

La razén por la cualeszo@ el método con el disefio de triaidguéncurrente (DITRIAC), es

debido a que los datoantitativos y cualitatiueesden ser analizados, de manera simultdnea en
concordancia con el desempefio de los estudiantes en el &rea de mateméticas. Ademas este disefio
requiere de menor tiempo denmeptacion, lo cual se ajusta al cronogtgrayecto de
investigacion.

Como complemento al disefio DITRIAC, tambiérd séapaytecon el dis€iasi
experimentadl cual segun Hernar{@020) expone que:

Manipulan deliberadamente, al nugaogariable independiente para observar su efecto y relacién con una
0 mas variables dependientes. En éste disefio los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se empareja
sino que dichos grupos ya estan formados antes del experimento (p.148).

Para el caso particular del proyecto de investigacion los grupos objeto de estudio ya estan conformado:
y los instrumentos de recoleccion de informacién seran aplicados al 100% de la poblacion.

Tipo de estudio

En la investigacion se hizo un estudioekplipatorio teniendo en cuenta a Hernandez,
Fern8ndez y Baptista (2010) flos estudios exp
relativamente desconocidos, obtener informacion sobre la posibilidad de llevar a cabo una investigacis
mas cmpleta respecto de un contexto particular, investigar nuevos problemas o sugerir afirmaciones y
postuladoso(p.79), en |l a revisi-n de | a I|liter
realizadas en la Universidad San BuenaventBegsidgue se ocupe del tema de las tecnologias
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de la web 2.0 empleada en la didactica de las matematicas para los estudiantes de grado quinto de k
primaria.

Contexto sociodemografico

El contexto social donde se desalmibyecto de investigacion corresptanttesatudin
EducativdistritalEnrique Olayderrera de la ciudad de Bogotdeqrrcuentra ubicada ealeeta
10 No. 3129 Sur Teléfonos 361 4161 414@&nla localidad Rafael Uribe Uribesti@io
socioecondmilgy 3, donde asisten aproximadamente 3000 estudiantes en las jornadas mafana y tard
El contexto pedagogico de la institucion esta organizado por areas del conocimiento, de tal manera qt
cada docente esta encargado de orierdaciplma. Se puede apreciar que la mayoria de acudientes
de los estudiantes son madres cabeza de familia con un desempefio laboral informal con jornadas
extensas.

Marco muestral.

Seg¥%n Bernal (2006) nSe r efuedenextraarseftodaslai st a,
unidades de muestreo o unidades de analisis en la poblacion, y de donde se tomaran los sujetos obje
estudioo (p.165). S ereportescdeéndiment@acati@nico dnel@reatde s , |
matematicas y la sedprios estudiantes de grado quinto de la Institucion Enrique Olaya Herrera, cuyas
edades oscilan entre 9 y12 afos.

Las fuentes de informacidén documental sobre la poblacidon en cuanto a variables demograficas y
sus resultados en las pruebas sabetaheatizas, corresponden a los obtenidos en los afios 2012 y
2013 en la institucion. De igual manera se recurre a los registros de calificaciones de los dos Ultimos ¢
gue certificeel rendimiento académico émdadematematicatgcnologia e inftética en los
grupos objeto de estudio.

Tipo de muestreo
De acuerdo al método seleccionado para la investigacion y citando a Hernandez, Fernandez y

Baptista (2010),
fiLos m®t odos mi xtos wutilizan est rcastyegebtas de mues
propositivagiantitatas y cualitafié.Normalmente la muestra pretende lograr un balance entre la
Asaturaci-n de categor2aso y |l a fArepresentativid

destaca el disefio especiicoe cci onadod (p. 580) .
Eltipo de muestreo que se witiz) proyecto de investigécea Muestreo concurrente para

meétodos mixtos (disefios en paralelo), en donde s@ sakecoi@stra probabilistica para la
perspectiveuantitativauna guiada a proposito para la perspeaiitativeambas son altasn De la
poblacion total denstitudnseselecciondna muestra sifjcativa a la cual se les aplicaron los
instrumentos de recoleccidon de datos teniendo ehdesenta@ académico en tnesleslto,
basico y bajo.
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Tamafo de la muestra
Teniendo en cuenta el disefio metodoldgico y las caracteristicas de la investigacion, la seleccién
la muestra se redlimjo el tipargbabilistica, no se émoin el 100% de l@bacion de interés, por ello

fue necesario determinar el error espaindas, en el | a i todos el emento
ser escogidos y se obtienen definiendo las caracteristicas de la poblacion y el tamafio de la muestra
medio de unalsccién aleatoria 0 mecanica de las unidades de arfalisie r errf@ndeze z , F

Baptista, 2010, p.L76e la poblacion de estudiantes del grado quinto de la institucién, como objeto de
estudio semmduna muestra de 111 estudiaamsgllequivabld B% como muestra significativa de
los 120 que conforman el grupo poblacional del proyecto de investigacion.

Instrumentos de recoleccion de datos

Se desarroll6 Disefio de triangulacidmcoarente (DITRIAC) para enfoiyte ytipo de
estudi@uasiexperimental. Porsellemplearanstrumentos de medicion mediante logwriales
posible determinar el nivel de conocimiento, practica y manejo de las tecnologias y herramientas de |z
2.0, asi mismo las quevaet aprendizaje en el aremdimaticas en los estudiantes que cursan el
grado quinto en la Institucién Educativa Enrique Olaya Herrera Jornada tarde, en el marco de la
Educacién Basica Primaria. Como sefala Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) citando a (Carmir

Zeller,1991) a medi ci - n es el Aproceso de vincular c
el cual se realiza mediante un plan explicito y organizado para clasificar y con frecuencia cuantificar Ic
datos disponibles, los indicadores, en términoxdelgd o0 que el i nvestigador

De este modos instrumenssintetizaroen si, toda la laborimede la investigacion,
considero lo explorado en el negndooty selecabdas datos que corresponden a los indicadores vy,
porlo tanto a las variables o conceglatsvoa las tecnologias y herramientas de la web 2.0,
motivacion y didactica de la matematica. De igual mandteadeeatesrde tipo primario y
secundario, a partir de las experiencias queest lgipeactica pedagogica en la poblacion objeto de
estudio, con testimonios de docentes y estudiantes.

Dentro de las principales técnicas de recoleccion de daitlizguensesl desarrollo de la
investigaci®@e encuentraloa encuesta, la entrevedtanalisis documental y la observacion.

AfLa encuesta se fundamenta en un cuestiona
prop-sito de obtener i nf or malanvestigacirese ltiledla per s o
técnica de la encuesta para indagar que conocimiento tienen los estudiantes sobre la web 2.0.

Seg¥n (Bernal, 2006, p.177)0 La entrevista
con las personas que se consifienete de informacién, tiene como propdsito obtener informacién mas
espont 8n eSeutlizd esta téenica @mel fin de obtener informacion sobre el interés que
tienen los estudiantes por el area de tecnologia e informéatica.

Andlisisdedocumeas: A este respecto Bernal (2006)
fichas bibliogr8ficas que tienen comooprop- si
para analizar el desempefio académico del area de matematioaisasratzey pr
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Observaci -n Aconsiste en el registro si st
situaciones observabl e, a tr aWHeeandtzammantdezy onj un
Baptista, 2010, p.p6@ermiticobtener informacabirecta y confiable, utilizando medios audiovisuales
para determinar el nivel de motivacion frente a las actividades planteadas en la web 2.0

Validez de los instrumentos de medicién y Confiabilidad de resultados
Segun Hernandez, Fernandez y B&HiEdy la confiabilidad de un instrumento hace referencia
al grado en que un instrumento produce resultados consistentes y coherentes (p.200). La validez en
términos generales, se refiere al grado en que un instrumento realmente mide la vaeable que preten
medir, generando datos confiables y pertinentes para la investigacion.

La validez es un concepto del cual se puede tener diferentes tipos de evidencia: evidencia
relacionada con el contenido, evidencia relacionada con el criterio y evidencanrelacionad
constructo. De acuerdo a Hernandez, Fernandez y baptista (2010) analiza cada una de ellas asi:

La validez del contenido se refiere al grado en que un instrumento refleja un dominio especifico de contenic
de lo que se mide, por lo tanto el mstoude medicion requiere tener representados practicamente a
todos o la mayoria de los componentes del dominio de contenido de las variabladiceznaelir.
critericestablece la validez de un instrumento de medicién al comparar sus résultidadgaon

criterio externo que pretende medir lo misaliolelzade construetoprobablemente la mas importante,

sobre todo desde una perspectiva cientifica, y se refiere a qué tan exitosamente un instrumento representa
mide un concepto tedriainf@Il, Williams y Unrau, 26@8Jo en Hernandez, Fernandez y Baptista

(2010, p.203) y final mentealmlez de expertodace validityla cual se refiere al grado en que
aparentemente un instrumento de medicién mide la variable en cuestibg deaauea fivoces c al
Se encuentra vinculadavalidez de contenido y, de hecho, se considerd por muchos afios como parte de
ésta. (pp. 2041204).

De acuerdo a lo anterior, seG&alialidez de criterio de los instrumentos en el cuatae compa
sus resultados y se cruzan sus datosl disefio teetriangulacion concurrente por método mixto, para
ellolos resultados de ilestrumensoaplicados se compabaijo dos aspectos diferentes como lo son
los instrumentos cualitativos y los instrumentos cuantitativos, a fin de phdboefeatiadad en
las pruebas lo que genera una oporperdaafirmar, rebatir, profundizar o afianzar la ensefianza de
las matematicamediantéas herramiexgt de la Web 2.0.

Por medio de la valoracién por jueces, se evalué cada uno de los items que deformularon en
instrumentos: encuesta (Cuantitativo) y entrevista (Cualitativo) para aplicar aylo®estiuesntes
qguedebe ser r e palidezsdel nontandoy epdomidotdalp dsi bl es vari abl
(Hernande2.0 p.202), a fin de garant&eedaccion, pertinencia, estructura y lenguaje de la
herramient&stos criterios se evaluaron de 1 a 5, siendo una el minimo y 5 el Zatomilas rea
observaciones y correcciones pertinentesiacckdas items

Una vez, ajustadas las consideraciones de los jueces (Anexo A), como por ejemplo el cambio de
| enguaje i mplementado en el i nsdnswmomentbona de 0
tr mMi no subjetivo por fAsatisfacci-no en el casc
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correcciones gramaticales en donde se cambia el sentido a la pregunta al no tener los signos propios,
procdioa la aplicacion e instrumentos a los estudiantes.

En el caso de la encuesta (Anexo B), tiene un total de veinte preguntas cerradas, las cuales guie
alos estudiantasresponder sobre los niveles de satisfaccion, desempefio, y facilidad de aprender las
matematicas y cual seria para ellos la mejor forma dentro de una serie de opciones que convergen er
aplicacion dewaeb 2.0 en las aulas de clEsel caso, dedatrevista (Anexo C), las preguntas
estaban relacionadasla conectividad de los estudiantes y el acceso a las TIC, al final se pregunt6 si
hacian uso de estas para resolver problemas matematicos.

En paralelo, se aplicaron dos instrumentos mdsslesmlanalisis documeltakntitativo),

y la observacion directa (cualitativo), a fin de congusitasttasnentos propuestos para aplicar la
metodologia de DITRIAC, y poder llegar a puntualizar las conclusiones de la investigacion.

Con el gbtivo ddegar a una validez total del instrumento, se aplica la validez de constructo, en
donde se evaluan las preguntas del instrumento y su relacién con el marco teorico explorado en la
investigacion, la pregunta de investigacion que hace refetgiesasan las tecnologias de la Web
2.0 adecuadas para la implementacion de actividades de aprendizaje que motiven y faciliten la resolu:
de problemas con operaciones basicas en el area de matematicas, en correspondencia con los
estandares propusspor el MEN, para el grado quinto en la institucion educativa Enrique Olaya
Herrera?donde se armonizan a la pregunta de invesbigéteiomdel cuestionario, es por ello que
los numerales 5 al 20 de la encuesteehéass en las forma de trabaiga web 2.0, ademas de
esto en la teoria se contextualiza todo lo referente a la aplicacion, uso y des&@tionde la web
herramienta pedagdgica.

Adicionalmente, @ganizé encuesteonla elaboracion de un libro de cédigos (Anexo D), para
podeprganizar la tabla de datos necesaria para desarrollar elaesdliatisteca descriptiva e
identificar parametros como moda, media y la desviacioguestamdien determinar la distribuciéon
de la muestra y generan informacion ectespattalas respuestas de los estudiantes.

Paragarantizda confiabilidad del instrumento y teniendo en cuenta que son madbss los mét
gue existen para verificaddiante un coeficiesgtautilizé el procedimieletta medida de estabilidad
o confiabilidad por testtest (Anexo Bl que permite evaluar en dos momentos diferentes el mismo
instrumento a un mismo grupo de personas, después de ciertel pér@dte Srrespondencia
entre resultadestéen un porcentaje elevadqyuede hablar de la confiabilides sultados que
arroja @hstrument@n la investigacion el nivel de correspondencia obtenido fue de 81%.
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CAPITULO IV. Andlisis De Resultados

En el andlisseconcluye la irstegacion, a fin de identificar tendencias en los estudasrtes y p
determindos resultados de los mismos al emplear las herramientas dé&taimieia 2dh la
aplicacion diel instrumento de recoleccion de infomrfatide analizar la situacion actual y la
percepcion sobre el uso de la weh &6 estudiantes

En una segunda partegéecouna evaluacidie matematicasn dos momentos diferentes, el
primero antes de realizar ejercicios y trabajos cdabaoratiporte en la webyZ20segundo
después de haber realizhcloagracticas, 0 que paghidceiuna comparacion directa y analizar si
se dieron cambios positivos 0 negativos en cuanto al aprendizaje de las matematicas

El tercer instrumento aplicado fue la ergstrustaradafin de poder estableignificados
respecto al temem donde se identifico el conocimiento y el uso de lastaECsgmplicaas con
frecuencial aprendizaje de las matematicas.

Elcuarto y dltimo instrumenipleado fue el de la observdicentaefectuadalosdocentes
asistentes a las actividades sobre la Wrlieh@se encargaron de retroalimentar a los
investigadoresnsusapreciaciones soldeelas practicdssarrolladas

Laaplicacién de encuesasealizen el Colegio Enrique Olaya Herrera, estoidiesntesde
quinto grado, que en total son una pobla@0esiedianteseempled la aplicac®RATS para
determinar el erestandardebido gueen el momento de la aplicacion solo se conté con la
participacion de 111 estudiantes, porque los demas estabafl arseestdndaresultantes de
1,11% (Ver figura 3) con nivel de confianza de 95%geladrratiseneltamano de |la esira
superioa 45,624udiantes con un error maxoeptable igual al Bér figura 4)

I ]

W - Error estandar - E'@
i Tamafio del universu?| 120
i Tamano de la muestra? | 111
;Porcentaje ezstimado de la muestra? |95 j %
iNivel deseado de confianza? |95 j
Error estandar | 1.1150 %
‘ Recomponer Impnn‘nr ........ Ayuda ‘ Salir ‘

Figure8. Error estandar muestra de estudiantes, calculo con aplicacion informatica
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~& - Tamafio de la muestra - =1 E S
i Tamafio del universo? | 120
£Ermor maximo aceptable? |5 bl 4
i Porcentaje estimado de la muestra? |95 bl 4
iMivel deseado de confianza? |95 j
Tamafio de la muestia | 45,6213
‘ Recompater |rrprirviir Apuda ‘ Salir ‘

Figural. Tamafio da muestra de estudiantes, calculo con aplicacion informatica.

Aplicacion de instrumentos
El analisis de resultasiedividien cuatro partes comoneacional inicio del capitulo, las
cuales somnalisis de encuestaalisis documentitrevista finalmente la observacion directa.

Encuestas

Para llevar a cabo el analisis de resultados del primer igtnegoesdoio identifices |
medidas de tendencia cetlas preguntas del cuestionario se les aplicé una codificacion, atendiendo a
lo sefialado por Hernandez, Fernandez y Baptista cuando:dficnrarequned 0 s e ti enen p
cerradas es posible codificar a priori las opciones de respuesta, esenollificetizp en el
cuesti onar iPardellqs2 disef® el liopo.d8 cbdigps. (Aaeya fidlidad es facilitar el
analisis estadistico de los resultados que proporciona la encuesta.

La primera pregunta evalla la satisfacciomptendticas en los estudiantes se hallé que el
93.7% de los estudiantes encuentran satisfaccion por las matematicas distribuidos en un 35,14% alta
satisfaccion y 58,56% media satisfaccion.

Tablal. ¢ En qué nivel se encuentra sfiegaion por la matematica?

Alto Medio Bajo

Namero de 39 65 7
estudiantes

Datos  35,14% 58,56% 6,31%
obtenidos

En la Figura 5, se puede evidenciar en el color mas claro el porcentaje de insatisfaccion de
estudiantes 6%, de la muestra, y @nayaa proporcion la satisfaccion medisEy altanto a las
medidas de tendencia central, la moda se ubica en la valoracion de satisfaccion medio, mientras q
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media corresponde a 1.71 con una desviacion estandar de 0.57, lo que indica dedda mayoria
estudiantes consideran una satisfaccion por la matematicas moderada con tendencia a incrementar.

6%

m Alto = Medio Bajo

Figuréb. ¢, En qué nivel se encuentra su satisfaccion por la matematica?

En la segunda pregunta se requirio a los estenhfudesu nivel de dificultad en la solucién de
problemas. Se hall6 que en la escala superior (Medio y Alto) el 89.19% que resulta de la sumatoria de
dos porcentajes tienen dificultades con la solucién de problemas de matematicas cortespondiente a 1
estudiantes, mientras que 12 manifestaron no tener mayores dificultades.

Tabla2. De acuerdo a su desempefio en matematicas en el grado quinto su nivel de dificultad en lo
referente a la solucion de problemas es:

Alto Medio Bajo

Ndamero de 17 82 12
estudiantes

Datos  15,32% 73,87% 10,81%
obtenidos

En la figurd®, se evidencia comb incremento en la dificultad para resolver problemas
matematicos sacuentran un 89,19¢ue corresponde al porcentaje de estudiantes con un nivel alto y
medip redondeando 8B% de los estudiantes manifiestan tener dificultades con los problemas
matematicofo que evidencia la necesidad de innovar en la ensefianza de la materidr & $tosle inv
resultado<kn lo referente a las medidas de tendencia central, la moda se ubica en el valor 2 (Medi
mientras que la media fue de 1.95, con una desviacién estandar de 0.51, lo que indica un comportarr
muy cercano a la media, por lorgagagrte de los estudiantes se ubican con una dificultad media para
la solucion de problemas de matematicas.
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Figura. De acuerdo a su desempefio en matematicas en el grado quinto su nivel de dificultad eolleciéfedente a la
problemas es:

La tercera pregunta incluye los operadores basicos dentro de los problemas matematicos y su
utilizacion. Los hallazgos en los estudeattésiyeenuna escalde nivel alto equivalente a 36,94%

y en medio a 53,15% que esaaibfacilidad para resolver operaciones pasiced corresporale
100 estudiantetl en alto y 59 en medio.

Con respecto a las medidas de tendencia central, la moda se ubica en el valor 2 (Medio), mier
que la media fue de 1.95, cordesdacion estandar de 0.51, lo que indica un comportamiento muy
cercano a la media, por lo que gran parte de los estudiantes se ubican con una dificultad media pa
solucién de problemas de matematicas.

TablaB. Su facilidgaara resolver operaciones basicas en situaciones problema, esta en un nivel

Alto  Medio Bajo

Numerode ,; 59 3
estudiantes

Datos 36,94% 53,15% 9,91%
obtenidos

En la figura 7, se puede observar como varia el porcentaje en el color mas claro (Bajo), es decir
solamente el 10% de los estudiantes manifiestan que su facilidad para resolver problemas matematic
con operaciones bésicas es bajo, lo que resultamradinecidn ya que el resultado de la pregunta
indica que el 90% encuetran nivel alto 0 medio pE@lveoperaciones basicas en sitigcion
problemdo cual nos condujo a concluir que la mayor dificultad se encuentra en la interpretacion de los
problemas para su solucion y no en el desarrollo de las operaciones que se requieren.
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Figurar. Su facilidad para resolver operaciones basicas en situaciones problema, esta en un nivel:

La cuarta pregunta evalla las prefedmimasestudiant@snomento de desarrollar un taller,
en donde se establecen tres opciones como lo son fotocopias, dictado y envié por Facebook, lo que ir
sobre linclusidde las tecnologias de la informacién. Los hallazgos de estanpesgontdientes a
cada una de las opciones establecidas son: 54,95% de los estudiantes opta por las fotocopias, 27,03¢
decide copiarlo en el cuaderno y 18,02% que se les envie a través de un mensea@a Bacebook,
aprecia en la tablastdecir, gua mayoria de los estudiantes prefieren las copias ya que no reconocen
las actividades en la web como un medio para desarrollar tareas o actividadesddidtesde
tendencias central, sitian la moda en la opcién de la fotocopia, y B3rediardedsviacion
estandar de 0,77 indica la fuerte tendencia de los estudiantes al optar por la fotocopia, sin embargo la
tendencia indica una inclinacién por la implementacién de los mensajes en Facebook, como uso de la
tecnologia de la informaaiqore del saber.

Tablad. ¢Si tuviera que resolver un taller con operaciones matematicas compuesto por sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, en qué forma le gustaria que se le entregara éste taller?

. Se le envié a
Se ledicte para

En una . través de un
. copiarlo en el .
fotocopia mensaje en
cuaderno
Facebook
NUmero de 61 30 20
estudiantes
Datos obtenidos 54.95% 27,03% 18,02%

En la figura 8, se puede ver de manera clara con los dos segmentos de la torta de colores mas
oscuroel nivel de preferencia por los medios tradicionales en cuanto al recurso utilizado para la
presentacion de talleyesl 18,026 reconocen las actividadewWeglestame acuerdo con ellas,
éstemenor niumesonlos que utilizan las redes socisde®yocen a las mismas como una
herramienta mas all4 del chat y la diversién corresponde a un total de 20 estudiantes.
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= En una fotocopia

= Se le dicte para copiarlo en el
cuaderno

Se le envie a través de un
mensaje en Facebook

Figura. ¢ Si tuviera que resolver un taller con operaciones matematicas compuesto pansitipbsacesias,y
divisiones, en qué forma le gustaria que se le entregara éste taller?

La siguiente pregunta, evalla de manera puntual ¢ Si tuviera que resolver operaciones matemati
tales como: sumas, restas, multiplicaciones y divisiones @apieadiones de la web 2.0, su nivel
de satisfaccion por hacer esta tarea seria? En donde se hallé que 103 estudiantes tendrian una
satisfaccion medio y alta en el desarrollo de este tipo de actividades, lo que corresponde a un 92,79%
satisfaccion. goe prueba que a la mayoria de estudiantes las dindAmicas para su ensefianza a partir de
uso de las tecnologias de la inforieestidnitamayor interés y motivadiéa medidas de tendencia
central reflejan, que la moda en este caso la marcapstd data), y la media es de 1,45 con una
desviacion estandar de 0,62 lo que indica que los estudiantes tiene un 50% de posibilidades de
incrementar el nivel de satisfaccién sobre el manejo de las herramientas tecnolégicas como fuente de
aprendizaje des diversas materias.

Tablab. ¢, Si tuviera que resolver operaciones matematicas tales como: sumas, restas, multiplicacione
divisiones por medio de aplicaciones de la web 2.0, su nivel de satisfaccidn por hacer esta tarea ser

Alto Medio Bajo

NUmero de 68 35 8
estudiantes

Datos 61,26% 31,53% 7,21%
obtenidos

En la figur® se identifica en el color méas claro, un pequefio porcentaje que no encuentra
satisfaccion en trabajar problemas matematicos en la web@li&stes pueden ser objeto de una
investigacion mas profunda a fin de identificar las caracteristitasatEsciprealizar acciones
correctivas para disminuir este porcentaje a su minima expresion.
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Figura®. ¢ Si tuviarque resolver operaciones matematicas tales como: sumas, restas, multiplicaciones y divisiones por mec
de aplicaciones de la web 2.0, su nivel de satisfaccion por hacer esta tarea seria?

La pregunta ndmero seis, evalla si los estudiantes han recibido tareas por correo electronico.
hall6 que el 71,17% de los estudiantes nunca han recibido una tarea por correo, se evidencia una fa
utilizacion de las herramientas tecnoldgicasietapsptimizacion de los recursos y de facilitar a los
alumnoeglaprendizaje. Ademas que debe ser parte fundamental de los docentes en todas las areas,
solamente en la de informética, que los estindéaatésnde manera constante con las tg@mlo
de la web 2.0, ya que esto genera dinamismo y propende en los estudiantes el uso adecuado de las
Las medidas de tendencia central, la moda equivales a 6 (No) y la media es igual a 5,71 con
desviacion estandar de 0,45 lo que ratificatémoresul

Table. ¢ Ha recibido alguna vez una tarea que se le haya enviado por el correo electronico o por med

de la web?
Si No

NUmero de 32 79
estudiantes
Datos 28,83% 71,17%
obtenidos
En la figura 10. Se observa qu&¢lde los estudiantes, no ha recibido una tarea por web o por

correo, lo que marca una tendencia y desaprovechamiento por parte de los docentes al no hacer uso
este tipo de herramienta, incluso sin tener que generar compromisos a los pasfas, respecto d
obtencién un plan de internet, por lo que se pueden aprovechar los espacios dentro de las mismas
instalaciones educativas, en especial a nivel Bogota, que por su caracter de ciudad capital, goza de u
acceso constante a la internet y los planted¢is@tlan su mayoria estan dotados de sistemas de
cémputo.
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No
71%

= Si = No

FigurdlQ ¢ Ha recibido alguna vez una tarea que se le haya enviado por el correo electrénico o por medio de la web?

La pregunta siete, se enfoca Unicamente a los estudiantes que respondieron de manera positi\
anterior pregunias cuales debieron contestar esta nueva pigygehtanalisis de resultados se
evidencia que la respondieron los 111 estudiantésr§isechallo quel 47,750 de los estudiantes
manifiesta sentir una satisfacciéon alta al momento de recibir las tareas por mail,seesultado que
incrementén comparacion con la pregunta seis, aunque se mantiene un porcentaje significativo en n
medo, bajo y que le es indiferente equivalente al 27,03%, 8,11% y 16,22% rekpettdhtasnte.
de tendencia central, para este caso, la moda es 1 (Alto), la media es igual 2,40 con una desvia
estandar de 2,08, al ser este ultimo un valordejarquenla dispersién en las muestras es mucho
mayor de lo normal hasta este momento, lo que indica un grado mas amplio de incertidumbre haci
tendencias de los estudiantes, respecto de la pregunta.

Tablar. ¢ Si la respuesta la pregunta anterior fue afirmativa, como clasifica el interés que sintié por
realizar esta tarea?

. . Lees
J Alto  Medio Bajo indiferente

Namero de 53 30 9 19
estudiantes
Datos  47,75% 27,03% 8,11% 16,22%
obtenidos

La figura 11. Identifica un grupo cercano al 50% correspondiente a 53 estudiantes que afirmaron
sentilaltasatisfaccion al realizar la tarea por este medio, independientemente de que en la pregunta
anterior solo 32 estudiantes hayan afirmadanessiqpor correo, y en esta aparecieran 21 estudiantes
mas, lo importante es la aceptacion que tiene la metodolog
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m Alto m Medio = Bajo Le esindiferente

Figurall ¢Si la respuesta en la pregunta anterior fue afirmativa, como clasifica el interésadjaarsistis taoea?

La octava pregunta, se pide evaluar el nivel de compresion de un problema matematico a parti
una imagen con sus respectivos datos. Los hallazgos al respecto fueron positivos en un 88,z
correspondiente a 88tudiantesTeniendceen cuenta que la estimulacion visual actuamente
abundante dado qs#4 en callesn latelevisiorenlainternetaprensa, entre otr@®e alli que para
los estudiantes es mucho mas facil ver una pelicula y analizarla que leer urotiti pdsdaguat f
los ejercicios de matematsiase utilizan otros mediges motiven y faciliten la interpretacion con las
ayudas audiovisuales, segun las respuestas dadas por los estudiantes se concluye que facilite
comprensién en forma signifidatidas medidas de tendencia central, la moda es igual a 2 (Medio) y la
media es de 1,88 con una desviacion estéhdridejue indica que exista pequefia dispersion
en la muestra.

TablaB. ¢ Si le piden que resuelva uthepnalbmatematico el cual es presentado por medio de una
imagen con sus respectivos datos, su nivel de comprensién, en relacion con el que se le hadado at

de un texto sera?
. . Le es
Alto Medio Bajo . .
indiferente

NUmero de 46 52 8 5
estudiantes

Datos  41,44% 46,85% 7,21%  4,50%
obtenidos

La figurd2 muestra una mayor participacion en los colores mas oscuros de la torta, al igual que ¢
puede identifiadrbajo porcentaje enaghpde es indiferencia. En cuanto al manejo de imagenes para
el desarito de la competencia matematicas se halld en el estudio realizado por Ramirez Antonia, (201
gue los estudiantes alcanzan una mejor formacion al aplicar ejercicios en YouTube los cuales pueden
seguir, y ver varias veces efectuando en paralelositsspe@paiestos.
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Figural2 ¢Si le piden que resuelva un problema matematico el cual es presentado por medio de una imagen con sus
respectivos datos, su nivel de comprension, en relacion con el que se le ha dadteattraeéd e

La pregunta nueve. Acerca de la posibilidad de cambiar los cuadernos por Tablet y su impacto e
satisfaccion de los estudiaBtehalldinaltoporcentajennivel alto 63,06%, siendo en menor
proporcion para los niveledio y baj@eel mismo niumero de estudi@0t€or su parte, las
medidas de tendencia central tiene una moda 1 (Alto), y una media de 1,63 con desviacion estandar c
1,06, nétese que en este caso la desviacion no es tan alta como en otras preguntas, sin embargo de |
forma existe una dispersige &¥ resultados, con una leve tendencia a la escala superior.

Table. Si tuviera la oportunidad de cambiar sus cuadernos por una Tablet, su satisfaccion por hacer I

tareas seria:
. . Le es
Alto Medio Bajo . .
indiferente

Numero de 70 20 20 1
estudiantes

Datos  63,06% 18,02% 18,02% 0,90%
obtenidos

La figura 13.se puede obsqnalos mayores porcenta@sesponden a los nivalesy
mediolos cuales tienen en total 90 estudiantes, sin embargo si existe un incremento en la resistencia .
uso de las herramientas tecnoldgicas, teniendo en cuenta los resultados de la pregunta ¢ Si tuviera qu
resolver operaciones matematicas tales comaestanas)ultiplicaciones y divisiones por medio de
aplicaciones de la web 2.0, su nivel de satisfaccion por hacer esta tarea seria? En donde 8 estudiante
manifestaron que no les gustaria, en esta pregunta referente a la aplicacion de hergigagntas tecnol6
el numero de estudiantes es de 20, lo que da pie atigagirggentaimer@choa profundizar
en el estudio de caracterizacion de esta poblacion e identificar tendencias para desarrollar nuevos
estudios.
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Figurdl3 Si tuviera la oportunidad de cambiar sus cuadernos por una Tablet, su satisfaccion por hace
tareas seria:

La décima pregunta, cuestiona la interaccion entre las web 2.0 y la ensefianza de las mateméti
desde la clase de informatica y el gaséstqurepresenta en los estudiantes. Los hallazgos indican
positivamente el gusto por este tipo de actividades. De esta forma el nimero de estudiantes que resp
en alto, medio y bajo fue de 59, 42n Huanto a las medidas de tendencia centraistind@sina
moda igual a 1 (Alto), la media es igual 1,55 con una desviacion estandar de 0,66, lo que indica q
dispersion esta muy cerca a la media, es decir los estudiantes practicamente estan agrupados en la e
alta y no hay grandes variacmdepersiones que indique la migracion a otros niveles.

TablalQ ¢ Si en la clase de informatica la actividad que se le asigne es la solucién de problemas
matematicos, el gusto por realizar esta actividad seria?

. . Le es
Alto Medio Bajo . .
indiferente

Numero de 59 42 10 0
estudiantes

Datos  53,15% 37,84% 9,01% 0,00%
obtenidos

En la figuradlSe corroboran mediante los porcentajes como el 91% de los estudiantes disfruta de
la clase de informética, y los 10 estudiantesdigstan no gustarles, estan en concordancia con los 8
estudiantes que tampoco les satisface las actividades en la web 2.0.
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Figurdl4 ¢Si en la clase de informatica la actividad que se le asigne es la solucion diepratitesias gusto por
realizar esta actividad seria?

La pregunta once, en qué nivel consideran los estudiantes se encuentran en conocimientos sob
uso y la aighcion de laternet. Se hall6 que los estudiantes no solo aseguran estamahnajdo del
de ellpsino quel94,59% de la muestra asegura estar en un nivel de manghoyediamente
un 5,41% se ubica en un nivel bajo. En referencia a las medidas de tendencia central tiene
comportamiento normal con una moda en 1 (Adthy iguad a 1,55 y una desviacién estandar de
0,65, lo que indica una saturacion normal en la muestra con tendencia al nivel alto.

Tablall ¢ En qué nivel considera que se encuentran sus conocimientos sobre el uso y aplicacion del

internet?
Alto Medio Bajo

Numero de 60 45 6
estudiantes

Datos  54,05% 40,54% 5,41%
obtenidos

En la figureblSe puede evidemcianel color méas claro los estudiantes que consideran estar en
un nivel bajo en el manejo de internet, lo cual concuerda con el gusto y lausatisfasitar abn
herramientas que le permitan una mayor interaccion, lo que se puede atriinmat @nlacialta
de experiencia en el manejo de las TIC.
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Figurdls ¢ En qué nivel considera que se encuentran sus conocimientos sobre el uso y aplicacion del internet?

La pregunta doce, evalla el nivel de conocimiento de los estudiantes con relacion alas TIC y la
Web. De esto se hall6 que ced@5# de los estudiantes se encuentra en un nivel intermedio
(Medio), los restantes difieren en la muestra ya quesd 86r#idéra en un nivel alto, mientras que
el 13,51% se considera en un nivétibajeanto a las medidas de tendencia central tiene un

comportamiento normal con una moda en 1 (Alto), la media igual a 1,55 y una desviacion estandar de
0,65, lo que indiuna saturacion normal en la muestra.

Tabldal2 ¢ La informacion que ha recibido referente a las TIC y la WEB, por medio de lecturas que he
hecho, videos o explicaciones recibidas en clase de informatica, los conseleanquest3dtan

Alto  Medio Bajo

NOimero de 41 55 15
estudiantes

Datos 36,94% 49,55% 13,51%
obtenidos

La figura 16, evidencia los comportamientos mencionados, donde se destacan los 15 estudial
gue sienten que estan en un nivel bajo respaxinaciosentos respecto de las TIC y la Web 2.0.
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Figurdl6 ¢La informaciéon que ha recibido referente a las TIC y la 8tl6Bjeaturas que ha hedtieos o
explicaciones recibidas en clase de informatica, losqrensstéraen un nivel?

La pregunta 13, sobre el reconocimiento de los elementos de la web 2.0, hallé6 que los estudiants
identifican los elementos de la web 2.0 en un 79,28%, correspondiente a 88 estudiantes contra el 20,
correspondiente a 23 estbelay si bien cada una de las preguntas marcan una tendencia progresiva a
la identificacion en los estudiantes sobre el manejo de las TIC, los elementos de la Web 2.0, son
esenciales pangejorar elesarrollo de la ensefianza en los alumnos poniariguetaesspectos
negativogenera picos en determinadas preguntas en donde no se puede identificarEma tendencia.
cuanto a las medidas de tendencia central la moda es igual a 4 segun el libro de cédigos nos indica g
hay un alto nimero que reconoce los elementos de la web 2.0, la media es de 4,02 y la desviacion
estandar equivale a 0,4 mostrando una coneagraficativa hacia la respuesta positiva.

Tablal3 ¢ Al consultar el internet reconoce que elementos hacen parte de la web 2.0?

Si No

Nuamero de 88 23
estudiantes

Datos 79,28% 20,72%
obtenidos

La figura 17, muestra de ctaow la disminucion de estudiantes que considera no reconocer los
elementos de la web 2.0.
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Figurdl?. ¢ Al consultalinternet reconoce que elementos hacen parte de la web 2.0?

La pregunta 14. Respecto de si tiene 0 no correo eledisdidmee st 71,17% si tiene correo,
mientras que 32 estudiantes (28,83%) no. En este punto se reitera que este porcentaje es modificable
acuerdo a la participacion de los docentescgditades gsecreen en los estudiantes.

Tablal4 ¢ Tiene correo electrénico?

Si No

NUmero de 79 32
estudiantes

Datos 71,17% 28,83%
obtenidos

De acuerdo a la figura 18, la mayoria de los estudiantes tienen ya un correo electrénico, lo cual
garantiza que#l,1% puedan realizar sus actividaxteapoyo de la Weh &Despera que con la
realizacion de las actividades propuestas/estigagn se incentive el uso de las herramientas de la
web 2.0 y se llegue a un 100%.
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Figural8 ¢ Tiene correo electrénico?

La pregunta nimero quitiw@como objeto indagar si los estudiantes tienen o no redes sociales,
en donde se hallé que el 65,77% de los estudiantes tienen red social contra un 34,23% que no tiene.

Tablals ¢ Tiene cuenta en alguna red social?

Si No

NUmero de 73 38
estudiantes

Datos 65,77% 34,23%
obtenidos

En la figura 19 se aprecia un alto porcentaje de estudiantes que utilizan las redes sociales como
medio de comunicacién e interaccidn con sus compafieros, con estas tendencias se corroboré que los
argumentos dados en la justificacién de la investigadmrnaimos.

= S| = No
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FiguralQ ¢ Tiene cuenta en alguna red social?

La preguntdiez y sejsobre la importancia del intsgr@llo gues estudiantes presentan un
porcentaje alto en cuanto al conocidgkimiernet en donogll estudiantes no lo recondézenal
justificda utilizacion de herramientas tecnalbggasedidas de tendencia central nos muestra una
moda de 4, media 4,09 y desviacion estandar igual a 0,3 lo cual indic6 el alto grado de concentracion
el conocimiento de la importancia de la internet.

Tablalé ¢ Conoce la partancia del internet?

Si No

NUmero de 100 11
estudiantes

Datos 90,09%  9,91%
obtenidos

En la figuraQ Seobserva uporcentaje negativo relativamentguesij@nen gwer corl uso
de las herramienfd§; en donde se debidentificaealmente los motigog justifican la investigacion.

= Si = No

Figur&Q ¢ Conoce la importancia del internet?
La pregunta 17. ¢ Cree usted que el uso del internet es importante en su formacion académica?
hallé que el 83,78% desgigdiantes cree que es importante lo que indica una clara disposicion a la

utilizacion de astomo herramienta académica.

Tablal7. ¢ Cree usted que el uso del internet es importante en su formacion académica?

Si No

NUmero de 93 18
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estudiantes

Datos 83,78% 16,22%
obtenidos

La figura 21. Se evidencia en el color mas claro, un leve incremento en cuantdea la utilizacion
internet como herramienta académica, en donde juega un papel importante el tepwoddo cultural
mayoria de estudiantes de primarida idamet conparguegos y ocio.

= Si = No

Figur®1 ¢ Cree usted que el uso del internet es importante en su formacién académica?

La pregunta 18, sobre si le gustaria a los estagramigaronla web 2.0, se hallé que la
tendencia se mantiene en los estudiantes con una aceptacion del 83,78%, lo que indéca positivamentse
integracion en las practicas pedagdgicas.

Tablal8 ¢ Le gustaria aprender por medio de la web 2.0?

Si No

NUmero de 93 18
estudiantes

Datos 83,78% 16,22%
obtenidos

En la figura 22, muestra los porcentajes y se refleja ain un 16% que no le gustaria aprender p
medio de la Web 2.0, a pesar de los medios tecnoldgicos con que cuentan ya sea en la institucion cor
sus hogares.
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Figur®2¢ Le gustaria aprender por medio de la web 2.0?

La pregunta 19 evaluUa la posicion que el estudiante asume si en las proximas clases de
matemadticas, las actividades se realizan a través de la web, estaria en condiciones de resolverlas, he
alto porceaje correspondiente al 82.88% con respuesta afirmativa, mientras que soélo el 17,12%
respondio (No), lo cual nos permitié concluir que si hay un gran interés por incluir éstas estrategias
metodologicas las didacticas de aprendizaje que se desatesllelasss.

Tablal9 ¢ Si en las préximas clases de matematicas, las actividades se realizan a través de la web,
estaria en condiciones de resolverlas?

Si No

Nuamero de 92 19
estudiantes

Datos 82,88% 17,12%
obtenidos

La figura 23, se mantiene la tendencia, registrada en las Ultimas preguntas, lo que ademas perm
identificar los grupos, manteniendo una medicion estable en los resultados. En cuanto a la parte nega
se debe realizar apoyos puntuales a fin gudleleser mayor manejo de las herramientas Web.



58

mSi = No

Figur&23 ¢ Si en las proximas clases de matematicas, las actividades se realizan a través de la web, estaria en condicione
resolverlas?

La pregunta 20. Evalla desdita el aprendizaje de las matematicas con ayuda de la web 2.0. Se
hallé un porcentaje bastante positivo a una pregunta puntual con un total de 91,89% de los estudiante
quienes consideran que las herramientas de la Web 2.0, mejoran el dgseratzajétidas,
mientras que un 8,11% respondi6 en forma negativa, lo cual nos permitio ver el integée y motivacion
despert6 en los estudiantes éstas nuevas estrategias didacticas en la ensefianza de las matematicas.

Tabla2Q ¢ Considera usted que las ayudas tecnoldgicas, como las que ofrecen la web 2.0 facilitan el
aprendizaje de las matematicas?

Si No

Nuamero de 102 9
estudiantes

Datos 91,89% 8,11%
obtenidos

En la figura 28k observa claramente el gran naetpliacion de los estudiantes a las ayudas
tecnoldgicas y corrobora la tendencia que se dio durante la mayor parte de la encuesta, por lo cual
coincidimos en | a investigaci-n con |l o expue
ultimos as se ha corroborado que la aplicacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaci
a la educacion, potencia el aprendizaje visual de los alumnos, aumenta su participacion, su motivacic
su creatividado.
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= Si = No

Figur&4 ¢ Considera usted que las ayudas tecnoldgicas, como las que ofrecen la web 2.0 facilitan el aprendizaje de las
matematicas?

Finalmente de la aplicacion de la encuesta se identificaron variables positivas en cuanto a la
naturaleza de la investigacion, por ejeoipdersgina clara motivaci@tia ehprendizaje de las
matematicas a partir del uso de la Web 2.0, asimésitificeean otras variables importantes en el
desarrollo del ejercicio como el trabajo en equipo, la innovacién y el dinamismo del método como una
fortalezdrente a l&nsefianza tradiciol@tuagienera grandes expectativas y una mejor disposicion a
la classoportada por la Web i embargo la encuesta como tal identifica una tendencia o un patrén,
no puede medir la efectividad académica o si realmente |la apRcasidge/étlefecto deseado en
los estudiantes, por lo que es necesadap@pis herramientas que puedaar pataralmente si
existe o nprogresen el aprendizaje de las matematicas.

Andlisis documental

Simultaneamente a la aplicacion del instrumento se realizaron pruebas mateméaticas que permiti
evaluar a los estudiantes del grado quinto, en dos momentos diferentes; antskidegutibnao el
herramienta para el aprendizaje de las mateasitiaasdn donde se evidencio ademas del, ejercicio
variables importantes a tener en cuenta dentro de la dindmica de laaiesentasiasmo, la
cooperacion, el trabajo en equipo, la innovacion y la aplicacion de nuevasriarctanetistas
pruebas se realizaron en un periodo corto dsithesngaargo la incidencia observada fue bastante
significativa.

De acuerdo a los resultados para cada uno de los cursdsdRigupai@era prueba los
estudiantes mas sobresalientes peneheceso 503, con un promedio geneblisibz 5,0,
seguido por los cursos 501 y 504 goR,2%brespectivamegned curso 502 con el mas bajo
rendimiento de los cuatro cdn 2,2
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SIMULACRO PRUEBA MATEMATICAS 2014
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Figur®25 Promedio primeras pruetmematicas

Las pruebasuestran entre otras cosas el bajo rendimiento actual en cuanto al aprendizaje de las
matematas, por lo cual cobn mayor fundamento la investigsini@mbargo esta primera
evaluacion identifeaécesidad de implementar nuevas estrategias metqdelpgitaganejorar
eldesempefen el area de matematicas.

Luegoque los estudianted grupo de control (cursos 502 re&lbZgraactividadesn el
edblog a través de la web 2.6eaedina nueva prueba, como parte de la comprobacion de la
efectividad de la herramienta, en donde los resultado de los promedios generale®egedogcursos
teniendo en cuenta la variable tipargoglas pruebas se realizarordogeemanade diferencia,
en donde el corto tiempo no permite que los estudiantes capten en su totalidad la magnitud de los
ejercicios, sin embargo los ressilpadta cada uno de los grugoon 2,87, 2,45, 2,93, 2,59,
respectivamente, de tal forma que lospsame evidentes en especial en el grado 502, quienes tenian
en el primer simulacro el promedio mas bajo y en el segundo tuvo en2dé& Euetos
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Simulacro Pruebas Matematicas 2014
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Figur&26 Comparacion primera y segunda prueba.
Entrevista

Dentro da metodologia se propuso dos herramientas cualitativas, las cuaegstary lmentr
observacion diredta.cuarta la primerae disefi6 el instrumento que fue sometido a valoracion por
jueces (Anexy). Luegae realizta entrevistde maneraleatoria en dondehsgeromliez preguntas
conpreguntaabiertas y cerradas, que permigeabrar el concepto en general de los alumnos
respectaluso de Btecnologias devieb 2.§ la integracion ésas como herramienta de
aprendizajéa entrevista evalu6 puntos criticos camn&b y accesingerneta satisfacciola,
oportunidad dieraccion a través derkdes socialesautilizacion de estas herramieatad®
solucion de ejercigaatematss.

Del total de las entrevistas que se reabspexnio eada uno des anteriorespectos, los
estudiantamanifestaron: en cuantmahejo deinternetener un buelominionas no entienden por
completo el termino de navegar, lo mismo pasantanle las redes sociabequesn su mayoria
confunde el termino con el de correo electronico, adicionalmente el 100% de losasteiliantes pose
sus hogares computadotapla electronica, y un 90% tiene acceso a internet de manera directa en su
hogarSin embargo, solamente un estudiante manifiesta resolver ejercicios matematicos con internet e
casa, Yyos demas entrevistados respondieron que la utilizan para consultar tareas, descargar juegos y
comunicarse a través de las redes sociales.

Observacion Directa

La observacién directa como instrumento cualitativo, se realizé con el apoyo de dos profesores ¢
Institucién, los cuales valoraron las actividades propuestas a partir de la herramienta de la web 2.0 (B
para implementar el dedarde ejercicios matematicos.
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Después de explicar a los estudiantes la creacion del blog y cual era el uso que iba a tener, se le
invitd a que ingresaran especificamente al enlace de las actividades de matematicas las cuales conte
problemas en dbmnellos debian hacer el analisis y buscar la solucidn. La primera reaccion que tuvieron
fue el opinar sobre cual era la operacion que se debia hacer y la tendencia a hacerla en el cuaderno |
escribir solamente la respuesta qué era lo que le pediada%e evidencio tratagborativo
debido a que se unieron para encontrar la respuesta y se les aclar6é que las operaciones también las
podian realizar aprovechando las ayudas que proporciona el computador.

Por otra parte el simple hecho detsabajo por medios tecnologicos genero6 en los estudiantes
una motivacion hacia el desarrollo de la actividad, permitiendo asilaiporatdggor la novedad y
las opciones que ofrece el disefio de los ejercicios, que permiten corregandiast@tagarca la
respuesta correcta.

Se observo que al aplicar las actividades matematicas propuestas en el blog, los estudiantes
mostraron interés en la realizacién deldoéddagoativ@u uso despertd inquietudes respecto a los
procedimientgsaplicacion de la web 2.0; asi mismo la innovacion de herramientas para facilitar el
desarrollo de actividades y el buen uso de la tecnologia, ayudé con su acceso a buscar explicacione
temas por medio de videos que explican los procedimieintp$aiticay el desarrollo de los
ejercicios.

Variables: Innovacion, uso adecuado de la tecnologia y trabajo en equipo.

Disefio de triangulacién concurrente (DITRIAC)

El desarrollo del disefio triangular concurrente (RbrRéAC)ale acuerdo a Hernandez,
Fernandez y Batista (2006, p. & 0¢colectan y analizan datos cuantitativos y cualitativos sobre el
problema de investigacion en el mismo tiempo aproximadamente. Debido a que en la investigacion lo:
estudios sucedieron dearamsimultanea se presehthsefio de trianguaaoncurrenitéviétodo
en paralelo. Fig@a
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Figura27. Disefio de triangulacién concurrente (DITRIAC)
FuenteHernandez, Fernandez y Batista (2006, p. 570)

AnalisisCuantitativo

De acuerdo a lo anterior, se obtuvieron los siguientes resultados en la parte cuantitativa, a partir
la recoleccién de datos y la valoracion escrita realizada por los estudiantes, en donde a partir del
planteamiento del problempragus la posibilidad de incluir herramientas de la Web 2.0, como método
para la ensefianza de problemas materpdtiédmjo rendimiento académico de los estudiantes de
matematicas de quinto de primaria del Colegio Enrique Olaizatdadesaen lasgivas SABER
gue los posiciona en un rango deinfegioPara ell@ee propuso una metodologia cuasi experimental
a partir de la recoleccion de datos mixtngedten 0 el universo estowgtituido pon 93%le la
poblacién destudiantedel gradquinta quienes se realizo una serie de pruebas a fin de recolectar de
manera completa la informacion necesaria para la investigacion y asi realizar su posterior analisis.

Resultadogsuantitativos
En cuanta logresultados coatativasy a partir das medidas de tendencia central, se
identificaron varios aspectos positilotoma de muestras, como por ejemplo la paridad en los datos,
conuna concurrencia cercana a la media arignfeétiesyviacion estandar en la mayoria de las
preguntas tuum valor por debajel lo que perndidentificar tendencias en los datos, asiemismo
gran parteelaspreguntas el 90% de los estudiantes tenian por moda la respuesta que indicaba altos
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niveles de satisfaccion por el proyecto. De igualldéerevaleaciones thatematiaealizadas
después del trabajo con la wéas2c@lificacionegjoraran

Andlisis Cualitativo

En cuantal aspectoualitatiy dentro del planteamiento del problema se parte del interés que
sienten los estudiantesgmclases de informatica y ladnelgue pueden tener esta motivacion en el
aprendizaje de las matematicas, para ello se realiz6 uncatnardaie de los estudiantes desde dos
métodos como la observacion directa y la entrevista. En cuastelbbimefiona entrevista
estructurada y para el caso de la observacion directa se analizé el desempefio durante las practicas ¢
se tuvierooconla Web 2.0. La muestraada en laplicacion del instrumemntoevistéue de
cincuentastudiantes, y ehcaso de la observacion directa se contd con la participacion de dos docente:s
de la institucion. Tanto en la parte cualitativa como en la cuantitativa, la recoleccidon de datos se llevd
cabadurantda jornada académica al interior de la institucion.

Resultados Cualitativos

Los resultados cualitativos, a partir de la entrevista evidencia una clara disposicién al manejo de
Web 2.0 kainternet, sin embargo el uso que se lesaati@estun caracter mas de ocio y diversién y
no académico, estoindica que se haya perct@dimterés por parte de los estudiantes, es mas bien
un tema de educacion e informacién por parte de los docentes y padres de familia sobre la magnitud
puede llegar a ser para sus vidas académicas eseztiptog@se evidencia que la mayoria de
estudiantes cuentan con un acceso a internet en sus hogares. Por otra parte la observacion directa pl
de manera positiva varias observaciones en las practicas, como la colaboracién entre los alumnos, el
dinamismo, laniovacigria motivaim; elementos claves para que los estudiantes progresen en esta
area del conocimiento.

Comparacién

La comparacique se puede realizar entre los datos cuantitativos y los cualitativos, parte de los
datos recolectados en la encestionde mas del 90% siente empatia por el uso de las herramientas
Web 2.0., dato que se corrobora en la entrevista en materia de inclusion tecnoldgica, y el conocimient
los estudiantes respectosimlama®e igual forma, se enodicorrelaci@mtre la observacion
directa y las pruebas matematicas que se efectuaron, ya que los profesores invitados, manifestaron q
las actividadeslaborativasey trabajo en equgmmstituyen un refuerzo positivo para el aprendizaje, lo
cual quedo demostradda aplicacion de la segunda prueba en donde a nivel general incrementaron las
calificaciones. En relacidon a la encuesta y la observacion directa, se hallé un factor comdn en la innov
y la alta satisfaccion que género la utilizacion de hedartaiéhtts2.0.

Para determinar por completo la triangulacion, la prueba matematica y lawesdeevista, se p
comparar los resultados de la primera prueba con la ultima pregunta de la entrevista, en la cual se
pregunto si utilizaban las herramientas tecnoldgicas para aprender matematicas, en donde el 100% di
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entrevistados contesto de manera negativaefequero consecuencia que en la primera prueba
matematicas las calificaciones estuvieran en un rango de insuficiencia.

Interpretacion

Las tecnologias de la web 2.0 como estrategia motivacional empleadas en la didactica de las
matemadticas, para los éatues del grado quinto de la institucion educativa enrique olaya herrera

En generdh investigaciqrermite ver qleeeducacion se esta transformando y esta adquiriendo
un dinamismo para el cual los alumnos estan preparados, mas los doticuntesgdasang estan,
en especial por la brecha generacional que existe entre los docentes y los estudiantes, luego puede g
exista una disposic@ompleta y positiva y se alcérserejores resultadosla aplicacion de
herramientas de la WeleR.& ensefinza en general, pero si los docentes no estan capacitados para
afrontar estos cambios, no podra llegar a una implementacion adecuada en los estudiantes,
adicionalmente las instituciones en cabeza del MEN, deben proponer planespiradpscitacion
docentes a fin de subsanar lo que puede ser la mayor dificultad en la aplicacion de las herramientas ©
Web 2.0.

En relaciéconlos estudiantes, la interpretacion nace del preconcepto de que las nuevas
generaciones soativos digitales, por lo que es sumamente facil para ellos aprender e interiorizar estas
dinAmicasladoque los resultados que se hallaron fueron netamente positivos, salvo un pequefio grupo
entre los cuales se detectd una mayor resistencia qued) $is €ernargo la posibilidad de integrar
estas herramientas&otidianidad de la acadera@un ambiente apto para la ensefianza de las
diferentes areas del conocimiento.

Finalmente en el area espediiea matematicas, los resultados comprabeificiencia y
eficacia de la herramienta, elevando en un rango de tiempo relativamente corto el desempefio de los
estudiantes, lo que hace pensar que a futuro y con practicastegolamstamieptede ser
mayor.
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CAPITULO &Conclusiones y Recomendaciones

La investigaciéeferenta bs tecnologias de la web 2.0 como estrategia motivacional empleadas
en la didactica de las matematicas, para los estudiantes del deadolgstiticion Ealtiva
Enrigue Olaya Herreexealizaronna serie de procedimientos tanto tedricos comq pfactieos
garantizar la efectividad de las pruebas aegalaaciando glos estudiantes mejanasos niveles
de concentraci@omprension de los operadores basicos anrelldele problemas matemgtsms
incrementd de manera positiva la colaboracion, empatia, yAlswavesaiolentifié el modelo de
una manera practica y sin distractores a fin de obtener los resultados hallealosyipavérigse
pasibilidadese encontréneledbloguna herramienta facil, dinamica y que se ajusta a lo que requeria
la investigacion.

Asi fue tomando forma la respuesta a la pregunta de investigacion: ¢ Cuéales son las tecnologias
la Web 2.0 adecuadas para lenmaptacion de actividades de aprendizaje que motiven y faciliten la
resolucién de problemas con operaciones basicas en el area de matematicas, en correspondencia cc
estandares propuestos por el MEN, para el grado quinto en la institucigigeduO&ivea En
Herrera?, en donde el usotdenet, el correo electrol@saedes socialed videocasboogle docs,

Wiki, Blogs, Los Marcadores Sociales, Mapas conceptuales y mentalé¢®etuenaotiopsrecen
como una serie de opcidaetibles a trabajar y obtener los resultados esperados.

De esta forma en el contexto investigativo, se desarrollé6 una metodologia cuasi experimental qu:
permi6 trabajar con datos mixtos, de manera qdelsaua cabo la investiyamon varias
herramientagjue garantinda profundidad de la misma y peuméebservacion desde diferentes
puntos de vistque engloba la investigacidén y genera un mayor cubrimiento en cada uno de los aspect
relacionados a la ensefianza de las matemagitbgu®se utilizo la triangulacion por concurrencia a
partir de la recoleccion de datostatians y cualitativos pemenparar e interpretar los resultados.

Ademas de los ya consignados en el analisis desdegosrsos que ofrecen las tecnologias
web 2.0esultan significativos para este propdsito. De ahi, la importanst#ugpierias educativas
no duden en adoptar tecnolagib.0 que permitanacercamiento a las matematicas, desde un
modelale esefianzdudico; en dondesestudiantgpueda aprender no solamente con la orientacion
del profesor, sino con el apogierd@mienta®mo lague ofrece la web.2.0

Por ellesta clase de aprendizaje le va a pemsiiildgntgenerar unagor conocimiento de
las matematicas desde el uso de las tecnologias, permitiéndole de una forma clara y sencilla su
entendimiento, gracias a las estrategias dispuestas en la Web 2.0.

Modelo que se realiz6é con base erf@egj@a e inquietudes docemdesada una de las
personas que intervinieron en el desarrollo de la inveiigadiéemdma oportunidad de



67

enriquecer su labor, a través de la propuesta planteada, buscando ademas desjeeldar el interés
directivas del Colegmi@lie Olayaektera eaprovechar las bondaddsstecnolog&de laveb
2.0.

De este modo, se contribuye a uno de los pilares de la educacion, la calidad, factor determinante
la ensefianza de éstudiantes del grado quddauya formacion se desprende el futuro no solamente
deellos sino de la institucion

Finalmente en cuanto a los hallazgos, a manera general entre cada una de las herramientas
utilizadas se hall6 que:

En la encuesta 3% de los estudiantes estéisfeahos con la ensefiaetas matematicas,
sin embargo ctanpresentacion de actividades en la Wsebab€ervo mayor motivalmayye sgio
reflejado en sendimiento académam® igual forma en promedio la utilizacion de herramientas
tecnolgicascomdas Tabletel uso di internet para acceder a distintas aplicacionesawet el
electronicorgdes sociales tiene un alto nivel de satisfaccion en un 64,53% y en meaglie 32,45%, lo
quiere decir que el uso de estidesarrollo dasclases tiene un porcentaje de 96,48%, es decir de
111 estudiantes en total 107 estudiantes estan de acuerdo con la impleneesaciteyde est

Lo anterior se corrdimn las evaluaciones es;Hig® cuales mostraron un incremento en los
doscursos de menor calificaandes y después de las practicagetblelg, esta variacion se dio
pese al corto tiempeerepresentun incremento de 2,4 puntos en el promedio general y 1,1 en el
segundo grudos mas avanzados tuvieron un daashbade 3,7 y 3,5 puntos porcentuales en el
promedidecada grupo

Por otra parte los hallazgossemteevistagnfocadasias hacia la conectividad de los
estudiantes dentro y fuera de la instinaséraroque mas del 90% de los entrevistados tienen acceso
a internet en sus hogares y poseen cuentas de correo y redes sociales, lmpggdeaicitical ts
tecnologias Web 2.0, en la ensefianza de las mateméticas.

Findmente, la observacion direotdaribuya que los docentes identificaran de refaudiea
las ventajas de aplicar estas tecnologias en las aulas de clases y asi mismo se cuestionen sobre qué
preparados estan para afrontar &sgnesvidente cambio en la manera de enseniar.

Recomendaciones

La propuesta académica debe ser tenidatemosatamente en el colagigie Olaya
Herrera sino en las demas instituciones isicasnplan con una caracterizacion similar, ya que la
investigacidomenta el mejoramiento déimgntacadémea partide la integracion de la web 2.0.

La herramien¢égublog disefiada y constdetle estar en constante mantenimiento y
adecuacion, garantizando con ello su debido uso.

El modelo propuesto se debe ir ampliando a nivelesdmplejdad de las matematicas,
hasta que se logietegrar todasslareas de la educacion bgde@ducacion media la medida en
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gue los resultados académicogssiéivos y entendiendo a las nuevas generaciones como nhativos
digitales

Los docdnrs deben estar en una constante preparacion para acceder al recurso tecnologico y
lograr despejar las dudas que los estudiantes tengan epdarquateziala medida en que se
desarrollen mas las tecnologias y haya mas deckliE@&m las institiones, los docentes deberan
estar preparados de manera igd@maafrontar estos retiesde la educacion

Futuros estudios

A partir de la exploracion de la literatura y del marco tedrico consultado para la presente
investigacion, se pudo observandaeneb existe diversidad de tecnologias y herramientas aplicables a
las didacticas de las distintas disciplinas de estudio, es asi como en futuras investigaciones se puede
profundizar en:

Identificanastecnologias y herramiep&atinentes paiacilitar el aprendizaje en otras
asignaturas.

A partir del edublog disefiado en la presente investigacion incluir ejercicios mateméaticos para o
grados de educacién basica y seguir una metodologia semejante, con el objetivo de mejorar los
desempefios at&@micos en el area de matematicas.

Realizar un estudio exploratorio de las tecnologias y herramientas de la web 3.0, estableciendc
sistema de comparacion con las de la web 2.0 para determinar su eficacia y pertinencia de sus
aplicaciones en didacticesativas.



69

Referencias

Abad R. (2012)La web 2.0 como herramienta didactica de apoyo en el proceso de ensefianze
aprendizaje: aplicacion del blog en los estudios de Bdllasvétead Complutense De Madrid
Espafia.

Arias,F.A. 2007 ) . Wi Lean eldaukgalcaiboat amhtcbode perspectiv
de Cienci &yJ®entud.al es, Nin

Bernal, C. A. (200detodologia de la investigacion. Para administracién, economia y ciencias sociale:
Z.México: €arsoreducacion.

Cabero, A., & Gisbert, M. (2088)rmacion en interBatcelona: Editorial MAD, S.L.
Cabero, J., & Romero, R. (2D&#&Yio y produccién de Tic para la forEsgéia: UOC.

Camilloni, A. (2007). El saber didactico. Suehdsd. Paidos.
Carrasco, J,. & Basterretche, J. (2004). Técnicas y recursos para motivar a los alumnos. Espafia: RIA

Cobo, C., & Pardo, H. (2608jheta web2.0. Inteligencia colectiva a medios Bast&oda,
Espafia: UviElacso.

Cordobal & Cuesta P. (20@@)aptando un sistema de Wikis para su uso eHspaiivzo U.V.

Cortés, H2011).as herramientas web 2.0 en la ensefianza de la nfatetaatmatddialéctica
revista de investigacion 2bddana.

Crisis analdgica, futdigital (2009). Recuperado el 10 de marzo de 2014, de
http://www.cibersociedad.net/congres2009/es/deriesinetngiveh20ea-asignaturde
didacticaeneral/805/

Cruz, P. ., & Puentes, P. A. (2Ddl2endimiento académico. Impacto para introducir un cambio en las
metodologias, ley 1341 plan vive digital para reducir la br&shastligitalEducacion Mediatica y
TIC, 128150 .

Cuenca, D., & Fernandez, A. (20D%. necesito para ser efotehador?. Las competencias clave de
la formacionlearningylalaga Espafia. Programa Eva

Diazgranados, Fernando lri@@6)ncorporacion de TICs en las actividades cotidianas del aula: una
experiencia en escuela de provdicia Proxim&SNelectronico: 219844



70

Gonzalez, V. R. (sWgb 2.0 en Educacem.
http://platea.pntic.mec.es/vgonzale/web20 0809exe/tema 14 weiri@Oeguedcia 20.html

Goldenberg, E. N. & Cross, J. G., (2003). How does university decision making shige the faculty?
Direction®f Higher Education (123),

Hernandez, A. (20M¢gtodologias de aprendizaje colaborativo a través de las tealzoiayies:
Ediciones Universidad de Salamanca.

Hernandez, R. Ferndnde&, Baptista, P. (2010). Metodologia de la investigacion. Madtitl McGraw
Interamericana Editores S.A.

Herrera, M. Aoficepciones del profesor sobre aprender yhasefgay su relacion con tipos de
usos educativos de la@talunya: Universitat Oberta de Catalunya.

Hodges, T. y Conner, E. (2B&ilections on a TechnaRigl Mathematics Classridathematics
Teacher

ICFES. (s.fICFES Mejor SabRecaperado enitp://www.icfes.gov.co/resultados/psadeas
resultados

Lopez, J. G. (s.f.). Motivacion y Autoaprendizaje Elementos Claves en el Aprendizaje y Estudios de lo
AlumnodJCLM 191218.

Marqués. Ra Web 2.0 y sus aplicaciones diddoigasnible en:
http/www.peremargues.net/web2[Chimsulta en 2013]

Ministerio de Educacién Nacional. (ad@sucacioenhttp://www.mineducacion.gov.co

Ministerio de Educacién Nacional. (3@@&)de linenimientos curriculares.
http://www.mineducacion.gov.co/1621&98é@sarchivo_pdf9.pdf

Mor al es, (Iat ¢!12.01.0)P o @ AttenosREelvoi gs tddn idtew Ddieldad .a sNu
Ma t #asa/ol. 79SSN: 1887984

Mohammed, J. y Ramirez, R. (2009). Herramientas Web 2.0 para el Aprendizaje Colaborativo [Docurr
en linea]. Disponible: http://remo.det.uvigo.es/solite/attachments/ 038_ W/ebfs2M2.020d#,
julio]


http://platea.pntic.mec.es/vgonzale/web20_0809exe/tema_14_web_20_y_educacin_educacin_20.html
http://www.icfes.gov.co/resultados/pruebas-saber-resultados
http://www.icfes.gov.co/resultados/pruebas-saber-resultados
http://www.peremarques.net/web20.htm
http://www.mineducacion.gov.co/
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf9.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf9.pdf

71

NCTM. (2000). National council of teachers of mathematics (2000). Principles and Standars for schoo!
mathematics. Reston, VA: NCTM.

O6Rei lly, T. (2005). What is web 2. 0nof Desi gn
softwareDisponible en: http://www.oreillynet.com/pub/a/network/20020dtIgC onsulta:
20/01/2014

Pozo, J. (200@)orias cognitivas del aprendizagiid. : Ediciones Morata, S.L.
Quiroz, S. (201Djsefio y moderacién de entwirioales de aprendizBprcelona.: UOC.

Raffini, J. (1998). 150 Maneras de incrementar la motivacion en la clase. Argentina:
Editorial Troquel.

Ribes, X.a Web 2.&l valor de los metadatos y de la inteligencia. cilgubiveole:
http://telos.fundaciontelefonica.com/telos/articuloperspectiva.asp @idarticulj€28asutaZ 3.htm
2014]

Sanchez, J.(2013). Lenguajes de marst&@snas de gestion de informacion. Espafia. CDB

Sicilia, U., & Garcia, E. (2042¢ndizaje y tecnologias de la informacién y la contaiciaciés.
Cef.

Suarez, G. (201Cpoperacién como condicion social de apr@&@atiz@na.: UOC.

Universidad de Granada. (2014). La web social en la universidad: culturas digitales de lo abierto para
aprender en el siglo XXI.

Vaqueiro, M., (2012). Web 2.0 y aprendizaje: blogs y wikis en la ensefianza de segundas lenguas.
Disponible:
http://webcache.googleusercontefgearch?g=cache:zq1mSnQhZhMJ:www.quadernsdigitals.net/index
.php%3FaccionMenu%3Dhemeroteca.DescargaArticulolU.descarga%26tipo%3DPDF%26articulo_id%
1114+&cd=1&hI=E0&ct=cInk&gl=fBonsulta en: 2013].

Wood, LauréRobielonathan. (2012Qué es &lodelo de Objetos del Documédigpdnible:
http://www.w3.0rg/2005/03/DOM8B¢gJmteoduccion.htflonsulta en: 2014].

Wusteman, Judith. (20 0yhi)techi RHASDec. tv.l22 n. U plA#O4t f ee


http://telos.fundaciontelefonica.com/telos/articuloperspectiva.asp@idarticulo=2&rev=73.htm
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:zq1mSnQhZhMJ:www.quadernsdigitals.net/index.php%3FaccionMenu%3Dhemeroteca.DescargaArticuloIU.descarga%26tipo%3DPDF%26articulo_id%3D11114+&cd=1&hl=es-419&ct=clnk&gl=co
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:zq1mSnQhZhMJ:www.quadernsdigitals.net/index.php%3FaccionMenu%3Dhemeroteca.DescargaArticuloIU.descarga%26tipo%3DPDF%26articulo_id%3D11114+&cd=1&hl=es-419&ct=clnk&gl=co
http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:zq1mSnQhZhMJ:www.quadernsdigitals.net/index.php%3FaccionMenu%3Dhemeroteca.DescargaArticuloIU.descarga%26tipo%3DPDF%26articulo_id%3D11114+&cd=1&hl=es-419&ct=clnk&gl=co
http://www.w3.org/2005/03/DOM3Core-es/introduccion.html

72

ANEXOS

ANEXO A VALIDACION POR JUECES

UNVERSIDAD DE SANBUENAVENTURA, BOGOTA IFORKATO DE VALIDACIONPOR JUECES INSTUNENTO RECOLECCION INFORKACION

TABLA DE EVALUACION
ENCUESTA  EVALUACION EN ESCALADE L A
REACTIVOS REDACCION PERTINENCIA ESTRUCTURR: LENGUAJE| Promedio SUGERENCIAS
L] 3 5 b 5 I8 o signo de interogacion
2| 3 5 b 5 I8
3 3 5 b 5 I8
IR 5 b 5 I8 Sinlde
5 | 3N 5 5 5 49 Sera s nerogacion
b 30 5 5 5 46 Al merogacion
1| 3h 5 b 5 I8 Al intemogacion
8 3% 5 5 5 15 (U s resenado, esa pequntano s clara paa ] lector
9 | 3 5 b 5 I8
0| 3n 5 b b I8 si nterogacion
| 30 5 5 5 49 Al nirogacion
| 3 5 5 5 469 | ¢enqué niel considera que se encuenta, Segin  formacion que e reclidoreferentea s TICy1a WESB or me
B | 3B 5 b 5 I8
4| 3 5 5 5 I8
b | 3B b b 5 I8
6 | 3h b b 5 I8
7| 3B 5 5 5 49 Al nfgrogacion
B | 3B 5 5 5 49 Al nfgrogacion
| 3 5 5 5 49 Al nfgrogacion
I 5 5[ 48 Orece
EVALUACION FINAL 49
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UNIVERSIDAD DE SAN BUENAVENTURA, BOGOTA /FORMATO DE VALIDACIONPOR JUECES /INSTUMENTO RECOLECCION INFORMACION

TABLA DE EVALUACION
ENCUESTA EVALUACION EN ESCALADE 1 A 5
REACTIVS REDACCION PERTINENCIA ESTRUCTURK LENGUAJE| Promedio SUGERENCIAS

1 4 5 5 I 5 CONSIDERO QUE EL GUSTO ES ALGO MUY SUBJETIVO PODRIA SER MAS MEDIBLE LASATISFAC
2 4 4 ] 4 4 SERIACONVENIENTE ESPECIFICAR QUE TIPO DEDIFICULTAD
3 5 5 5 5 5
4 4 1 1 1 4| SEDEBECONSTRURMEIOR ELENUNCIADO PARAQUE SE PUEDAELEGR LAOPCION POR EJEMPLO A
5 4 1 ] 1 4 ENVEZ DE NIVEL DE GUSTO DEBE SER DE SATISFACCION ES MAS MEDIBLE ESE CONCEPTO.
6 5 5 5 5 5
7 5 5 5 5 5
B 5 5 5 5 5
9 4 ! 4 1 1 ENVEZ DE NIVEL DE GUSTO DEBE SER DE SATISFACCION ES WAS MEDIBLE ESE CONCEPTO.
10 5 5 5 5 5
1 5 5 5 5 5
1 5 5 5 5 5
13 5 5 5 5 5
1 5 5 5 5 5
15 5 5 5 5 5
16 5 5 5 5 5
] 4 4 ] 4 [ FORMACION EN VEZ DE DESARROLLO
18 5 5 5 5 5
19 5 5 5 5 5
2 5 5 5 5 5

EVALUACION FINAL 413
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ANEXO BENCUESTA

Encuesta. Conocimiento y manejo de conceptos y procesos matematicos a través de herramientas
de la web 2.0

INSTITUCION: COLEGIO ENRIQUE OLAYA HERRERBRADOQUINTO
Este cuestionario trata de recoger informacion sobre la utilizacion de las herramientas de la \
2.0, cuyas aplicaciones pueden ser utilizadas en el desarrolizs deaggraticos.
Sus respuestas son consideradas de gran interés, porque nos ayuda a estructurar otra forma de pres
a ustedes los conceptos y ejercicios matematicos, para facilitar su aprendizaje.
Los tipos de pregunta constan de un enunciaddciza vespuesta.
Agradecemos su colaboracion de antemano.
GLOSARIO

Web 2.0La Web 2.0 no es méas que la evolucion de la Web o Internet en el que los usuarios dej
de ser usuarios pasivos para convertirse en usuarios activos, que participan y contribuyen en el cont
de la red, siendo capaces de dar soporte y formar parsdedad que se informa, comunica y
genera conocimiento.

Aplicaciones de la weBon aquellas que admiten la participacion colectiva, permitiendo a los
usuarios compartir, interactuar y en general realizar un trabajo colaborativo en linea.

Redes socialesitios web donde cada usuario tiene una pagina donde publica contenidos
se comunica con otros usuarios. Ejemplos: FacebmokluBnii, Hi5, Myspace, instagram, entre
otras.

Herramientas de laweb:20Son aquell as surgidas de web 2.
de ser un receptor de comunicacion y pasar a tener la oportunidad de crear y compartir informacic
opiniones con los demas usuarios de la internet.

Tecnologias de la web Zlambién se ha considerado la web 2.0 como una tecnologia que consiste
fundamentalmente en el cambio de papel del usuario de la red, que pasa de ser un mero lector a ¢
lectottelespectador a escrigalizador audiovisual.

CUESTIONARIO
1. El nivel de gto por la matematica, usted lo puede clasificar como:
Alto
Medio
Bajo
2. De acuerdo a su desempefio en matematicas en el grado quinto su nivel de dificultad es:


http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_red_social
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Alto

Medio

Bajo

En cuanto al desarrollo y aplicaciones de las operaciones basica en ciiéacicags pr
considera usted que su facilidad para resolverlos esta en un nivel:

Alto

Medio

Bajo

Si tuviera que resolver un taller con operaciones matematicas compuesto por sumas, rest
multiplicaciones y divisiones, en qué forma le gustaria qegaalésattaller?

En una fotocopia

Se le dicte para copiarlo en el cuaderno

Se le envie a través de un mensaje en Facebook

Si tuviera que resolver operaciones matematicas tales como: sumas, restas, multiplicacione
divisiones por medio de aplicaderlasveb 2.0, su nivel de gusto por hacer esta tarea seria?

Alto

Medio

Bajo

Ha recibido alguna vez una tarea que se le haya enviado por el correo electrénico o por medic
Facebook?

Si

No

Si la respuesta en la pregunta anterior fue afirmativa, fadanel asrés que sintié por

realizar esta tarea?

Alto

Medio

Bajo

Le es indiferente.

Si le piden que resuelva un problema matematico el cual es presentado por medio de una ime
con sus respectivos datos, su nivel de comprension, en relaci@ectan aglaao a través

de un texto es?

Alto

Medio

Bajo

Le es indiferente.

Si tuviera la oportunidad de cambiar sus cuadernos por una Tablet, el gusto por hacer las tar
seria:

Alto

Medio
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Bajo
Le es indiferente.
10.Si en la clase de informatica la adtigide se le asigne es la solucion de problemas
matematicos, el gusto por realizar esta actividad seria?
Alto
Medio
Bajo
Le es indiferente.
11.Sus conocimientos sobre la Internet, su uso y aplicacion, son considerados por usted en L
nivel?
Alto
Medio
Bajo
12.La informacién que ha recibido referente a las TIC y la WEB, por medio de lecturas que ha he
videos o explicaciones recibidas en clase de informatica, los considera que estan en un nivel?
Alto
Medio
Bajo
13. Al consultar la internet reconoce que eldraeeatoparte de la web 2.0?
Si
NO
14.Tiene correo electrénico?
Sl
NO
15.Tiene cuenta en las redes sociales?
Si
NO
16.Conoce la importancia de la internet?
Si
No
17.Cree usted que la internet ayuda en el estudio?
Si
NO
18.Le gustaria aprender por medio de la web 2.0?
Si
No
19.Si en las proximas clases de matematicas, las actividades se le envian a través de la web, este
en condiciones de resolverlas?
Sl
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No
20.Considera usted que las ayudas tecnoldgicas, como las que ofrecen la web 2.0 facilitan el
aprendizaje de las mateas®i
Sl
No

ANEXO GENTREVISTA
ENTREVISTA SOBRE EL CONOCIMIENTO DE LOS ESTUDIANTES DE LA INTERNET Y LA WEB

¢, Tienes computador o Tablet en tu casa?

¢En tu colegio hay sala de informéatica?

¢, Recibes clases de informatica y tecnologia?

¢, Sabes prendem computador?

¢, Qué programas de Microsoft office conoces?

¢, Cuantas horas al dia te conectas a internet?

¢ Sabes que es una red social?

¢ Sabes para que sirven las redes sociales?

¢, Tienes cuenta en las redes sociales?

10 ¢Haz utilizado la internet para resgpéraciones o problemas matematicos?

©CoNoTr~LWDE

ANEXO DB LIBRO DE CODIGOS

VARIABLES cODIGOS
ALTO

MEDIO

BAJO

Sl

NO

LE ES INDIFERENTE

EN UNA FOTOCOPIA

SE LE DICTE COPIANDO EN EL CUADERNO

SE LE ENVIE UN MENSAJE A TRAVES DE FACEBOOK

© 00~NOo OB WDN -




ANEXCE - CORRESPONDENCIA ENCUESTA

- RESEST
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PREGUNTAS

1. ¢ En qué nivel se encuentra su
satisfaccion por la matemética?

2.De acuerdo a su desemperio en
matematicas en el grado quinto su nivel d
dificultad en lo referente a la solucion de
problemas es

3.Su facilidad para resolver operaciones
basicas en situaciones problema, esta en
nivel

4. Si tuviera que resolver un taller con
operaciones matematicas compuesto por
sumas, restas, multiplicaciones y divisiong
en qué forma le gustaria que se le
entregara éste taller?

5. ¢Si tuviera que resolver operaciones
matematicas tales como: sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones por medio de
aplicaciones de la web 2.0jv&l de
satisfaccion por hacer esta tarea seria?

6. ¢, Ha recibido alguna vez una tarea que
haya enviado por el correo electrénico o [
medio de la web?

7. ¢ Si la respuesta eprigunta anterior fue
afirmativa, como clasifica el interés que si
realizar esta tarea?

8. ¢ Si le piden que resuelva un problema
matematico el cual es presentado por mel
unaimagen con sus respectivos datos, su
de comprensién, en relacion con el que s¢
dado a través de un texto serd?

9. Si tuviera la oportunidad de cambiar su

VARIABLES

ALTO
MEDIO
BAJO

ALTO
MEDIO
BAJO

ALTO
MEDIO
BAJO

En una fotocopia

Se ledicte para copiarlo en el cL 90%

Se le envié a través de un men: 83%
Facebook

ALTO 86
MEDIO 7%
BAJO 63
SI 81%
NO 93N
ALTO 85%
MEDIO 9%
BAJO 56%
Le es indiferente 89%
ALTO 98%
MEDIO 98%
BAJO 73N
Le es indiferente 0%
ALTO 96%

PORCENTAJE
DE
CORRESPONDENCIA

79%
93%
70%

89%
100%
83%

9P
9%%
4%

98%




cuadernos por uhablet, su satisfaccion pol
hacer las tareas seria:

10. ¢ Si en la clase de informatica la activi
se le asigne es la solucion de problemas

matematicos, el gusto por realizarcéistdad
seria?

11. ¢ En qué nivel considera que se encue
sus conocimientos sobre el uso y aplicacit
internet?

12. ¢ La informacaire ha recibido referente
las TIC y la WEB, por medio de lecturas g
hecho, videos o explicaciones recibidas €
de informética, los considera que estan er
nivel?

13. ¢ Al consultar el internet recquece
elementos hacen parte de la web 2.0?

14. ¢ Tiene correo electronico?

15. ¢ Tiene cuenta en alguna red social?

16. ¢ Conoce la importancia del internet?

17. ¢ Cree usted que el uso del internet es
importante en su formacion académica?

18. ¢ Le gustaria aprender por medio de le
2.0?

19. ¢ Le gustaria aprender por medio de l¢
2.0?

20. ¢ Sien las préximas clases de matem:
las actividades se realizan a través de la

estaria en condiciones de resolverlas?

MEDIO
BAJO
Le es indiferente

ALTO

MEDIO

BAJO

Le es indiferente

ALTO
MEDIO
BAJO

ALTO
MEDIO
BAJO

SI
NO

Sl
NO

SI
NO

SI
NO

SI
NO

SI
NO

Sl
NO

SI
NO

8%
63%
50%

98%
1000
91%
100%

8™
91%
176

91%
96%
8™

81%
93

98%
9%%

90%
7%

9%%
55%

96%
780

91%
50%

91%
50%

8P
4%

79
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PROMEDIBORCENTAJE DE 81%
CORRESPONDENCIA

ANEXO F ANTECEDENTES

Titulo:La web 2.0. Recurso educativo

Ficha técnica  AutoresAntonio José Moreno
Lugar Torrelaguna Espafia
Fecha Septiembre 7 de 2012
Palabras clav&Veb 2.(herramientalyteractividad, Conectividad,
Aplicaciones dinamicas, Colaborativas y participativas, usuarios, E
MetodologiaArticulo. Estudio realizado por el Ministerio de Educacic
y Deporte de Espafia.

Resumen La web 2.0 como recurso edugatiera un amplio abanico de posibili
a nivel educativo, puesto que permite la participacion social de un
personas para elaborar una serie de corerabogdlosusuarioban
sidolosprotagonistakelcambioyncambiquehatransformadaWebde
losdatoenlaWehdelasp e r s (Casteltaros; Marférez; Santacruz;
Serrano, 2011, p.i3®7). Unespaciaeintegracidentrdossocial los
tecnoldgicodpnddasnuevaserramientgsaplicacinesproporcionan
servicioalosusuarios) esosserviciogeneracontenidomformacion
comunicacion




Hallazgos

La Web 2.0 se esta implantando desde hace varios afos en el pro
formativo a través de la Escuela 2.0. Autores como Zamarraz; Am(
p. 171 172); Unturbe; Arenas, (2010, ip.333) entre otros, establece
una serie de aspectos que se deenpresente si se quiere implanta
Web 2.0 dentro del proceso de enséaprzadizaje ehmbialeroldel
educadoy deleducandalelaensefianziadicionall creadode
conocimient@snvestigadorambiaemetodologianuevogstilosie
aprendizajgormaciodocentges necesario formar en el uso de herrar
y nuevas metodologias de aprendiesgerolldenuevasompetencias

Coma@odemosbservar, para implantar la Web 2.0 en el sister
educativo no basta con dotar de recunsddgieos a las escuelas ni fo
al profesorado en su uso, sino que debe haber un cambio en la filc
ensefianza y formacién de los principios como: compartir, participe
aspectos positivos que pueden permitir a la comunidad edwratva
la nueva sociedad del conocimiento.

Conclusiones

Cuando hacemos mencion a la Web 2.0 nos referimos a la filosof
compartir, de participar en grupo para la elaboracién de diversos
documentos, por ello, para el proceso de ensaprangizaje no nos
debemos de centrar exclusivamente en los recursos materiales qi
ofrece el Ministerio de Educacién, sino que ir mas alla, y entende
cambio en la filosofia del proceso formativo, dando paso a la filos
compartir y adaborar entre todos la educacion, permitiendo tanto
alumnado como al profesorado adaptarse a la distintas situacione
proporciona el sistema educativo. Para que el ideal de Web 2.0 te
dentro del proceso formativo, debemos de fmofesabdo desde la
propia metodologia de la ensefianza, para luego formarlo en herr:
especificas sobre el uso de la Web 2.0. Es decir, debemos de pa:
clase magistral con recursos tecnoldgicos a la clase de metodolog
participativa y coledtova con recursos tecnoldogicos.

Titulo:Las herramientas web 2.0 en la ensefanza de la matem

fundamental

Ficha técnica Autores Héctor Manuel Cortés Salazar

Lugar Bogota Colombia

FechaOctubre 07 de 2011

Palabras clavéderramientas web 2.0, wikis, phpwebqgt
evaluacion, didactica de la matematica,

pensamiento variacional, las TIC, nativos digitales, te
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MetodologizEsta investigacion fue de caracter explor
cuasi experimental, se buscaron herramwent2.0, y
material de apoyo para el desarrollo de la asignatura
matematica fundamental en la red. Se elabor6 un ins
para medir la aceptacion de las herramientas web 2.
propuestas.

La poblacion fue: 120 estudiantes de Finanzas y rele
Internacionales que cursaron la asignatura de maten
fundamental en la Fundacion Universitaria Panameri
las jornadas diurna y nocturna.

La investigacion se realizé en dos etapas en la primel
establecieron los referentes teoricos y seinealizé
busqueda en la red de material referente a la asigna
(ejercicios, problemas, videos explicativos) y herram
web 2.0 que permitieron la organizacién de la inform
como la wiki y las web quest. Lo cual permite la crea
los siguienteteenentos en la segunda fase del proyec

Resumen

En el trabajo se presenta la busqueda de herramient
2.0 en laredy la seleccion de las mismas, con el ob)
ser aplicadas en procesos de formacion, no como el
central de la didactpdicada, si no como complement
ayuda en el proceso de formacion. Se busca en la re
material elaborado que apoye el desarrollo de las dif
tematicas trabajadas en el campo del pensamiento r
algebraico en el curso de matemética funid&eenta

elabora un wiki donde se ubica el material buscado ¢
algunas phpwebquest, utilizando el material seleccio
para el desarrollo de las teméticas correspondientes
a traves del cual el estudiante accede al material del

Halazgos

Cortés, 2011 en su trabajo de investigacion éitulado

herramientas web 2.0 en la ensefianza de la matem:
fundamentgiresenta la busqueda de herramientas wi
en la red y la seleccion de las mismas, con el objetiv
aplicadas en el proceso de formacion, no como elerr
central de la didactica aplicada, sino como complem:
ayuda en el proceso de form&dmo quiera lo que se

busca en la red es material elaborado que apoye el (
de las diferentes tematicas trabajadas en el campo ¢
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pensamiento numérico y algebraico para la ensefian
matematica fundamental.

Como resultado de la investigeeignede decir que la
aplicacion de la web 2.0 en la ensefianza es un gran
para los docentes, al permitir actividades colaborativ
teniendo en cuenta que a partir de ellas se generan
propuestas, iniciativas para liderar proyectos que se
llevar a cabo con los demas estudiantes.

Conclusiones

1 Las herramientas web 2..0 elaboradas y con |

cuales trabajaron los estudiantes como la wel
el blog tiene un gran nivel una buena aceptac
mas de un 80%.

Los materiales propuestos, que fo@jaxios de I
red no cumplen con las expectativas de los
estudiantes y un 58% considera que deben s¢
replanteados, porque son muy sencillos.

El material propuesto como videos y links fue
bien recibido por los estudiantes el porcentaje
aceptacioées del 80%. Las herramientas propu
aumentan el interés por la asignatura como lo
manifiestan.

Como se observo en los resultados estadistic
aceptacion por parte del estudiante hacia las
herramientas web 2.0 es muy buena, y no sél
elementoug permite la comprension de los
diferentes temas por la oportunidad que se tie
ver cuantas veces sea necesario los videos
explicativos y las diferentes tareas, sino que <
convierte en un agente de motivacion para el
estudiante.

Titulo:Uso ddnerramientas web 2.0 en el fortalecimiento de la dida

matematicas en la educacién basica.

Ficha técnica Autores José Ramoén Lopez Vera

Lugar Quito Ecuador

FechaNoviembre de 2011

Palabras claveHerramientas web 2.0,didactica, maten
educacion basica.

Metodologiala investigacion ha sido desarrollada bajc
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disefio no experimental, propositivo ya que se ha ree
planteamiento de una propuesta de aplicacion de las
herramientas web 2.0 en los procesos didacticos pat
ensefiara de la matematica en la Educacion Basica.
método que se ha utilizado es el indutstthactivo lo que
ha permitido en analisis del general de la problemati
educativa; posteriormente la priorizacion de problem
basandose en las evaluaciones mapiiaadas al sisten
educativo ecuatoriano c¢
del 2008. Se aplicaron técnicas fiables para la recog
datos como son:

Observacion: Se utilizé para visualizar las cusas y los
del problema y la manera guddas variables interactu:
en la realidad del fendmeno estudiado asi como las |
soluciones a la problematica. 80

Fichaje: Se aplicé para el desarrollo de la investigaci
bibliografica con la finalidad de recabar la informacio
propicia yelacionada a la investigacion.

INSTRUMENTOS

Guias de observacion: Para visualizar las dificultades
especificas de aprendizaje.

Fichas: Tarjetas para el registro de bibliografia y defii
de relevancia.

Resumen

El presente documento cu
web 2.0 en el fortalecimiento de la didactica de mate
en |l a Educaci-n B8sicabo
campo educativo pensada en la necesidad de innovz
quehacer docente emdidel progreso tecnoldgico que
vive en la sociedad del conocimiento y una de las ar
mas necesita respaldo es la matematica ya que de n
tradicional ha sido catalogada como una ciencia en |
estudiantes presentan dificultades deizgeepuesto qu
se la conceptualiza como exacta y rigida cuando en
los procesos matematicos son definidos por las dest
los estudiantes y en tal virtud deben ser evaluados y
valorados.

Hallazgos

La investigacion realizada en el emlmnpativo pensada ¢
la necesidad de innovar el quehacer docente en virtt
progreso tecnologico.
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En esta investigacion se plante6 como principal obje
AAplicar | as herramient ¢
AEdi | i mo, i Scr a ntedhdisenyp dei ¢
recursos para el desarrollo de las destrezas compret
conceptos, conocimiento de procesos y solucion de

problemas con los estudiantes de educacion basica

ur bana del .cant-n Port o\

Conclusiones

1 El desconocimiento del manejo tecnoldgico el
docentes ha contribuido a la desactualizacion
aplicaciones de la didactica de matemética er
consecucion de las destrezas de comprensior
conceptos, conocimiento de procesos y soluc
problema

1 La mayoria de las escuelas urbanas del cant¢
Portoviejo carecen de recursos tecnoldgicos ¢
gue el porcentaje de carencia es del 90%.

1 La mayoria de los docentes requieren de una
innovacion de las técnicas metodoldgicas que
para la conar®n de los conocimientos en los
procesos de ensefianza aprendizaje del area d
matematica.

1 Las herramientas Web 2.0 son una alternativa
vialidad para optimizar los procesos de ensefie
aprendizaje y fortalecer la didactica de la mate

Titulo:Matemaéticas 2.0 con Descartes

Ficha técnica Autores José Antonio Salgueiro Gonzalez, José R. G

Sanchez y Francisco J. Rodriguez Villanego
Lugar Malaga Espafa
FechaJulio 10 de 2010
Palabras claveescuela 2.0, TIC, Proyecto Descartes,
Interactividad, Blog, Moodle
Metodologiala investigacion se presenta

Resumen

El término Web 2.0 hace referencia a una forma de ¢
la Web en la que los usuarios tienen un papel fundat
la creacién de los contenidos y en la extension de
comunidades de usuarios con intereses comunes, a
redes sociales, blogsikis.

85



El desarrollo de la Web 2.0 ha sido posible gracias a
tecnologias que facilitan el flujo de informacién y pe
creacion de contenidos por usuarios no expertos. L
tiene un marcado caracter social. Si en la Web 1.0 Ic
cortenidos eran aportados por unos pocos creadores
expertos en disefio web para el acceso pasivo del re
internautas, con la Web 2.0 se hace posible la creac
contenidos de forma colaborativa.

Este tipo de tecnologias esta irrumpiendo cadanéesz c(
fuerza en el mundo educativo, de tal manera que sc
los docentes que utilizan en el aula herramientas de
2.0 con fines didacticos, construyendo la Escuela 2.(

Hallazgos

El desarrollo de la Web 2.0 ha sido posible gracias a
tecnologias que facilitan el flujo de informacion y per
creacion de contenidos por usuarios no expertos. De
Web 2.0 tiene un marcado caracter social. Sien la W
los contenidos eran aportados por unos pocos cread
expertos en disefieb para el acceso pasivo del resto
internautas, con la Web 2.0 se hace posible la creac
contenidos de forma colaborativa. De tal manera que
estas tecnologias se esta irrumpiendo cada vez con
fuerza en el mundo educativo, ya que sos lagicho
docentes que hoy utilizan herramientas de la Web 2.
fines didacticos, construyendo la Escuela 2.0. Crear
2.0 implica explorar nuevos enfoques metodolégicos
nuevas herramientas para fines didacticos, como sc
redes sociales, liajo colaborativo a través de wikis
sistemas de gestion de cursos, uso educativo de blo
videos, mapas, presentaciones.

En los ultimos afios se ha corroborado que la aplicac
Tecnologias de la Informacion y la Comunicaci
educacion, moicia el aprendizaje visual de los alt
aumenta su participacion, su motivacion y su creativi
Asimismo, permite a los profesores impartir clases
atractivas y documentadas y sirven de gran ayuda el
Educacion Especial. Por esta razén,etipsaolgrama
Escuela 2.0 se impulsa el manejo de las TIC como u
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lenguaje para aprender y para ensefar, de tal forma
gue era un apoyo en la educacion, se convierte en
fundamental del proceso de ensefianza y aprendizaj

Conclusiones

1 Lainsercion de applets de Descartes en servic
Web 2.0 y Moodle introduce un potencial didac
interesante ya que, de manera sencilla, permit
reutilizacion de recursos elaborados por otros
compafieras, adaptandolos a la programaci
objetivos particulares.

1 Para que el aprendizaje con elementos de la w
resulte significativo para el alumnado, es funde
un disefio coherente de las actividades que se
asi como proporcionar recursos que compleme
trabajo rei@abdo con el ordenador, como hojas d
trabajo, bibliografia y actividades complemente

1 Los roles que se desempefian en el aula se mc
al introducir metodologias de aprendizaje colat

1 Los alumnos y alumnas son capaces de produ
conocimié¢a en cooperacion, y los profesores y
profesoras pueden ejercer labores de orientaci
durante el aprendizaje, favoreciendo la adquisi
ciertas competencias, en especial las relacione
el tratamiento de la informacion, el aprender a
aprenderalcomunicacién, la competencia mate
y la autonomia e iniciativa personal.

Titulo:Youtube y el desarrollo de la competencia matematice

Ficha técnica Autores Antonia Ramirez Garcia

Lugar Cérdoba Colombia

FechaJulio 13 de 2010

Palabraslave Competencia matematica, Web 2.0, dig
video, Youtube.

MetodologiaEn cuanto a la metodologia o0 como apun
Arnal , Del Rinc-n y Lat«
82) seguida de ésta investigacion, cabe destacar el
convencimiento deecel pluralismo metodolégico es
importante a la hora de resolver cualquier cuestion e
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ambito y que, por tanto, ninguna metodologia por si
aportara todas las respuesta que pueden realizarse
determinado contexto educativo. En nuestoocesya
aparece formulado en los objetivos, nuestra pretensi
conocer y explicar una realitladdquisicion de
competencias como poder llegar a ciertas generalize
gue puedan redecir comportamientos posteriores en
sujetos objeto de egtu®on rasgos, por tanto, que def
una metodologmpiricanalitica

El disefio de investigacion que se ha desarrollado es
cuasiexperimentabnde se provoca o manipula el fenc
y determina los valores de las diferentes variables
independientes que clasifican a la muestra objeto de
gue se ha caracterizado por: el control experimental
medida, la asignacion intencional de los sujetos a los
de tratamiento y la no manipulacion de las variables
independientes.

Resumen

La finalidad de éste trabajo es presentar los resultac
alcanzados en competencia matematica por parte de
alumnado de cuarto de educacion primaria en un cel
educativo que ha participado durante el curso 2008/(
investigacion cuasiekpental financiada por la Consej
de Educacion de la Junta de Andalucia. Esta investi
tenia como objetivo incrementar la competencia mat
del alumnadaresolucién de problemas relacionados ¢
vida cotidiana, conocimiento de los ekematematicos
basicos en situaciones reales o simulados medidas
elementos geométricos), aplicacion de algoritmos,
seguimiento de cadenas argumentales, etc., a partir
empleo de una metodologia basada en grupos de ni
curricular y, asi, atenderdiwrsidad; al mismo tiempo
incorporacion de la web 2.0 a distintas unidades did¢
implementadas nos ha llevado a implementar factore
influencia en la movilizacion de dicha competencia, t
como el uso de video digital, decisivo en lagiompeesla
geometria dinamica.

Hallazgos

Como resultado de la investigacion se puede afirma
dicha metodologia de trabajo, a partir del disefio de 1
didacticas atendiendo a las caracteristicas del alumr
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distribuyéndolos en grupos dedeigeimpetencia currict
permite aumentar el nivel de competencias en el are
matematicas. El uso de la web 2.0, especialmente el
digital, muestra cdmo ha contribuido a dicho increme
en el grupo experimental como en el grupo dectmp:
En lo que concierne a la hipotesis inicial de la investi
se puede concluir: El alumnado al que se le aplica el
programa formativo (grupo experimental) alcanza me
rendimientos académicos en el area de matematicas
estudiantes pemtxientes al grupo de comparacion. Ig
ha detectado la dificultad de encontrar paginas web
digital en los que se trabaje en forma nivelada difere
contenidos educativos para atender a la diversidad c
del alumnado.

Conclusiones

1 Respecto al primer objetivo, aumentar el r
competencia curricular del alumnado de cu
educacion primaria en el area de matemati
resultados alcanzados avalan dicha consecuc
muestra en los avances experimentaddss|
alumnos del grupo experimental.

1 El incremento de los niveles de competencii
evidenciado no solo en cuanto a los referente
tres unidades didacticas implementadas, sino
respecto a todo el curriculum del area de mat
para etuarto curso.

1 En cuanto al segundo objetivo, atender a la di
de capacidades, intereses y niveles curriculi
alumnado de un griipoase concreto y desarr:
una metodologia de trabajo en el aula a tre
establecimiento de grupos del rdiferenciad
(basico, medio y avanzado), se ha logrado dis
cuadernos de trabajo del alumnado adaptad:
distintos niveles curriculares existentes en las
demostrar su efectividad en los resultados del

1 Pese a conclusionagdirables se destaca la dific
gue entrafa la aplicacion de este tipo de metc
ya que requiere una coordinacibn maxima er
el profesorado.
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Titulo:Propuesta para el disefio de un portal web de servicios para ¢
aprendizaje Colabe@en la universidad Centro Occidental.

Ficha técnica Autores José Rafael Rojas Mogollon

Lugar Barquisimeto Venezuela

Fecha Noviembre 2010

Palabras claveéPortal web, web 2.0, educacion, aprenc
colaborativo, TIC.

Metodologialainvestigacion se enmarcé en la modalic
proyecto factible apoyada en una investigacion de c:
caracter descriptivo, ya que los datos de las variable
investigadas se recabaron en forma directa en la Un
Centrocci dent astituti@niolsiedorde 1
estudio.

Resumen

Esta investigacion, tuvo como obijetivo realizar el di:
un portal web de servicios educativos centrados en |
estudiantes de | a Univel
Al varadoo (UCLA), como |
aprendizaje colaborativod@mea la tecnologia web 2.0
planted la necesidad de usar tecnologias basadas el
esquemas de trabajo colaborativo como mecanismo
modernizar la educacién, haciéndola a la vez mas at
interesante para los nativos digitales. La invesigacic¢
enmarco6 en la modalidad de proyecto factible apoya
investigacion de campo de caracter descriptivo. El pi
realizo en tres fases: a) la fase diagnostica, apoyada
investigacion de campo que diagnostico el estado ac
uso de Tewlogias de Informacién y Comunicacion (T
dentro de la UCLA asi como la necesidades y expec
particulares de alumnos y profesores; b) La fase de
evaluacion de la factibilidad, que alcanzoé la viabilida
presente estudio, c) La fase de seldectibutos de
calidad web y d) la fase de elaboracién de la propue:
consistié en el disefio de un portal web para el aprer
colaborativo dentro de la institucion en estudio.

Hallazgos

El tema abordado por esta investigacion fue el uso d
tecnolog?2a bajo el par a
a través del disefio de un portal web de servicios y ¢
centrados en el estudiante como apoyo al proceso d
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construccion colaborativa del aprendizaje. La investir
bas6 en una pr@sta concreta de herramientas y serv
centrados en los estudiantes de la Universidad
Centroccident al ALIi sandi
permitiera el acceso remoto a servicios y fuentes de
informacion que tradicionalmente estan disponibles ¢
bgo el esquema presencial. Adicionalmente se busci
establecer los parametros de calidad adecuados par
disefio de una plataforma de aprendizaje colaborativ
como mecanismo incentivar y estimular el aprendiza
mediante el uso de diversos elesreagoitivos que
permitieran modernizar y enriquecer el el proceso de
ensefanzaprendizaje tradicional.

Esta investigacion buscé determinar cuales elementi
tecnoldgicos basados en la Web 2.0 pueden influenc
positivamente el proceso de aprendizegenadas
técnicas, mecanismos y metodologias que apoyan e
de construccion colaborativa del conocimiento, basa
necesidad existente de modernizar el proceso ensef
aprendizaje como mecanismo de busqueda de mejo
competitividadaat®mica colectiva e individual de los
profesionales egresados de la Universidad Centrocc
ALIi sandro Al varadoo. Part
Portal Web de servicios centrado en el estudiante de
Uni versidad Centr oc qiuce I
permitiera su interaccién en linea, tanto con el profe
entre pares (estudiantes), como mecanismo de apoy
clases presenciales, semipresenciales o totalmente i
distancia. Ademas, se definieron los atributos de cali
que se disefdcto portal segun el &mbito académico
particular de aplicacion.

Conclusiones

El estudio permitié cumplir con los objetivos planteac
inicio de esta investigacion. Las conclusiones mas re
son:

1 El diagnostico determind que existe una brechi
perceptible entre lo que ofrece la Universidad
Centroccident al ALi sa
los estudiantes en cuanto al proceso de ensef
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aprendizaje. Se confirmé que la educacion trac
es poco motivante para los estudiantes de las
generaiones actuales, quienes son nativos digi
poseen nuevas capacidades cognitivas que pu
deben ser explotadas usando herramientas ba
en la Web 2.0 como blogs, wikis, podcasts, vid
y otros, de tal forma de hacer el proceso mas
interadvo, participativo e interesante para el
estudiante.

1 El estudio de factibilidad demostré que existe
conjunto importante de herramientas Web 2.0 «
pueden ser implementadas facilmente sin may
inconvenientes técnicos, econdémicos u operati
cualposee gran importancia debido a que se e
eliminando barreras tradicionales en el acceso
conocimiento, haciendo de la educacién un prc
abierto y participativo.

Titulo:Apropiacién, uso y aplicacion de las tic en los procesos Pede
quedirigen los docentes de la institucion Educativa nucleo escolar

Ficha técnica Autores Jazmin Lorena Mufioz Campo

Lugar Palmira Colombia

Fecha2012

Palabras clavaVeb 2.0, educacion, TIC, herramientas
MetodologizEl proyecto fue ejecutado en la Instituci
Educativa Nucleo Escolar Rural, en la sede principa
en la cabecera principal en el municipio de Corinto,
contexto obedece a una poblacidén mestiza, campes
afro; se tomaron como agentes inesraatdcentes de
sede principal y anexa, se utilizaron como técnicas
recoleccion de informacion, encuestas personalizad

Resumen

El presente Trabajo Final de Maestria abordo el dis
implementacion y administracion de un aplicativo W
con el proposito general de capacitar a los docentes
E., en el fortalecimiento, uso y apropiacion de las te
de la informaai¢ la comunicacion (TIC), superando ¢
deficiencias en la apropiacion y uso de las mismas «
quehacer docente, para, a su vez, mejorar y cualific
proceso ensefianaprendizaje de sus estudiantes.

92



Consistio en un proceso de acompafamieatwiy,ae
manera presencial y virtual, a los docentes de la |.E
gue dispusieran de una serie de recursos en linea @
utilidad para el proceso de cualificacion docente,
implementando un modelo pedagdgico en el cual se
un conjunto de aitades que le aporten al docente pi
edificar su propio conocimiento.

En el sitio WEB 2.0 se realizaron capacitaciones
presenciales y virtuales, para mejorar la disposicion
docentes frente al manejo de estas herramientas, el
beneficio del trabajn el aula. Después de las
capacitaciones empezaron a notarse los primeros ir
un cambio actitudinal y de motivacion dentro de la
objeto, hacia el uso e implementacion de las TIC en
formacion de la comunidad educativa, expresada er
asistencia disciplinada a las capacitaciones presenc
virtuales; actitudes positivas hacia el uso de los
computadores; incorporacion parcial de algunas
herramientas tecnoldgicas en su area y asignatura,
presentacion oportuna de las tareas y dduasienes.
En fin, actitudes menos pasivas y negligentes hacia
tecnologia, en comparacion con las observadas ant
estrategias que desarroll6 el presente trabajo, en af
quehacer docente indiferente y rutinario.

Hallazgos

Sedisefid y administré un aplicativo WEB 2.0 para c
a los docentes en el manejo de las TIC, especifican
el manejo de programas ofimaticos (Word, Excel,
PowerPoint). Consistio en la creacién de un blog qu
contiene en su estructura y almaeatawstferentes
cursos virtuales y manuales.

Con la creacion de la WEB 2.0 los docentes o usual
desde cualquier parte del mundo, a cualquier hora,
ingresar de una forma facil y rapida a la direccion:
http.//apropiacionticnucleo.blogspot.cotehpaexceso
los diferentes cursos virtuales interactivos de capac
Se disefiaron procesos de capacitacion presencial )
como estrategia pedagogica, con el proposito de afl
dificultades que presentaban los docentes al infws ¢
procesos, para de esa manera ir desarrollando habi
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competencias y el cambio de actitud frente al mane|
TIC, y a su vez, facilitar los procesos de ensefianza
aprendizaje, en la formacion estudiantil (para volver
contenido de los cursosv er e | apart e
Met odol - gicoo) .

Conclusiones

Como se decia en el Planteamiento del Problema,
mostro en la encuesta preliminar, los docentes de le
Institucion Educativa Nucleo Escolar Rural Corinto
evidenciaron precarios conatoside las TIC, antes d
las estrategias pedagodgicas que se aplicaron en esl
y una escasa o nula implementacion de las TIC en |
procesos formativos que ellos orientan en el aula de
adicionalmente con los resultados se logro determir
algunas posibles causas que afectan la calidad edu
la institucion: Escasa o nula utilizacion de los equipc
informaticos en el quehacer docente, no hay apropii
uso y manejo de las TIC; temores hacia el cambio g
implica conocer y utilizarTIC; falta de actitudes y
conocimiento en el manejo de las TIC; carencia de |
econdmicos institucionales y personales para capac
ausencia de programas de capacitacion virtual y pre
desde politicas publicas que estén al alcaiooe ke,
deficiencias en el manejo de informacion tendiente i
las capacidades y habilidades de los docentes, con
elevar la calidad de la educacion y la calidad de vidi
comunidad educativa.
En resumen, actitudes refractarias fremjerandimien
de procesos de modernizacion de la educaciony d
incorporacion de los avances tecnoldgicos a la forr
los nifios y jovenes. Como lo deja entrever el Trab
de Maestria, fue necesario realizar capacitaciones
presenciales ytuales, para mejorar la disposicion fr
64 manejo de estas herramientas, en beneficio del
en el aula. Sin embargo, después de los cursos, er
notarse una gran motivacion dentro de la poblacior
hacia el uso e implementacios déQaen la formacion
la comunidad educativa, expresada en: asistencia
disciplinada a las capacitaciones presenciales y vir
actitudes positivas hacia el uso de los computador
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incorporacion parcial de algunas herramientas tecr
en su amey asignatura; presentacion oportuna de le
tareas y de las evaluaciones. En fin, actitudes men
pasivas y negligentes hacia la nueva tecnologia, g
observada antes de las estrategias que desarroll6
presente trabajo, en afios de un quehacer docent
indiferente y rutinario. Igualmente, el trabajo impler
procesos de sensibilizacion e inclusion que ayudar
enfrentar temores y a fortalecer desde lo actitudina
aprendizajes mediados por la tecnologia. Las
capacitaciones lograron, tantoriguecimiento y una
experiencia tecnoldgica, como una transformacion
actitudes hacia la utilizacion de las TIC, al terminar
proceso.

Titulo:Aplicacién del WIKI como recurso para desarrollar las capac
resolucion de problemesmiunicacién matematica en los estudiantes
cuarto
Jerénimo.

grado de educaci-n secu

Ficha técnica Autores Alayo Berrios José Miguel

Lugar Palmira Colombia

Fecha2011

Palabras clavawniki, TIC, tecnologiasnformacion y
comunicacion, resolucién de problemas, comunicac
matemaética.
MetodologizEl presente trabajo de investigacion es
aplicativo porque se aplicaron conocimientos teoricc
demostrar la validez del wiki para desarrolfmdamdas
de resolucion de problemas y comunicacion matem.
los estudiantes de cuarto grado de educaciéon secur
(Sanchez, 1998, p.13).3.2. El método general de la
investigacion que se utilizé es el método cientifico, |
para el trabajo deeastigacion es necesario seguir une
de procedimientos que estén ordenados y légicame
sistematizados (Sanchez, 1998, p.26) y como métos
especifico se utilizé el método experimental ya que
investigo las posibles relaciones-efmesa exponiend
un grupo a una variable experimental y contrastar e
resultado con el grupo control (Sanchez, 1998, p.36
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utilizé el disefio de investigacion cuasi experimental
grupos no equivalentes (Sanchez, 1998, p.94) con |
(prueba de entragig)ost test (prueba de salida) ya gt
ha manipulado una variable independiente (el wiki) |
su efecto y relacion con la variable dependiente (de
de capacidades). Ademas porque hemos trabajado
grupos no equivalentes con pruebess téstpy post test
tanto en el grupo experimental como en el grupo co
la primera se aplic6 el wiki y en el grupo control la e
tradicional.

Resumen

El propdsito del presente trabajo de investigacion fu
desarrollarlas capacidades de resolucién de probler
comunicacién matematica mediante la aplicacion de
Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) L
un wiki en las clasesrgematica. La investigacion tu
por objetivo determinar la influencia de la aplicacion
como recurso para desarrollar las capacidades de r
de problemas y comunicacion matematica en los es
de cuarto grado de educacion secuhdatia C. E .
d e L iSandeavonimo. Para alcanzar los resultado
mencionada investigacion se realizaron actividades
alumnos del grupo experimental utilizando un wiki p
un aprendizaje colaborativo entre los grupos confori
Los resultados fueron analizados mediante la estad
descriptiva e inferenci
Studento y se concluy-
en el desarrollo de las capacidades de resolucién d
problemas y comagién matematica en los estudiant
cuarto grado de secunda
San Jer6énimo.

Hallazgos

La aplicacion de recursos innovadores en educaciol
son las TIC donde se realizan actividades novedose
atractivas pamslestudiantes de educacion secundar
quienes estan acostumbrados a utilizar diariamente
internet y la computadora. Existen algunas limitacic
algunos docentes para poder aplicar las TIC en edu
uno de los factores que los imposibiladalesde

capacitacion y poco interés en estos nuevos recurst
debida capacitacion, los docentes estan en una gral
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desventaja frente a sus 86 estudiantes quienes don
nuevas tecnologias y las usan diariamente.

La aplicacion de las TI@habtmente no esta asociado ¢
educacién sino a otras actividades sociales que gus
estudiantes, hay un gran potencial en el uso de los
blogs, redes sociales, etc. en educacion ya que es r
innovador y util en el aprendizaje.

La aptacion del wiki en educacion permite a los est
ser capaces de crear informacion, esto permite a lo:
estudiantes desarrollar varias capacidades, habilida
destrezas necesarias establecidas en el disefio curr
nacional

Conclusiones

La apliacion del wiki influye significativamente en el
desarrollo de capacidades de resolucion de problen
comunicacién matematica en los estudiantes del cu
grado de secundaria de
Jerénime. El rendimiento académico de los estudiar
grupo experimental es significativamente superior a
rendimiento académico de los estudiantes del grupc
esto nos lleva a afirmar que el empleo del wiki comc
didactico permite desarrollar migunas habilidades y
destrezas necesarias para desarrollar las capacidac
resolucién de problemas y comunicacién matematic
estudiantes de cuarto grado.

Titulo:Aprendizaje Colaborativo para la Gestion de Conocimiento e
Educativas éa Web 2.0

Ficha técnica Autores Paloma Lépez Sanchez

Lugar Madrid Espafia

Fecha2011

Palabras claveéAprendizaje Colaborativo, Conocimien
Redes Educativas, Web 2.0.

MetodologiaEs t a experienci a
estudi oo dentro de | a |
metodologia utilizada en el proyecto Wiki NexuN
mixta, parte basada en recoger las emocic
pensamientos de los profesores a través distas
personales semiestructuradas y parte basada en ¢
de datos proporcionados por cuestionarios web re¢
los alumnos y a los profesores. Por tanto, hemos
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con resultados:

Cualitativos por medio del analisis de entrevistakep
con preguntas abiertas, cuyos resultados se ¢
mediante mapas mentales de Buzan que nos
visualizar los escenarios inicial y final del proye
NexuN.

Cuantitativos, obtenidos a través de cuestionar
realizados a los profesgr@lumnos que ha participac
la experiencia. El disefio de los cuestionarios inc
serie de preguntas comunes a Profesores y Alun
nos permiten contrastar los puntos de vista de
colectivos. Para analizar los resultados cualitatos
utiizado un conjunto de pruebas estadistica:
paramétricas como no paramétricas.

Resumen

Esta investigacion se centra en valorar algunos de
beneficios que aportan las redes

deAprendizaje Colaborativo en la Creaciéon y Gesti¢
Conocimiento en Comunidades Educativas Web 2.(
Para ello, se parte del estudio de un sistema educal
Gestidn de Conocimiento: la plataforma URHGICKM
especialmente disefiada para un Proierctacional.
Dicho en Proyecto de Disefio, Desarrollo e Impleme
de Intranets para la Gestidén del Conocimiento Educ
KMEduca actlia como un gestor de contenidos dont
acumulan experiencia y elementos de conocimiento
elaborados por un grupprdéesores de matematicas.
Con la llegada de nuevas herramientas de Web 2.0
necesitamos una aplicacién especificamente disefie
este fin sino que podemos integrar en una plataforn
estandar muchas de las herramientas existentes sir
que pamiten la comunicacién y la colaboracion entre
de alumnos y profesores separados geograficamen
finalidad de generar elementos de conocimiento y ¢
en una estructura a la que pueden acceder en todo
y lugar. Durante la exgrecia NexuN trabajamos con u
herramienta Wiki de tipo estandar clasificada dentrc
Web 2.0. Este proyecto aprovecha la potencia de la
para gestionar el conocimiento que van creando prc
estudiantes de Formacion Profesional sleesarios
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docentes procedentes de varias
Comunidades Autdnomas, trabajando de forma cole
en el area de aprendizaje de la Informatica.

Hallazgos

Como resultados de esta experiencia hemos consel
a) Generar un conocimiento colectivo aGtligiabh
elaborado a partir de las aportaciones de los miemk
grupo y acorde a las exigencias del sector informati
producto final, por lo tanto, sera un compendio de n
y herramientas para mejorar las destrezas de los ali
el apradizaje de la informatica.

b) Adiestrar por inmersion a los alumnos en las técr
metodologia de generacion de conocimiento. Para ¢
alumnos previamente debian asimilar las implicacio
trabajar en equipo y aprender a utilizar una hamami
hemos elegido, de tipo Wiki que fomentase el trabaj
colaborativo.

c) Desarrollar competencias paralelas necesarias pi
insercion laboral de los alumnos, relacionadas con ¢
aprendizaje colaborativo.

Dentro de este entorno tecnoldgico se haollddsdos
trabajo de esta tesis, que responde a un impulso p¢
como profesora que pretende mejorar su practica ¢
desarrollando una experiencia educativa en el area
Creaciéon y Gestion de Conocimiento, utilizando uni
herramienta Wel®2a Wiki, como superestructura
vertebradora de todos los conocimientos generados
mediante un aprendizaje mas participativo para los

Conclusiones

El andlisis de los cuestionarios referentes a la expel
Trabajo Colaborativo, sine yelorar los avances en
aprendizaje, las habilidades desarrolladas y la dispc
alumnos y profesores para seguir por esta via, que
auguramos de mucho futuro.

Como resultado del proyecto Wiki se recopilan las
ideas y conclusiones dejeerencia, en espera de que
resultados conseguidos sean de utilidad no solo a I
personas que han participado, sino a comunidad ed
en general y a las instituciones educativas en las gt
colaboro.
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Palabras clavaNebQuest, competencia matematica, aprendizaje coopetr
Ciencias

Sociales

MetodologistEst a experiencia constituy
investigacion accion. El tipo de metodologia utilizada en el proyecto V
sido nxta, parte basada en recoger las emociones y pensamien
profesores a través de entrevistas personales semiestructuradas y pa
el andlisis de datos proporcionados por cuestionarios web realizados
y a los profesores. Roitd, hemos trabajado con resultados:

Cualitativos por medio del analisis de entrevistas personales col
abiertas, cuyos resultados se expresan mediante mapas mentales d
nos permiten visualizar los escenarios inicial y final déNVpgdoyeguN.
Cuantitativos, obtenidos a través de cuestionarios web realizados a lo:
alumnos que ha participado en la experiencia. El disefio de los cuestic
una serie de preguntas comunes a Profesores y Alumnos que n
contrastar los puntos de vista de ambos colectivos. Para analizar Ic
cualitativos hemos utilizado un conjunto de pruebas estadisticas tanto
COMO No paramétricas.

Resumen

Este trabajo es el resultado de una investigacion realizada para la pre
un trabajo fin de m8ster en | a |
|l o largo de | a vida en contexto:
Seutiliza una WebQuest (W@ implican una innovacion en dos aspectc
diferentes: en el modo de ensefar y en el modo decprahdanos de 6°
primaria, para el desarrollo de la competencia matematica en contexto
Sociales como el coimiento de la ciudad y del entorno. Lo que pretend
valorar el tipo de aprendizaje que se lograba, la interaccion que se pro
implicacién de estas metodologias para el profesor como gestor de la
En la recogida de datos hetilzado unas entrevistas semiestructuradas
las profesoras y unos cuestionarios para los alumnos.

Hallazgos

La competencia matem8tica Acobr.
elementos y razonamientos matematicos son utilizados pamseatealias
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situaciones cotidianas que | os |
gue Al a identificaci-n de tales
de problemas y la seleccion de las técnicas adecuadas para csériiare!
interpretar | a realidad a parti.
Elinterés por las WebQuest tiene una doble direccion. En primer lugat
considero que como recurso didactico es facil de utilizar por el diggerg:
grandes conocimientos digitales) y permite a los alumnos utilizar de m.
el tiempo, centrando su trabajo en el andlisis, la sintesis y la evaluacié
segundo lugar porque promueve un trabajo en equipo, imprescindible
desarollo de competencias personales y sociales.

Conclusiones En nuestra investigacion se ha disefiado una WebQuest especifica pa
primaria para un colegio publico de Huesca en la que se trabajaban cc
ciencias sociales (conocimiento de su ciudad), y se planteaban situaci
medida que no podiesoiver con un instrumento de medida (cinta métric
rodémetro,..) y los alumnos tenian que buscar, a través de los recurso
adjuntaban, una estrategia diferente para medir. Lo que pretendemos
tipo de aprendizaje que se lograbgréccion que se propugnabay la
implicacién de estas metodologias para el profesor como gestor de la

La inclusion en el aula de las TIC se esta haciendo a una gran velocid;
gue en esos momentos se estan haciendo de lasomisasésge dispares
(Cegarra, 2007). En los ultimos afios se han ido desarrollando una gra
materiales, recursos didacticos y metodologias basadas en las tecnolc
todo utilizando Internet como parte sustancial de acceso aueatiNess/&r
la informacién. Una de esas herramientas didacticas son las WebQues

Anexo G

Enlace Url Lineamientos curriculares para masgiticksquinto de Educacion Basica Primaria.
http://www.mineducacion.gov.co/1621/artR9869 archivo pdf9.pdf

Anexo H
Enlace edublog
http://landing.2trweb.com/wplang/



http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf9.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf9.pdf
http://landing.2trweb.com/wplang/
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