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Resumen

O trabalho trata do uso de quadrinhos e tirinhas na disciplina de Matematica do
Ensino Médio, no intuito de facilitar os conceitos, métodos e técnicas apreendidos na
sala de aula. Os Quadrinhos como recurso didatico-pedagdgico, ja é reconhecido pelo
Ministério da Educacao (MEC), podendo ser visto na Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), direcionados ao Ensino da Lingua
Portuguesa. Na Matematica, os Quadrinhos ainda sdo pouco utilizados, contudo eles
sdo excelentes recursos na introducdo ou revisdo de conteudos, verificando assim
conhecimentos prévios que 0s alunos trazem na sua bagagem, principalmente como
forma de discutir um contetdo, para observar a criticidade dos alunos. Assim, nesse
estudo apresentar-se-a uma pesquisa que foi desenvolvida com alunos bolsistas de
Iniciacdo Cientifica Junior FUNCAP/CNPq do Ensino Médio de uma escola estadual
de Fortaleza-CE. A aplicagdo das HQ/Tirinhas como suporte didatico para
aprendizagem mostrou-se uma ferramenta util e que apresenta resultados significativos
na fixacdo e associacao dos conteudos lecionados.

1. Introdugéo

E dificil conhecer alguém que ndo goste de quadrinhos. Desde a infancia como forma de
desenvolver e estimular a leitura, até a idade adulta como lazer. As bancas de revistas
estdo lotadas dessas publicacdes, sejam elas através de Revistas em Quadrinho mensais,
tirinhas impressas diariamente nos jornais, ou até mesmo como publicacdes especificas
gue reinam uma quantidade expressiva dessas historias. Os Quadrinhos sempre foram

uma midia sedutora para o publico infanto-juvenil.

Ao abri um caderno de prova como 0 do ENEM (Exame Nacional do Ensino Médio) ou
de vestibulares de renomadas Universidades, observa-se que sdo constantes as questdes
que envolvem tirinhas em quadrinhos como o contextualizador do problema. Até alguns
Livros Didaticos ja trazem esse recurso, ndo como elemento principal, mas como uma

ilustracdo do conteudo a ser estudado.
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Na Educagdo encontra-se alguns professores e pesquisadores que desenvolvem
trabalhos envolvendo esse tema nas areas de Fisica, Ciéncias, Portugués, Historia e
Linguas. Porém dificilmente é encontrado o uso desse recurso nas aulas de matematica.
Santos (2003) afirma que o potencial didatico-pedagogico dos Quadrinhos envolve
muitas aplicagdes: Incentivo a leitura; Utilizagdo em livros didaticos; Aprendizado de
linguas estrangeiras; Discussdo de temas; Dramatizacdo; e Educacdo popular. Assim,
acredita-se na hipdtese de que as histérias em quadrinhos podem contribuir para o

ensino-aprendizagem da matematica.

Por definicdo, as histérias em quadrinhos sdo sequencias de imagens dentro de quadros
criados proporcionalmente retratando pequenas historias, acompanhadas por balGes
representando didlogos de personagens, de modo a favorecer a sua compreensao.
Enquanto, as Tirinhas em Quadrinhos sdo histdrias curtas, contadas em trés ou quatro

quadros narrando histdrias dos mais variados géneros e estilos.

O uso de quadrinhos voltado para a educacdo ja recebeu inimeros protestos. Os
primeiros inimigos dos quadrinhos no Brasil foram os padres. Classificavam o0s
quadrinhos como “imorais” e “desnacionalizantes”. Em 1922, a Associacdo Brasileira
de Educadores - ABE consideravam que as criangas que liam quadrinhos adquira
habitos estrangeiros prejudiciais, e em 1939 a Igreja reforcou essa ideia. Em 1944, o
Instituto Nacional de Educacdo e Pesquisa — INEP apresenta um estudo preconceituoso
no qual afirmava que as Historias em Quadrinhos provocavam “Lerdeza Mental”.
Gilberto Freyre foi um dos maiores defensores dos quadrinhos no Brasil, que

classificava como sendo uma “ponte para a literatura”.

Hoje pode-se perceber que os Quadrinhos podem possibilitar diversas habilidades. De
modo geral, pode-se estimular a criatividade, despertar o interesse pela leitura e pela
escrita, tdo utilizada nas diversas areas do ensino: Portugués, Matematica, Fisica,
Quimica, Biologia, Geografia, entre outros; além de desenvolver a socializagdo em
grupos, pois para a confeccdo de quadrinhos o trabalho em grupo é muito importante.
Por exemplo, em uma sala de aula um aluno faz os desenhos da historia; outro escreve a
narracao e os dialogos; um faz a revisdo; quem tem a letra bonita escreve nos baldes; e
um ultimo aluno faz a arte final. Isso faz com que todos os alunos possam participar de

alguma forma, mostrando as aptiddes de cada um.
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O uso de quadrinhos na area educacional da matematica ainda é um campo pouco
trabalhado, portanto existe pouco material direcionado e disponibilizado com esse
intuito (Pereira, 2010). Embora seja possivel encontrar sites que disponibilizam um
material de tirinhas voltadas para a Matematica, poucos professores tentam utiliza-los
para o ensino. Uma proposta é confeccionar quadrinhos, sejam eles histérias ou tirinhas

que trabalhem conceitos de Matematica e outros envolvendo a Histdria da matematica.

2. Planejando a aplicacdo das HQ nas aulas de Matematica

Essa pesquisa foi desenvolvida no Colégio Militar do Corpo de Bombeiros do Estado
Ceard, localizado em Fortaleza e integrante do Sistema Estadual de Escolas Publicas, as
atividades foram desenvolvidas com alunos do 2° Ano do Ensino Médio nas trés turmas,

durante dois anos letivos, totalizando 100 alunos em cada ano.

Este estudo apoia-se nas propostas de Carvalho (2006) e tomando como principal
elemento a aplicacdo efetiva das historias em quadrinhos e tirinhas no ensino-
aprendizagem da matematica. Assim, apresentam-se abaixo utilizacdes que une as ja
citadas por Carvalho (2006) e outras consideradas aplicaveis na sala de aula, conforme a
experiéncia docente dos autores:

- Como ferramenta didatica (em exercicios e exemplos das mais diversas

disciplinas);

- Exercicio multidisciplinar na criacdo de Histdrias em Quadrinhos.

- Utilizar Historias em Quadrinhos e Tirinhas ja publicadas nas midias;

- Confeccionar de Histérias em Quadrinhos e Tirinhas junto com os alunos;

- Utilizar Historias em Quadrinhos e Tirinhas confeccionadas para um fim

Educacional.

A utilizacdo de Quadrinhos j& publicados nas midias para a educagdo néo é algo novo,
porém em geral aparecem para ilustrar alguma atividade e quase nunca como elemento
principal. E fato que a cada dia cresce o numero de publicagdes que envolvem
guadrinhos, sejam elas Revistas em Quadrinhos, Mangas, Tirinha e cartuns em jornais,
etc. Eles, na sua maioria séo escritos como uma forma de divertir as pessoas, nédo
direcionado a Educacdo em Geral. A proposta € a partir desse material ja publicado,
desenvolver um trabalho de apropriacdo de conceitos implicitos nesse contexto, ou seja,

estuda-los e utiliza-los em sala de aula como um elemento motivador.
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Outra utilizacdo interessante é a confeccdo de Quadrinhos junto com os alunos. Essa
categoria, ja trabalhada por alguns professores, proporciona a criagao de personagens de
quadrinhos e consequentemente historias e tirinhas com os prdprios alunos. Nesse
sentido 0 uso da matematica vai desde a confeccdo dos quadros que serdo utilizados
para escrever e desenhar as historias e as tirinhas, até as proprias historinhas e tirinhas.
Isso é bastante conveniente quando o professor ministra a aula de algum contetdo e em
seguida, como atividade propde como exercicio, a criagdo de um quadrinho com o

conteudo estudado.

Outra forma de apropriacdo é a utilizacdo de tirinhas para montar problemas
matematicos. O professor pode propor um quadrinho sem as falas dos personagens e

pedir que os alunos preencham os baldes.

Nessa proposta, um grupo de pesquisadores da UNICAMP, desenvolveu um software
chamado de HagadQué que consiste num editor de histérias em quadrinhos com fins

pedagogicos. Segundo Miskulin et all (2006):

O HagadQué é um editor de histérias em quadrinhos desenvolvido para
criancas em processo de alfabetizagdo, distribuido gratuitamente, que
possibilita & crianca criar sua propria HQ, que possui um banco de imagens
com os diversos componentes para a construcdo de uma histéria (cenério,
personagens, balBes etc) e varios recursos de edi¢do destas imagens. O som
(disponivel no software e/ou gravado pela crianga) é outro recurso oferecido
para complementar a histdria criada no computador.

Assim, pode-se trabalhar além das aptidGes dos alunos utilizando papel e l&pis, como
também incluir o uso do computador no ensino, através dos quadrinhos, ira depender da

realidade dos alunos e da escola.

Além destas atividades os alunos serdo incentivados a realizarem oficinas que
confec¢do de histdrias em quadrinhos para o Colégio. E ao fim do projeto buscar-se
elaborar uma publicacdo que reuna todas as histérias em quadrinhos e tirinhas que

foram produzidas.

A aplicagdo da HQ/Tirinhas em sala de aula ocorreu em dois momentos diferentes,
contemplando ao longo de dois anos letivos 6 turmas do 2° Ano do Ensino Médio, trés
turmas a cada ano, que aplicaram a constru¢do de HQ/Tirinhas aos contetudos de analise

combinatoria.
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Ao propor a criacdo das HQ/Tirinhas, as turmas foram divididas em equipes e um
representante de cada equipe participou de uma oficina de confec¢do de HQ. Esta foi
desenvolvida em um s&bado letivo e apresentaram-se as noc¢Ges bésicas e esséncias para
construcdo das HQ/Tirinhas. Essas nocbes foram a construcdo dos quadros, seu

tamanho e sua proporc¢éo, construcdo do enredo e nocGes de perspectivas.

Apdbs as explanacdes sobre analise combinatoria, com destaque nos conteudos de
permutacdo, arranjos e combinacdo, os alunos recebem questdes e com base nestas
questdes eles deveriam construir um enredo, desenhando quadrinhos que apresentasse o
problema em uma situagdo contextualizada para a realidade que os alunos conhecem e
na finalizacdo dos quadrinhos resolverem o problema apresentado com uma breve

explicacdo da forma como o problema seria resolvido.

O desenvolvimento das HQs ocorreu apds a realizacdo das avaliacdes parciais e antes
das provas globais. Pode-se de esta forma observar o efeito desta atividade na

aprendizagem demonstrada pelos alunos na realizagéo das provas.

Observou-se nas duas utilizacdes da HQ, uma melhoria nas respostas apresentadas pelos
alunos nas provas globais, em todas elas ficou evidente que o dominio do conteudo

sofreu uma alteragéo.

Os alunos demonstraram nas provas globais um maior dominio do conteudo e uma
seguranca na resolugédo das questdes, fatos observados na reducdo em 98% das questdes
deixadas em branco e a quantidades de questdes acertadas foi superior a 90% em todas
as turmas.

A aplicacdo das HQ/Tirinhas como suporte didatico para aprendizagem mostrou-se uma
ferramenta Gtil e que apresenta resultados significativos na fixacdo e associacdo dos

conteudos lecionados.

Assim, confeccionar historias em quadrinhos e tirinhas envolvendo assuntos de
matematica que sdo considerados dificeis no ensino e aprendizado dos alunos dos
ensinos fundamental e médio, e aplica-las na sua aprendizagem é uma tarefa desafiadora

e que ajudara a quebrar barreiras do Ensino de Matematica.

3. Desenvolvendo HQ nas aulas de Matematica do Ensino Médio
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A aplicacdo da HQ/Tirinhas em sala de aula ocorreu em dois momentos diferentes,
contemplando ao longo de dois anos letivos 6 turmas do 2° Ano do Ensino Médio, trés
turmas a cada ano, que aplicaram a construcdo de HQ/Tirinhas aos conteidos de anélise
combinatdria. No segundo ano, teve-se a cooperacdo de alunos bolsistas de Iniciacdo
Cientifica Junior FUNCAP/CNPq que dentro de suas atividades de pesquisa constava a

aplicagéo desta atividade.

Ao desenvolver as atividades de criacdo das HQ/Tirinhas, inicialmente as turmas foram
divididas em equipes e um representante de cada equipe participou de uma oficina de
confeccdo de HQ. Esta foi desenvolvida em um sébado letivo e apresentaram-se as
nogdes basicas e esséncias para construcdo das HQ/Tirinhas. Essas nogcbes foram a
construcdo dos quadros, seu tamanho e sua proporcdo, construcdo do enredo e nogdes

de perspectivas.

Apbs as explanacdes sobre analise combinatoria, com destaque nos conteudos de
permutacdo, arranjos e combinacdo, os alunos recebem questdes e com base nestas
questdes eles deveriam construir um enredo, desenhando quadrinhos que apresentasse 0
problema em uma situagdo contextualizada para a realidade que os alunos conhecem e
na finalizacdo dos quadrinhos resolverem o problema apresentado com uma breve

explicacdo da forma como o problema seria resolvido.

O desenvolvimento das HQs ocorreu apos a realizacdo das avaliacBes parciais e antes
das provas globais. Pode-se de esta forma observar o efeito desta atividade na
aprendizagem demonstrada pelos alunos na realizacédo das provas.

Observou-se nas duas utilizagdes da HQ, uma melhoria nas respostas apresentadas pelos
alunos nas provas globais, em todas elas ficou evidente que o dominio do contetdo

sofreu uma alteracéo.
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Figura 01: Recorte da produc¢do dos alunos

Fonte: Arquivo pessoal

Os alunos demonstraram nas provas globais um maior dominio do conteido e uma
seguranca na resolucédo das questdes, fatos observados na reducdo em 98% das questdes
deixadas em branco e a quantidades de questdes acertadas foi superior a 90% em todas

as turmas.

A aplicagdo das HQ/Tirinhas como suporte didatico para aprendizagem mostrou-se uma
ferramenta Gtil e que apresenta resultados significativos na fixacdo e associagdo dos

conteudos lecionados.

4. Consideragdes Finais

Desenvolver estas atividades de construgdo de HQ/Tirinhas foi duplamente desafiador.
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Inicialmente para o professor, ante a necessidade de romper com a forma habitual de
trabalhar e inserir em seu conjunto de ferramentas didaticas uma nova ferramenta. A
ideia pré-concebida de que os alunos com maior idade ndo demonstrariam interesse em
escrever, desenhar e apresentar através de HQ/Tirinhas suas duvidas, dificuldade ou

solucdes de problemas.

O segundo desafio foi o fato de serem alunos com maior idade e que poderiam rejeitar
as atividades, desmotivando-se para a construcdo de HQ/Tirinhas. A constatacdo que 0s
alunos independente de idade, formacdo e sexo possuem um interesse ilimitado para
aprender, bastando para isso a motivacdo necessaria. Observou-se um maior interesse
pelos assuntos lecionados e uma assimilacdo superior aos demais contetdos que nao

foram trabalhados desta forma.

O desenvolvimento destas atividades deixa a convic¢do da necessidade de criatividade
no ensino da Matematica e da possibilidade de uma aprendizagem participativa com 0s
alunos construindo seus saberes e que a construgdo de HQ/Tirinhas € uma forma de

proporcionar isso aos alunos.
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