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Una isla de matematicas
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IES Padre José Miravent

Resumen: En este articulo explicamos el proyecto que nuestro grupo de trabajo “Ma-
temdticas Recreativas” bajo el amparo del Departamento de Matematicas del IES
Padre José Miravent ha llevado a cabo en la localidad onubense de Isla Cristina.

El objetivo principal del proyecto ha sido el acercar las matematicas a nuestros
alumnoslas a través de la investigacion y de la diversion que pueden encontrar en
los juegos, la fotografia y en la resolucion de problemas. Y por supuesto, el hacerles
ver que pueden encontrar matemdticas en sitios inimaginables y que tan solo para
descubrirlas deben mirar con los ojos adecuados.

1. INTRODUCCION

La historia de nuestro grupo de trabajo, “Matemdticas Recreativas” surge como
hemos dicho, de la inquietud de los miembros del departamento por mejorar el in-
terés de los alumnos/as de nuestro centro por las matematicas. Al principio, como
suele pasar, los medios con los que contdbamos eran escasos y las dificultades
muchas, pero teniamos algo muy importante a nuestro favor, una gran ilusion.
Esta ilusion se transformé en ideas que cuando nos dimos cuenta ya se estaban
llevando a cabo y eran todo un éxito. Nuestra labor, si bien la consideramos hu-
milde, esta llena sobre todo, y aunque suene un poco cursi, de pasion, de empefio
y de amor por las matematicas.

Entre las actividades que hemos realizado y que luego detallaremos, estan:

*  “El Tablon de las mates”, lugar en el colocabamos de forma periodica:
“El Problema de la Semana” .
“Concurso de Sudokus y Kakuros”.
“El Personaje Matematico Misterioso”.

—  “Curiosidades Matematicas”.
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* “Concurso de Postales Navidefias™.
* “Concurso Cifras y Letras”.
* “Concurso de Fotografia Matemdtica”.

o “Participacion en la Feria de la Ciencia de Sevilla”. Esta actividad, quizas
la mas importante, implicaba dos cosas: primero, la seleccion de una serie
de juegos y actividades relacionadas con las matematicas y que tuvieran
importancia desde un punto de vista historico, integrador, didactico y por
supuesto matematico; segundo, la seleccion de una serie de alumnos/as de
nuestro centro de (4° ESO y 1° Bachillerato), nuestros “Alumnos ayudantes”,
cuya labor consistiria en la elaboracion de algunos de estos juegos, en cono-
cer algo de la historia de ese juego y por ultimo en practicar con ellos hasta
entenderlos bien.

Con el disefio de estos juegos y actividades se estaba creando un excelente
recurso didactico que nos ayudaria en nuestras clases de matematicas.

Toda esta “Pequena revolucién matematica” no pasd desapercibida en Isla
Cristina y provoco que apareciéramos varias veces en los medios de comunicacion
locales como la tele y el periddico. Nos estabamos haciendo famosos, y lo que es
mas, estabamos consiguiendo que se hablara de matematicas, y de nuestro insti-
tuto.

EL TABLON DE LAS MATES

El tablén era nuestro lugar dentro del instituto, nuestro medio de comunica-
cién con nuestros alumnos/as, el sitio donde colocabamos toda la informacion y
los diversos juegos, actividades y curiosidades matematicas que ibamos realizan-
do. En este “Rincon de las Matematicas” como antes dijimos teniamos:

*  Concurso de Sudokus y Kakuros. Todas las semanas se planteaban dos su-
dokus y un Kakuro para que quien quisiera pudiera resolverlos. Cada su-
doku bien resuelto valia 5 puntos que se iban acumulando cada semana. La
dificultad de los sudokus y de los kakuros fue variando durante el concurso
entre faciles, medios y dificiles. La ultima semana se puso un sudoku que
estuvo en la fase final del campeonato de Espafia y tuvimos dos alumnas
que fueron capaces de resolverlo.

*  Concurso del Problema de la Semana. Se planteaban semanalmente dos
problemas: uno con nivel para la ESO y otro con nivel de Bachillerato.
Para su resolucion los alumnos/as debian usar la l6gica y los conceptos y
procedimientos que se explicaban en clase y que a su vez le permitian de-
sarrollar razonamientos y estrategias que daban solucion a los problemas.
Los problemas eran valorados sobre 10 puntos y los alumnos/as estaban
obligadas a explicar cémo habian llegado a dar con la solucién que ellos
proponian. Lo curioso y mas gratificante de esta actividad es que escucha-
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bas a los alumnos comentar estos problemas por los pasillos, se le veia que
les llamaban la atencién y estaban haciendo matematicas.

Véase este ejemplo:

Problema de la semana “Semana 1”

(Qué “formula secreta” se utiliza para obtener cada resultado a partir de los
numeros iniciales?

8809 = 6 7111 =0 2172 =0 6666 = 4

1111 =0 3213 =0 7662 =2 9312 =1

0000 = 4 2222 =0 3333=0 5555 =0

8193 =3 8096 =5 7777 =0 9999 =4

7756 =1 6855 =13 9881 =5 5531 =0
2581 =7

Matemadtic@, del mes. A lo largo de un mes, cada tres o cuatro dias, se iban
poniendo pistas sobre la vida de un matematico/a famoso/a y los alumnos/
as tenian que adivinar a quién nos estabamos refiriendo. La experiencia vale
mucho la pena, ya que con ella se complementa una parcela, la historia
de las matematicas, que por desgracia muchos de nosotros no contamos
muchas veces por falta de tiempo y otras por desconocimiento. Nos ha lla-
mado la atencion el interés mostrado por los alumnos en esta actividad e
incluso por otros profesores que no son de la disciplina de Matematicas.
Véase este ejemplo:

PISTA 1
Se hizo pasar por un hombre para poder estudiar matematicas
PISTA 2

Se carteaba con grandes matematicos de su época, que reconocieron su
valia

PISTA 3
Tiene sus propios nimeros primos
PISTA 4
Le iban a otorgar el grado de doctora, pero murié antes de poder recibirlo

PISTA 5
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Contribuyé a la demostracion del famoso “Ultimo Teorema de Fermat”,
demostrandolo para cierto tipo de nimeros

PISTA 6
Sus padres se opusieron a que estudiara matematicas

* Curiosidades matemdticas. En este apartado tenian cabida noticias recogi-
das de periddicos e Internet relacionadas con las matematicas. Asi mismo,
también realizabamos pequenos articulos sobre peliculas y libros que tuvie-
ran relacion con las matematicas. Esta actividad, en un principio la pen-
samos llevar a cabo solamente nosotros, pero luego nos dimos cuenta que
seria mas enriquecedor si haciamos extensiva la participacion a todo el cen-
tro. Asi, para ello creamos una plantilla con los epigrafes clave que debian
recoger los articulos y asi, poco a poco y de forma voluntaria alumnos/as y
profesores de otras disciplinas nos sorprendian con sus aportaciones.

Véase este ejemplo de articulo:
La relacion de las matematicas con Google

A pesar de que el uso del buscador Google esta muy extendido entre los
internautas, no es tan conocido de donde proviene el nombre. Segtin explica
la propia compaiia, la palabra Google proviene del término matematico
“googol”, un numero gigantesco representado por el digito 1 seguido de
cien ceros (El término googol fue acufiado en 1938 por Milton Sirotta, un
nifio de nueve anos, sobrino del matematico estadounidense Edward Kas-
ner). Los fundadores del buscador mas famoso del mundo, Sergey Brin y
Larry Page, “eligieron este nombre haciendo alusion a la gran cantidad de
informacion que existe en el mundo”. Tanto Brin como Page siempre han
proclamado que la mision de Google consiste en “organizar esta informa-
cién” y conseguir “hacerla universalmente accesible y util” para los usua-
rios.

CONCURSO DE POSTALES MATEMATICAS NAVIDENAS

El Concurso de Postales Matematicas Navidefias fue una idea un poco loca que
surgio al ver como el Departamento de Inglés elaboraba postales para felicitar la
Navidad y pensamos que, por qué no haciamos nosotros algo parecido, postales
matematicas para felicitar la Navidad. El primer afio el concurso tuvo poca par-
ticipacion pero no por ello lleno de originalidad y gracia: Papa Noel explicando
matematicas en una pizarra, unos Reyes Magos que son nimeros, un compendio
de numeros recortados de las diversas ofertas de supermercados y grandes super-
ficies, un arbol de Navidad hecho de numeros, una “nevada” de nameros, etc. Sin
embargo el segundo afio el concurso fue un éxito de participacién y un derroche
de imaginacion y creatividad de nuestros alumnos/as. Pongamos por ejemplo la
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postal ganadora que presenta en la portada un arbol de Navidad que resulta ser
un triangulo de Tartaglia, y en su interior aparecen diversos poligonos y figuras
geométricas tocando instrumentos musicales para celebrar la Navidad.

FOTOGRAFIA NUMERO 7
LEYENDA “POSTAL GANADORA DEL CONCURSO”

CONCURSO CIFRAS Y LETRAS

Nuestro grupo de trabajo en colaboracion con el Departamento de Lengua
y Literatura, propuso un concurso similar al juego “Cifras y Letras”. Se hacian
equipos de dos alumnos y tenian que competir entre ellos. Primero se hizo una
liguilla y los clasificados pasaron a una semifinal y de ahi a la final. Hubo varias
categorias por niveles: primer ciclo de la ESO, segundo ciclo de la ESO y Bachi-
llerato. El juego que seguia la misma dinamica que el conocido programa cons-
taba de varias pruebas de letras y de cifras: En la de “Letras” debian con 9 letras
formar la palabra mas larga; y en la de “Cifras” debian con 6 numeros debian
obtener otro nimero de tres cifras o aproximarse lo mas posible a él. La liguilla
de clasificacion y la semifinal se plante6 en los recreos, y no sélo los alumnos/as
participantes renunciaron a perderse el descanso del dia en el que concursaban
sino que ademas la actividad contaba con publico. La fase final se realizo el dia
en el que el centro celebra el dia de Andalucia y ésta fue para orgullo nuestro,
una de las actividades estrella y de las que conté con mayor nimero de asistentes.
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CONCURSO DE FOTOGRAFIA MATEMATICA

En un lugar con tanto encanto como es Isla Cristina, donde la luz llena cada
recoveco y donde los bellos atardeceres cautivan para siempre, nos propusimos ce-
lebrar un concurso de fotografia que tuviera a las matematicas como tema central.
Son muchos a los que un concurso de esta tematica les suena como algo raro y
hace que realmente no sepan lo que fotografiar, por ello vimos necesario incluir en
las bases una pequefia explicacioén de lo que se pretendia con el concurso.

Aunque en un principio creimos conveniente por comodidad cerrar la parti-
cipacién a los alumnos/as de nuestro centro, finalmente hicimos extensivo a todo
el pueblo de Isla Cristina haciendo especial hincapié en los centros educativos de
la localidad, a saber, colegios e instituto. Esto repercutid, como no podia ser de
otra manera en una gran participacion que hizo que pensaramos en exponer las
fotografias en algiin lugar publico para que pudieran ser vistas por todo el mun-
do. A esto se brindo “El Centro de Mayores de Isla Cristina”, lo cual nos parecid
una excelente idea, y alli estuvieron expuestas las fotos durante todo un mes para
alegria de los abuelos de Isla Cristina.

Mostramos aqui algunas fotografias sobre el concurso:

FOTO NUMERO 1
LEYENDA: “OCHO. FOTOGRAFiA GANADORA”
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FOTO NUMERO 2
LEYENDA: “LA ESPIRAL DEL TIEMPO”

FOTO NUMERO 3
LEYENDA “SUMA”
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FERIA DE LA CIENCIA DE SEVILLA

Como antes deciamos, éste era el objetivo mas importante de nuestro proyecto,
y desde luego de los mas ilusionantes, la participacién con un stand, que luego
llamariamos “Matematicas por todas partes” en la Feria de la Ciencia de Sevilla.
Nuestra gran baza, la idea de preparar a los alumnos/as ayudantes, que serian
nuestro factor humano.

FOTOGRAFIA NUMERO 6
LEYENDA “NUESTRO FACTOR HUMANO?”

Asi, el grupo de trabajo se encargd de elaborar fichas con informacién sobre
cada uno de los juegos y actividades que presentabamos y que luego los alumnos/
as ayudantes debian trabajar y practicar. Conforme ibamos trabajando aparecie-
ron nuevos retos, como el de presentar nuestro trabajo a algunos colegios ¢ inclu-
so participar en la Semana de la Ciencia de Isla Cristina. A todo dijimos que si,
y aunque aun habia muchas cosas que no habiamos terminado, realmente fueron
buenas pruebas para la posterior participacion en la Feria de la Ciencia.

Bueno, finalmente lleg6 el dia y nuestro autobus salié camino de Sevilla, serian
tres dias en los cuales nuestros alumnos/as ayudantes presentarian a toda aquella
persona que se acercara a nuestro stand “Matematicas por todas partes” el trabajo
desarrollado.

Entre las actividades que presentamos se encontraban:
*  Pentominés, Tangram clasicos y Tangram ovalado: En esta actividad se pedia

a los participantes que contruyeran diferentes figuras con las piezas con
distintos niveles de dificultad.
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Cubo Soma: Fabricamos una version de este juego en madera, en la cual se
pedia que se formara un cubo a partir de distintas piezas.

El Juego de las 8 Reinas: Se pedia a los visitantes que intentaran colocar el
mayor numero de reinas en un tablero de ajedrez sin que puedan ser captu-
radas entre ellas.

El juego del solitario: Para este tradicional juego disefilamos fichas con dife-
rentes posiciones en las cuales iba aumentando el nivel de dificultad hasta
llegar al juego completo.

Los nueves hombres de Morris: Quizas uno de los juegos de estrategia mas
antiguos del mundo, elaborado también el Taller de Plastica en madera.

La mancala: Este juego lo construimos gracias al Departamento de Plasti-
ca que en el taller de Ceramica hizo mancalas con diferentes formas. Fue
una auténtica atraccion, y siempre habia gente jugando a éste divertido y
entretenido juego basado en la captura y la recoleccién de semillas que se
encuentran depositados en los hoyos que forman el tablero.

FOTOGRAFIA NUMERO 5
LEYENDA “LA MANCALA”

Un planetario: Disenamos un pequefio planetario hecho a escala en el cual
se debia colocar los planetas sabiendo la distancia al Sol en notacion cien-
tifica de cada uno de ellos. Asi mismo, los alumnos explicaban como para
algunos planetas se cumple la curiosa Ley de Bode.

Juego “Trivial de Astronomia y Matematicas”: El juego que sigue la misma
dinamica que el trivial se diferencia de éste en el tipo de preguntas. Los te-
mas de nuestras preguntas eran: Historia de las Matematicas, Curiosidades
matematicas, Astronomia Basica, Contenidos matematicos de la ESO.
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CONCLUSION

A veces el contexto en el que debes de dar clase te obliga a adaptarte a él, a
crear situaciones y formas de trasmitir conceptos y procedimientos que se alejan
de los tradicionales, pero que ni mucho menos son peores o aprenden menos. La
maestria del profesor estd ahi en saber conjugar unos con otros y en crear un
ambiente en clase y fuera de ella que haga que las matematicas sean disfrutadas
por sus alumnos/as y que las vean como una disciplina llena de belleza. De la
intencion de mejorar nuestras clases y hacerlas mas atractivas surgio todo esto, y
aunque sabemos que queda mucho por hacer, sabemos también que algo hemos
conseguido. Sélo nos queda por ultimo agradecer al ayuntamiento de Isla Cristi-
na y al Director del IES Padre Jos¢ Miravent toda la ayuda que siempre nos ha
brindado.
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