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Resumen

El juego del dominé es bien conocido por los alumnos fuera del aula.
Pertenece a la cultura que se trasmite por tradicién familiar o en el entor-
no. Con el dominé clasico se pueden realizar en clase muchas activida-
des e investigaciones que pueden desarrollarse en Primaria o Secunda-
ria. Algunas de esas actividades se proponen en este articulo.

Abstract

The domino game is well known by almost all students outside the
classroom.

It belongs to the culture transmitted by familiar tradition or environment.
With the classical domino it is possible to make many activities or
investigations that can be done in Primary or Secondary teaching. Some
of these activities can be seen in this article.

Introduccion

Dentro de los juegos tradicionales que llenan, entre otras, las largas tar-
des de estio, uno de los méas seguidos es sin lugar a dudas el dominé.
Que este juego tiene una enfervorizada cohorte de seguidores lo
ejemplifica la dedicacién sacrosanta con que juegan los jubilados en
cualquier mesa que se les ponga a tiro.

Las reglas del juego del dominé son tan simples que permiten que des-
de muy temprana edad los infantes puedan comenzar a jugar, con
dominds de figuras, incluso antes de aprender a leer y a escribir. Sin
embargo, eso no quiere decir que sea un juego sin interés. Basta fijarse
en el dominio de algunos jugadores que al colocar su tercera ficha ya
saben, sin mirarlas, qué fichas tienen los restantes companeros de jue-
go, para entender que dominar una partida requiere mucha mas inteli-
gencia, método, y visién que la resolucién de muchos problemas.

Nimeros.
Volumen 51, septiembre de 2002, paginas 25-3/ 25




Alo largo de este trabajo, nos referiremos siempre al dominé tradicional
que se juega en Espanfa, es decir, al formado por 28 fichas que van desde
la blanca doble al seis doble

El origen de este juego no esta claro. Se supone que se basa en los jue-
gos de fichas tradicionales de China que pueden remontarse hasta el
siglo XII. Parece maés claro que su expansién por Europa fue en el siglo
XVIII, partiendo de Italia y siendo rdpidamente asimilado en Espafia, Fran-
cia e Inglaterra.

Los materiales utilizados en su fabricacién han evolucionado desde el
hueso y el marfil hasta llegar a la madera o los plastico actuales.

El dominé y las matematicas

La relaciones de este juego con las mateméticas son faciles de ver. Cada
ficha se compone de dos niimeros que se corresponden con las 21 com-
binaciones posibles de los resultados al lanzar dos dados cubicos, mas
otras siete fichas en las que uno de los resultados es la blanca (es decir el
valor cero). Esas cantidades pueden utilizarse para realizar todo tipo de
célculo, pues pueden sumarse o multiplicarse los valores de cada ficha
e incluso pueden considerarse como una fraccién y operar con ella.

Hay muchos pasatiempos con el dominé basados, como hemos dicho,
en operaciones con sus valores, siguiendo las reglas clasicas del juego o
buscando otras nuevas. También es posible encontrar dominés modifi-
cados en los cuales en lugar de los tradicionales puntitos pueden apare-
cer figuras que hay que unir con otra igual o elementos que hay que com-
pletar o relacionar. En este segundo sentido suelen encontrarse domindés
educativos en muchas materias, por ejemplo en Inglés para relacionar
infinitivos y pasados de distintos verbos, en Ciencias Sociales para unir
paises y capitales, etc. En Matematicas existen multitud de dominés para
trabajar casi todos los conceptos del curriculum: areas y fracciones,
ecuaciones y soluciones, figuras coloreadas y porcentajes, etc.

Presentacion del trabajo propuesto

En este articulo queremos dar una primera idea de cémo trabajar con el
dominé tradicional en clase. Dada la extensién disponible hemos tenido
que seleccionar sélo algunas actividades, pero es posible idear muchas
otras que resulten igual de atractivas y lidicas que las que presentamos
a continuacién.
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El objetivo de nuestras propuestas es realizar una serie de operaciones
con un material que los alumnos pueden encontrar con facilidad fuera
del aula, cuyas reglas conocen y que siempre estd rodeado de un ingre-
diente ludico-festivo muy importante. El nivel al que estan dirigidas estas
propuestas es Primaria, pero pueden utilizarse perfectamente en Secun-
daria, siendo posible encontrar otras un poco mas complicadas espe-
cialmente para este segundo nivel.

Las actividades que hemos recogido pueden presentarse de dos formas
distintas. Trabajar directamente -con el dominé real en clase de forma
que los alumnos puedan estar manejando fisicamente las fichas. Este
método es apropiado para utilizarlo en Primaria. O trabajar con plantillas
donde se apunten los datos de cada ficha; puede hacerse sin problemas
en Secundaria. De esta forma no es necesaria la presencia real del domi-
né convirtiéndose en un juego de lapiz y papel.

El trabajo en Primaria es adecuado hacerlo en pequefnos grupos: por
parejas o en grupos de cuatro. Suponemos que cada grupo cuenta con
un dominé completo de 28 fichas.

Ventanas magicas

Se deben buscar cuatro fichas del dominé y
colocarlas formando un cuadro, como el de la
figura, de forma que la suma de los puntos de
cada lado del cuadrado sea 9.

Una vez conseguido, se eligen otras cuatro fi-
chas, entre las que quedan, y se construye otro
cuadrado que sume 9.

Una vez mas se cogen cuatro fichas entre las resultantes y se vuelve a
formar otro cuadro.

Esta actividad puede completarse con distintas preguntas:

1) (Cuéles de las 28 fichas del dominé no podemos utilizar para cons-
truir ese cuadro?

2) (Cuantos cuadrados de cuatro fichas podriamos formar con las fi-
chas que nos quedan al eliminar las del apartado anterior?

Nosotros hemos comenzado exigiendo que la suma de los lados sea
nueve, pero pueden encontrarse ventanas magicas en las que cada lado
sume igual, y ese valor sea distinto de nueve.
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Se propondrian entonces una serie de actividades como las siguientes:
1) ¢Cudl es el valor minimo que pueden sumar los lados del cuadrado?

2) (Cudl es el valor maximo que podemos conseguir para la suma de
cada lado del cuadrado?

3) Encuentra al menos una solucién para cada uno de los valores que
pueden sumar los lados del cuadrado.

Como el valor minimo que podemos encontrar para la suma es 2 y el
valor maximo es 16, hay en total 15 re-

sultados posibles. Silos alumnos son pe-

quenos se les puede indicar que bus-

quen sumas para cada uno de esos va-

lores.

Hemos puesto la construccién mas sim-
ple para la ventana, pero es posible di-

senar otras distribuciones, como por
ejemplo la que indica la siguiente figura.

Lineas de emparejamiento

La actividad més simple que se puede realizar con un dominé es cons-
truir una linea de emparejamiento, es decir, una linea en la que las fichas
estén unidas de forma que las caras contiguas tengan el mismo nime-
ro, como se juega normalmente en el desarrollo clasico del juego.

Dentro de esta actividad pueden proponerse distintas investigaciones:

1) Crea una linea de emparejamiento con tres fichas, de forma que la
suma de todos sus puntos sea 6. Sin contar las fichas anteriores, en-
contrar otras tres fichas con la misma condicién. {Cuantas veces
puedes hacerlo?

2) Construye todas las lineas de emparejamiento de tres fichas en las
que Iz suma de todos sus puntos sea 15.

3) Busca una linea de emparejamiento con 10 fichas, en la que la suma
de sus puntos sea la mas pequefa posible.

4) Busca una linea de emparejamiento con 10 fichas, en la que la suma
de sus puntos sea la mayor posible.

5) Forma la linea de emparejamiento mas larga posible.
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Se puede complicar la linea poniendo restricciones mas rebuscadas. Por
ejemplo la siguiente actividad.

1) Queremos construir una linea de emparejamiento, de forma que la
suma de los puntos de cada ficha sea dos unidades superior a la de
la ficha anterior.

2) (Cudl seria la linea mas larga que podriamos construir con esta con-
dicién?

Como en la actividad anterior, se pue-
de intentar cerrar la linea de empareja-
miento proponiendo de esa manera
ventanas de emparejamiento con la for-
ma que se quiera, como por ejemplo la
que mostramos en la siguiente imagen.

Columnas que suman igual

Hay que elegir piezas del dominé y disponerlas en forma de cuadro, de
forma que los puntos de cada columna sumen lo mismo. La cantidad
de fichas que se utilizan y la forma en que se distribuyen puede ser muy
variada; incluso los propios alumnos pueden inventarse disposiciones
propias para proponérselas a sus compaieros. Aqui presentamos sola-
mente un par de ellas.

1) Escoge diez fichas del dominé y construye un cuadro de 10X2, como
el de la figura, para conseguir que sus diez columnas sumen tres (ob-
serva que no todas las fichas pueden estar puestas de forma verti-
cal).

2) Si distribuimos las fichas en el mismo
sentido que el anterior, ¢(cuéntas fi-
chas podremos colocar si querémos
que la suma de cada columna sea 5?

3) Elige de nuevo diez fichas y constru-
ye ahora un recuadro de 5x4, de for-
ma que la suma de puntos de cada
columna sea seis.
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Puzzles de operaciones

Esta actividad pretende construir un puzzle que represente una opera-
cioén. Se pueden construir sumas, restas y multiplicaciones, utilizando
los nimeros que representan los puntos de cada ficha.

Para las sumas podemos disponer de las siguientes distribuciones:

a) b)

1) Elige las fichas necesarias para construir, en cada caso, un cuadro
como los anteriores, de forma que la fila inferior sea la suma de las

dos filas superiores.

2) En los casos anteriores, {cudl serd el menor valor que se puede con-
seguir para las sumas? ¢Y el mayor valor?

3) Hazlo mismo que en los apartados anteriores, pero suponiendo que
la fila inferior es la diferencia entre la primera y la segunda.

En el caso de multiplicaciones podemos utilizar las siguientes estructu-
ras y en ellas colocar las fichas de forma que la fila inferior sea el resulta-

do de multiplicar las dos primeras filas.

Conclusion

Cuando los alumnos, y nosotros mismos, comenzamos a jugar con las
fichas del dominé bajo estos nuevos planteamientos empieza a brotar
un inmenso caudal de nuevas propuestas, en las formas geométricas o
en las reglas, que enriquecen rapidamente el archivo de actividades.
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Como vemnos, un material muy conocido, facil de conseguir y barato pue-
de servir para plantear de una forma lddica verdaderos problemas (enel
sentido de situacién para la que no se conoce a priori procedimiento de
solucién) e incluso pequenas investigaciones.
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Comunicaciones

Las Comunicaciones, son los canales
ideales  de participacién activa de los
asistentes a las XI JAEM. Consisten en
pequerias intervenciones de aproximada-
mente 15 minutos (mds 10 de coloquio) en
las que podrds-compartir y transmitir a
ofros compafieros fus puntos-de vista,
experiencias de aula, etc.
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Rt N st

Normas para la presentacién de Comunicaciones

. Las comunicaciones deben estar referidas a la ensefianza o el-aprendizaje de las

Mateméticas en cualquiera de los niveles educativos,

Han de encuadrarse-en cualquiera de los nicleos tematicos propuestos aunque también
se ofrecela posibilidad de hacerlas sobre cualquier otro tema.

Deben serinéditas, no habiéndose publicado con anterioridad.

Sies de varios autores, al menos uno ha de estar inscrito. El certificado en este caso, sera
colectivo.

Laadmisién de los trabajos quedara supeditada a la decisién del Comité de Programas.
Elplazo de admisién finaliza el dia 1 de abril de 2003.

Debera expresarse con claridad qué tipo de material de apoyo se necesita para su -
exposicion (retroproyector para transparencias o de opacos, proyector de diapositivas,
video, cafién, ordenador, ordenadores-en red, software, etc). Todas las presentaciones
informéticas deben venir en formato Power-Point 2000. En otros supuestos consultarcon
la Organizacion.

Se dispondra de 15 minutos para suexposicion mas 10 de cologuio conlos asistentes.

Se publicaran en las Actas de las X JAEM, siempre que se adapten alas condiciones que se
especificanen las normas. (Verpagina web osolicitarlas al comité organizador)

10. No-se mantendra correspondencia sobre las causas de no aceptacion de una comunica-

cion.

Talleres

Los Talleres favorecen la participacién realmente activa en las XI
JAEM, no sélo de los que los presentan sino también del asistente.

Normas para las propuestas de realizacion de Talleres:

. Los participantes a las XI JAEM pueden presentar propuestas de realizacién de talleres

durante las mismas.

.-Quien-lo desee, deberd enviar una descripcidn del taller, indicando de Ja manera mas

detallada posible, el material que deberia poner a su disposicién el Comité Organizador de
las XLJAEM.

. El plazo de admisién de propuestas finaliza el dia 1 de abril de 2003. A continuacion, se

confirmara a los autores si su propuiesta ha sido aceptada por el Comité de Programas y si
existe alguin problema con el material que ha sido solicitado al Comité Organizador.

. Ladescripcion de los talleres aceptados y realizados se publicard en las actas de las X

JAEM. Para preparar este documento, seguir las normas para la publicacién.(Ver pagma
web o solicitarlas al comité organizador)

.-Se ofertan dos posibilidades de tiempo. La que se elija debe especificarse enla descnpqon

deltaller: Taller de unahora / Taller de dos horas




