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RESUMEN

Este taller pretende ser un puente entre la tecnologia y la practica docente diaria.
Durante el mismo, se analizard el impacto de uso del software de geometria
dinamica GeoGebra para el abordaje de algunos contenidos de Probabilidad y
Estadistica. A la vez, se introducird a los participantes en el uso y elaboracion de
diversos recursos y aplicaciones que posibilita este programa para la ensefianza de
la Estadistica y de la Teoria de Probabilidades. El marco teorico que sustenta esta
propuesta se basa en la teoria del aprendizaje de Ausubel, Novak, y Gowin (ANG) y
su relacion con el aprendizaje significativo y el modelo TPACK. La inclusion de
GeoGebra pretende contribuir a la comprension algunos conceptos de dificil
comprension para mejorar el desemperio académico de los estudiantes. Las
actividades propuestas son promotoras de entornos motivadores que facilitan
procesos de enserianza y aprendizaje, favoreciendo la metacognicion de saberes.
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INTRODUCCION
La propuesta abarca los siguientes contenidos:

Potencialidades del uso de un software de geometria dinamica para la ensefianza en el nivel
superior, GeoGebra en Probabilidad y Estadistica, analisis y elaboracion de secuencias
didacticas para abordar contenidos y construir conceptos probabilisticos, simulaciones y
elaboracion de applets y animaciones con GeoGebra.

Con la puesta en marcha de este taller se espera que los participantes del taller logren:

e Compartir un espacio de reflexion conjunta acerca del uso del software GeoGebra
para la ensefianza de la Estadistica y de la Teoria de Probabilidades.

e Analizar propuestas didacticas con GeoGebra, para su gestion en las aulas.

e Elaborar propuestas didécticas para el abordaje de contenidos de Probabilidad y
Estadistica matematicos en el aula mediante el uso del software GeoGebra.
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MARCO DE REFERENCIA

Las actividades que se plantearan en el taller se fundamentan en la Teoria del Aprendizaje
Significativo Ausubel-Novak y Gowin, llamada Teoria ANG (Chrobak, R., 2006) y en el
modelo Technological Pedagogical Content Knowledge [TPACK] (Mishra & Koelher,
2009) basado en la propuesta de incorporar en los cursos, metodologias activas y
colaborativas mediadas con tecnologias de modo de potenciar el aprendizaje de los
estudiantes utilizando entornos digitales.

Los autores de esta ponencia apoyan la idea de que la inclusiéon de un software de
geometria dindmica como GeoGebra puede ser un puente entre la tecnologia y los procesos
de ensefianza y aprendizaje, para plantear estrategias que faciliten el aprendizaje
significativo, de modo que el profesor sea un facilitador del aprendizaje. Se espera que esta
mediacion promueva el trabajo colaborativo favoreciendo la metacognicion de saberes, a
partir de abordajes centrados en el estudiante (Harasim, Hiltz, Turoff, y Teles, 2000),
teniendo en cuenta que “la eficacia de cualquier tecnologia va a depender de una serie de
variables como son el papel que jueguen los intervinientes del sistema, la estructuracion
que se realice de los contenidos, los contextos donde se aplique” (Cabero, 1998, p.1145).

DESCRIPCION DE ACTIVIDADES

Los encuentros se caracterizaran por la presentacion, produccion, analisis y discusion de
actividades que favorezcan la apropiacion de nuevos enfoques de ensefianza de la
Probabilidad y Estadistica mediada por TIC y la resignificacion de los ya existentes
mediante el uso de GeoGebra. Se propiciara el trabajo en grupo para la elaboracion de
secuencias didacticas a partir del uso de GeoGebra como recurso de ensefanza.

Las vistas simultdneas y dindmicas de GeoGebra, particularmente el uso de la hoja de
calculo, posibilitan realizar actividades didacticas que involucren contenidos de
Probabilidad y Estadistica. En este taller se presentaran algunas actividades que incluyen
animaciones, simulaciones y applets. Se utilizaran diversas herramientas disponibles en el
software como son los comandos para el recuento de resultados, las generacion de series
mediante el comando secuencia y el uso de deslizadores y botones para el control de
animaciones y simulaciones.

ACTIVIDAD 1: SIMULACION DEL LANZAMIENTO DE DOS, TRES, CUATRO MONEDAS
Se utilizaran las vistas grafica y hoja de calculo para construir una animacion que permita
simular el tiro de varias monedas, como se observa en la Imagen 1.

ACTIVIDAD 2: ESTABILIDAD DE LAS FRECUENCIAS RELATIVAS

Se utilizaran las vistas grafica y hoja de calculo para simular el lanzamiento de dos dados y
observar el resultado de la suma de sus caras. La construccion de una tabla de frecuencias y
un grafico de barras, ambos dindmicos, que permite realizar un analisis simultdneo de las
vistas y posibilita la repeticion del experimento n veces, tal como se observa en la Imagen
2, para luego sacar conclusiones.
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ACTIVIDAD 3: CALCULAR EL VALOR APROXIMADO DE PI

Se utilizard la vista algebraica y la vista grafica para disefiar, y luego repetir, un
experimento aleatorio que permita ubicar al azar un punto en un cuadrado con un circulo
inscripto en €l. Se analizara si se observan relaciones entre la cantidad de puntos que caen
dentro del circulo y la cantidad total de puntos que aparecen al repetir la experiencia
(Imagen 3).
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ACTIVIDAD 4: ANIMACION AUTOMATICA Y GENERACION DE APPLETS

GeoGebra tiene dos herramientas que permiten realizar animaciones y construir applets: la
herramienta Animacion automatica, que se utiliza para reproducir una actividad en forma
manual o automatica y Exporta Hoja dinamica como Pagina Web (HTML) que posibilita
generar un applet a partir de alguna actividad desarrollada con el programa, como se
muestra en la Imagen 4.
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CONCLUSIONES

La propuesta de este taller pretende ser un aporte que contribuya a las nuevas y diversas
formas de acceder conocimiento. Sostenemos que, tal como afirma Litwin (2010)
“comprenderlos en toda su dimension nos permitird generar buenas practicas de ensefianza
para la escuela de hoy”

REQUERIMIENTOS MINIMOS
Los participantes deberan contar con PC que cuente con el sofiware GeoGebra y conexion a
Internet.
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