MATEMATICAS, UN JUEGO DE NINOS

iSi no jugamos con las Matematicas, entonces, las Matematicas juegan con

nosotros!
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Resumen

El proyecto "Matemadticas, un juego de nifios" surge en el afio 2012 como un proyecto de
aula con el fin de enamorar, lograr mayor apropiacion y dominio por parte de los
estudiantes hacia las matematicas, y reducir la apatia y la mortalidad académica en el
area, en el grado sexto. A partir del aflo 2015, se vincula al proyecto la especialista
Rosiris Otero, y también se implementa en el grado séptimo. En el presente afio (2016),
se vinculan todos los docentes del area desde el grado quinto hasta once.

La experiencia comprende cuatro ejes centrales: el juego como recurso didactico, el
ajedrez como herramienta pedagégica, el dominio de las operaciones, y la
implementacion y aprovechamiento de las TIC.

Palabras clave: Juegos matematicos, razonamiento logico, Educacién basica
secundaria.

Contextualizacion

La institucion Educativa Bijao cuenta con 1504 estudiantes, distribuidos de transicion
hasta once. La gran mayoria de las familias que conforman la comunidad educativa de
la institucion, estan ubicadas en los estratos cero y uno, por lo que nuestros nifios y
jovenes son muy vulnerables. En términos generales se puede decir que falta mayor
apoyo y acompafiamiento de los acudientes en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Al iniciar la implementacién de la experiencia se evidenciaba temor, apatia, falta de
interés, dificultad para realizar procedimientos escritos, falta de disciplina y en la
mayoria de las familias, la ausencia de una cultura que favoreciera los habitos de
estudio en el drea de matematicas; estas situaciones generaban generaba bajo
rendimiento, gran mortalidad académica y muy bajos desempefio en las pruebas Saber.
No obstante, se podia evidenciar que nuestro estudiantes son nifios y jovenes muy
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dinamicos y creativos, que les fascina las actividades ludicas y recreativasy poseen
buena habilidad para realizar calculos mentales.

Ante el panorama anteriormente descrito y con el objetivo de mejorar las practicas
educativas en matematicas, la Institucion Educativa Bijao opté por un modelo
pedagoégico de educacion activa, basado en la ejecucion de Proyectos de aula con un
enfoque constructivista donde el alumno es el protagonista del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Teniendo en cuenta las dificultades que presentaban los estudiantes para el desarrollo
y la apropiacién de las matematicas e inspirados por los resultados significativos que
ha venido arrojando el proyecto Rumbo a la U, surge el proyecto “Matemadticas, un juego
de nifios” con el fin de responder a los intereses y necesidades de los estudiantes; este
proceso implicé un replanteamiento de nuestra labor docente, un cambio en nuestras
estrategias de enseflanza, atendiendo a las diferencias individuales de los estudiantes,
a los diversos estilos de aprendizaje. Complementario a esto, el plan de mejoramiento
institucional (2012) establece entre sus objetivos subir el nivel en las pruebas externas,
por tanto el proyecto también busca contribuir al logro de este objetivo y esta alineado
con la misién y visién institucional, los cuales apuntan a la excelencia educativa.

El proyecto “Matemdticas, un juego de nifios” cuyo lema es “si no jugamos con las
matematicas, entonces, las matematicas juegan con nosotros” busca ante todo mejorar
la calidad del proceso de ensefanza-aprendizaje de las matematicas, implementando
el juego como principal herramienta pedagogica, con el desarrollo de una matematica
con calidad triple “A”: agradable, alcanzable y aplicable.
Entre los objetivos especificos de nuestro proyecto estan:

e Obtener resultados exitosos en las diferentes: pruebas internas y externas.

e Mejorar la disposicion, la atencidn y la concentracion de los estudiantes.

e Mejorar las Competencias basicas de los estudiantes.

e Disminuir los prejuicios y la apatia de los estudiantes hacia las Matematicas.

e Mejorar las practicas educativas de los docentes de la institucion.

e Propiciar un mayor acercamiento, confianza y empatia alumno-maestro.

e Propiciar nuevos espacios de aprendizaje diferentes al aula de clase convencional.

Descripcion de la experiencia

Metodologicamente la experiencia consiste en hacer una motivaciéon permanente a los
estudiantes, utilizando medios como el himno del proyecto Rumbo a la U. Para ello, al
iniciar cada clase se realiza calentamiento mental, mediante el planteamiento y solucion
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de retos matematicos, acertijos, realizacion de juegos, concursos, ejercicios de
razonamiento légico, resolucién de problemas en accion, etc. Luego del calentamiento
mental se hace la presentaciéon formal del tema, siempre apoyados en recursos ludicos
a través de los cuales los estudiantes puedan mostrar y aplicar sus conocimientos
previos; en este momento se abre un espacio para la construccién de nuevos
conocimientos partiendo del andlisis, discusién y realizacidn de las guias de aprendizaje
y apoyados de la teoria consultada de manera previa por los estudiantes, la cual
contribuye a que posteriormente se construya de manera conjunta los conceptos y
generalizaciones segln el tema tratado.

Si bien, para garantizar el rigor en el area y la apropiacion de los conceptos matematicos
se realizan periédicamente evaluaciones tipo pruebas saber con su debida sustentacion
(demostraciones, operaciones y explicaciones), también, al finalizar cada clase, se
implementan pequeiias evaluaciones de tipo lidico, las cuales mantienen el espiritu del
proyecto. De igual manera, al terminar cada unidad didactica realizamos en el aula una
mini olimpiada de matematicas, el concurso “Alcance las Matematicas” el cual consiste
en dividir el grupo en dos subgrupos (hombres vs mujeres) para resolver oralmente
situaciones problemas que se van planteando en la pantalla; durante este concurso cada
subgrupo anima a su grupo con canticos, trovas, versos, etc. Adicionalmente, al finalizar
cada periodo se realiza una competencia matematica con participacién de estudiantes
de los todos los grados que forman parte del proyecto.

Esta experiencia esta estructurada con base en cuatro ejes centrales:

1 Eljuegoy las actividades lddicas como recurso didactico para la ensefanza y
el aprendizaje de las matematicas jAprender jugando!

2 El Ajedrez como herramienta pedagogica.

El dominio de las Operaciones basicas.

4 La implementacidon y aprovechamiento de las TIC en el fortalecimiento de los
Pensamientos matematicos.

w

Basicamente, en nuestra institucion educativa el area de matematicas se desarrolla dia
a dia, clase a clase, a través del Proyecto “Matemadticas, un juego de nifios” y en ocasiones
hemos realizado algunas actividades integradas con el area de Educacion Fisica.
Ademas, los directivos avalan el proyecto, posibilitan los espacios de socializacién y
consolidacion de la experiencia, acompafian y apoyan los concursos y torneos.
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Logros alcanzados
Entre los logros alcanzados con el proyecto, destacamos los siguientes:

e Enteun90y95% de los nifios y jovenes que estan vinculados al proyecto, participan
con entusiasmo en las actividades durante las clases de Matematicas.

e En la mayoria de los estudiantes integrantes del Proyecto se evidencia excelente
habilidad para realizar operaciones basicas mentalmente.

e Los estudiantes se estan iniciando en una verdadera construccion de
conocimientos, participan activamente en la elaboracion de conclusiones y
generalizaciones sobre conceptos matematicos.

e Los estudiantes estan demostrando progresivamente mayor atencién y mejor
concentracion durante el desarrollo de las clases de matematicas.

En nuestro proyecto “Matemdticas, un juego de nifos” los estudiantes han desarrollado
habilidad para trabajar en equipo (aprendizaje colaborativo), demuestran una mejoria
significativa en la capacidad de atencion, concentracidn, analisis, razonamiento légico,
abstraccion y han desarrollado los distintos pensamientos matematicos. Asi mismo han
mejorado su comportamiento durante el desarrollo de las clases.

Segtin el Indice Sintético de Calidad Educativa el resultado de las pruebas saber 9° del
2014 el area de matematicas muestra un aumento significativo, lo cual es un logro
parcial del proyecto dado que los estudiantes que participaron estan involucrados en
el proyecto desde el afio 2012.

Como se menciond anteriormente la evaluacién que se realiza cada periodo a través de
encuestas y/o conversatorios muestra la gran aceptaciéon que tiene el proyecto entre
nifios y jovenes, ratificando que hay condiciones para su continuidad y su sostenimiento
a través del tiempo, cada dia mas estudiantes de nuestra institucion demuestran su
interés por formar parte directa y activa del Proyecto. A través de los juegos, las
actividades ladico-matematicas se ha logrado eliminar casi por completo el temor y la
apatia que presentaban los estudiantes frente al docente y el area.

Por ultimo, los padres de familia y acudientes de nuestros estudiantes se identifican
plenamente con las estrategias implementadas, a tal punto que autorizan la publicacién
de las imagenes y videos de las clases que grabamos con los nifios.

Obstaculos enfrentados

Entre las dificultades que se han presentado en la implementacién del proyecto
podemos citar: la resistencia de algunos acudientes al cambio de metodologia; las
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limitaciones en la conectividad y escasa dotacién de equipos, televisores interactivos,
video beam, bafles; y dificultades para la dotacién de un kit de juegos matematicos.

Impacto en la practica pedagégica

A partir de la socializacién de la experiencia con docentes y directivos de nuestra
Institucion y analizar criticamente las ventajas y desventajas de lo que venia
sucediendo en el area en los grados sexto y séptimo, y sobre todo animados por los
resultados obtenidos, los demas profesores del area, se vincularon activamente a la
implementacion del proyecto.

Nuestro proyecto "Matemadticas, un juego de nifios" nos hallevado, a los cinco profesores
de matematicas de nuestra institucion, a repensar y replantear nuestro quehacer diario,
a buscar e implementar cada dia nuevas estrategias y actividades que ayuden a los
estudiantes a enamorarse de las matematicas. Asi mismo, nos ha obligado a revisar
nuestra forma de evaluar a los chicos.

Proyeccion a la comunidad educativa

El Proyecto “Matemdticas, un juego de nifios” se ha socializado ante los directivos,
estudiantes, educadores y padres de familia de nuestra institucién educativa.
Aunque la experiencia se ha ejecutado en el desarrollo del area de Matematicas
en los grados sextoy séptimo, es conocida y aceptada por los demas miembros de
la comunidad educativa. La evaluacion que se realiza cada periodo y los resultados
obtenidos justifican su continuidad, pues consideramos que el reconocimiento mas
importante que debe tener la propuesta y lo que la hace significativa es el aval de los
estudiantes.

Los demas educadores de la educacion basica que atienden el area de matematicas,
aunque no estan vinculados cien por ciento al proyecto, se identifican con él y han
venido incorporando progresivamente algunas actividades y estrategias del proyecto
en el desarrollo de sus clases.

El rector de la instituciéon ha estado presente en algunos concursos y actividades
desarrolladas y conoce a fondo las generalidades de nuestro proyecto, lo avala y apoya
abriendo los espacios para la implementacion y difusion, de igual manera le ha hecho
reconocimiento publico ante los demas miembros de la comunidad educativa.

Inicialmente algunos padres de familia mostraban cierta resistencia a la
implementacion del proyecto por desconfiar de la validez del juego como herramienta
pedagogica, pero en la actualidad tanto los acudientes de nuestros nifios como personas
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de la comunidad en general, que han visto nuestras clases a través del canal de
television local (OROVISION) y los logros académicos alcanzados por los nifos,
reconocen, valoran, aceptan y avalan el proyecto.

El Proyecto esta incorporado al PEI de la Instituciéon Educativa y al plan de area de
Matematicas con el fin de que cualquier educador que asuma el area en los grados sexto
y séptimos contintie la implementaciéon y aspiramos a que se consolide a nivel
institucional en el area.

Anexos

https: //www.flickr.com /photos/135388435@N08/
https://www.youtube.com/watch?v=Yr]j00yStTM

httDS / /www voutube com/ channel/UCw?2I- o4wT1udYWtBk xQ0ug
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