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Resumen

El proyecto de matemdtica en la mira tiene como principio pedagogico el
constructivismo basado en aprendizajes significativos, para la formaciéon del ser
humano, donde no sélo se fortalece el fundamento epistémico de los alumnos, sino las
situaciones y procesos dinamicos donde ellos alumno aprendan a pensarse por si
mismos y utilicen diferentes estrategias para su propio aprendizaje como el juego y la
ludica.

Palabras clave: Matematicas ludicas, juegos matematicos, cine matematico.

Contextualizacion

Esta propuesta surge a partir de la necesidad manifestada por un grupo de estudiantes
de minimizar sus dificultades en el aprendizaje de las matematicas, darle sentido a su
practica y de eliminar el tedio que esta drea produce a raiz de la falta de comprensién
de los temas tratados en el aula. Las y los estudiantes manifestaron su deseo de que el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas se planteara de una manera
lidica, que sus encuentros con los nimeros fueran mas agradables. Plantearon también
la posibilidad de minimizar los ejercicios repetitivos y reemplazarlos por actividades
ludicas y creativas que permitieran, mediante una interaccién directa y amena con los
conocimientos, adquirir las competencias matematicas estipuladas en los estandares
para cada grado.

Es asi como, con la guia de los docentes del area, se inicia la recopilacion, disefio y
ejecucion de actividades ludicas y recreativas encaminadas a mejorar las relaciones de
las y los estudiantes con las matematicas. Posterior a esto, se crearon los espacios
pedagbgicos para la ejecucién inicial de la propuesta con la “Semana de las
matematicas”, que conté con la participaciéon de todas las instancias de la comunidad
educativa y en la que se logro la trasversalizacion de la mayoria de las areas en torno al
desarrollo de competencias matematicas a través de las siguiente tematicas: Lenguaje
de las matematicas, légica y matematica, matematicas recreativas, cine y matematicas,
literatura y matematicas, filosofia y fisica, entre otras.
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En matematicas recreativas se tienen actividades como:

e Expresiones algebraicas y factorizaciéon de polinomios a partir de tarjetas y dominé.
Juegos, “;Quién TIENE...YO TENGO?”, El uso de las Tic, tableros y fichas. Niveles: 8° a
11°.

e (Calculo mental. Niveles: 3°a 11°.

e Sucesiones y series a partir del juego sol y sombra. Niveles: 5°a 11°.

e Probabilidad y vision espacial a través del juego: “cuadrado no, rectdngulo tampoco”.
Niveles: 3°a 11°.

e Resolucién de problemas. Juego “La estrella de oro”. Niveles: 3°a 11°.

e Dominés para resolver cuadrados magicos. Niveles: 3°a 11°.

e Aros, numeros del 1 al 12 para resolver tridngulos magicos. Niveles: 3°a 11°.

e Trigonometria. Juego: 2 dados con las funciones trigonométricas y valor de los angulos
notables de dichas funciones. Niveles: 10°y 11°.

Descripcion de la experiencia

Este proyecto ludico-matematico, matemadticas en la mira, se comenz6 a implementar
en nuestra institucion educativa desde el afio 2010, donde se involucraron todos los
estudiantes, docentes y directivos, tanto de primaria como de secundaria. A partir de la
primera experiencia se realiza todos los afios en el mes de octubre. Esta Semana de la
matemdtica cuenta con:

e La motivacién constante de los docentes en la elaboracién de los trabajos disefiados
especificamente para cada base.

e Ladisposicion de materiales fisicos, técnicos, tecnolégicos y humanos.

e Untiempo de 270 minutos aproximadamente en cada base, distribuidos en tres etapas:
1) exploraciéon y aproximacion, 2) disefio y ejecucidn, y 3) creacion y reflexion.

e Una revision minuciosa, por parte de los docentes con el apoyo del coordinador del
proyecto de las actividades a realizar en la base y de los materiales a necesitar.

12 Etapa. Lenguaje y l6gica recreativa.

Su objetivo es consolidar y ampliar algunos conceptos basicos de la 16gica, presentando
en situaciones problemas, motivando al estudiante mediante el juego, la creatividad y
la lidica para que argumente de una forma sencilla la l6gica.

Con el apoyo del lenguaje se crean situaciones en las que el estudiante debe interactuar
para obtener diferentes informaciones, conclusiones, razonamientos,
argumentaciones, entre otras, a través de:

e Lecturas matematicas
e Exploraciones logico -matematicas
e Acertijos
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e Crucinimeros

e Poesia matematica

e Lobgica recreativa

e Razonamientos concretos y bloques logicos
e Razonamiento abstracto

e Ellenguaje de las matematicas.

22 Etapa: Taller de origami y construccion de poliedros

En esta etapa se pretende que los estudiantes desarrollen habilidades como
visualizacion, construccion, inferencia, razonamiento logico y sistematizaciéon de la
informacion, estableciendo relaciones existentes entre figuras geométricas a partir de
situaciones problema y desarrollando habilidades creativas con diferentes materiales.

El plegado de papel ha ido ganando cada vez mas espacio en las instituciones
educativas. Su importancia salta a la vista, ademas de entretener, contribuye a
desarrollar habilidades y capacidades motrices, seguimiento de instrucciones,
ubicaciéon espacial, y pensamiento geométrico. Ademds, como poder construir
diferentes figuras geométricas como los poliedros y fractales en otro tipo de materiales.

32 Etapa: Juegos matematicos

En esta etapa se pretende estimular el aprendizaje de las matematicas a través del
juego, la ludica y la creacion donde se involucraran diversas situaciones.

Se realizan todo tipo de juegos mentales como: los sudokus, cruci-retos, resolucion de
problemas, criptomanias, laberintos, tangram, cuadros magicos, loterias, domind, etc.
como también la innovacion de juegos matematicos y la educacion fisica.

42 Etapa: Geometria, dibujo y misica

El objetivo de esta etapa es que los estudiantes se apropien del lenguaje, los sonidos y
los simbolos a partir de la armonia de la naturaleza para comprender el mundo en que
vive. En esta base se realizan construcciones geométricas, y construcciones imposibles,
dibujos y talleres de ilusion 6ptica, construccién de piezas para acertijos como las torres
de Hanoi, entre otras, y la relacién de la musica y las matematicas a través de melodias.

52 Etapa: Juegos matematicos con las TIC

En esta base el alumno interactiia con las matematicas a través del lenguaje, las
imagenes, los personajes etc. y hace parte de esa historia fantastica del cine critico de
la l6gica matematica y formal, y de los videos que ensefian la profundidad de esta
maravillosa ciencia.
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62 Etapa: Las matematicas y las ciencias sociales

El objetivo de esta base es desarrollar en el estudiante la capacidad creadora y que
pueda justificar de una manera consciente todo lo aprendido en las demas etapas,
ademas, la socializacion de su proyecto.

En esta base se resumira todo un trabajo hecho por todos los estudiantes a través de las
diferentes bases, en una exposicion abierta, y ademdas se vera la aplicacion de las
matematicas en otras ciencias y en la vida cotidiana, donde se pondran a prueba los
diferentes aprendizajes de los estudiantes en modelos construidos por ellos para la
comunidad educativa en general. En resumen, aqui se da comienzo a un nuevo
calendario del que hacer pedagégico con la interdisciplinaridad para la puesta en
marcha de un proyecto maestro que conduce a aprendizajes significativos y a la
investigacion.

72 Etapa: El Lenguaje de las matematicas

Mediante el disefio y aplicacidon de diversos juegos, tomando como base los juegos de
mesa tradicionales como el bingo, el parqués, la loteria, el domind, la escalera, entre
otros, las y los estudiantes se familiarizan con el inmenso glosario que se ha construido
en nuestra lengua alrededor de las matematicas y de esa manera facilitar su relacion
con esta ciencia y explorar las posibilidades creativas que, a nivel literario, han
brindado y pueden brindar los nimeros y las operaciones matematicas, asi como la
comprension de los conceptos y contextos matematicos y su estrecha relacién con la
cultura en general.

Observaciones:

e Los estudiantes registran cada etapa, (por equipo), llevando un portafolio de datos, para
la realizacién y exposicion de su proyecto.

e Serealiza cada 15 dias, con una intensidad de 3 secciones por etapa.

e Serealiza con el grado once, grupos de apoyo para cada base.

e Sedebe tener un coordinador del proyecto y un coordinador de cada una de las bases.

e Se organizan las etapas segun el perfil e interés del maestro.

e Tener presente los materiales didacticos, técnicos, tecnolégicos y humanos en el
momento de realizar la actividad por bases.

e Se llevara registro por escrito, fotografico y de video de cada actividad y de cada base
que servira como insumo para la realizaciéon de correcciones y escribir un libro de
experiencia pedagégica innovadoras.

e Setendra en cuenta la valoracion en todos los aspectos al estudiante y al maestro por la
funcionalidad y total éxito del proyecto.

e Esrecomendable que dichas experiencias se extiendan al aula de clase no solo en el drea
de matematicas sino de las demds areas.
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e Se realizardn periédicamente auto-heter-evaluaciones, como diagnoéstico del
aprendizaje y de ensefianza.

e El proyecto es liderado por la rectoria, el coordinador del proyecto y los coordinadores
de base.

Logros alcanzados
Los principales logros obtenidos con el proyecto son los siguientes:

¢ Un mejoramiento significativo en pruebas externas e internas.

e Un cambio importante en las metodologias de ensefianza de las matematicas.

e Se ha reconocido en la comunidad educativa la importancia de llevar un
portafolio para registrar las actividades realizadas y reflexionar por escrito
sobre ellas, los principales logros y los aspectos por superar.

e Consideramos que uno de los métodos fundamentales para el cambio de actitud
es la practica sistematica de juegos matematicos, puesto que los materiales y
herramientas hechas por el estudiante, el aprendizaje colaborativo, la reflexién
sobre el juego y su estrategia para la resolucién de problemas, el andlisis de
videos y juegos electrénicos, es el primer eslabon de una cadena de cambio en
las clases hacia una ensefianza mas activa y hacia una matematicas “construidas”
en el aula.

Obstaculos enfrentados

La principal dificultad ha sido econdémica, para conseguir los recursos necesarios para
laimplementacion de las diferentes actividades y su difusion en el municipio y la region.
Otra de las dificultades esta relacionada con la sistematizacion y evaluacidon del
proyecto, pues no se han establecido unos indicadores precisos que muestren con
claridad los avances, retrocesos y aspectos por mejorar.

Encontramos que se hace dificil una implementacion de los juegos de estrategias de
forma sistematica dentro del curriculo de matematicas. Otra dificultad es el tiempo de
preparacion y ejecucion de algunas actividades del proyecto puesto que todavia se
tienen horarios escolares estrictos y se debe cumplir con un programa curricular.

Todavia tenemos estudiantes a quienes no les gusta nada y son apaticos a los cambios
0 a las mismas matematicas y esto lleva a la desidia, pereza y a la desazén.
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Impacto en la practica pedagégica

Se ha logrado mejorar los vinculos de relaciéon docente - alumno; se ha humanizado
esta relaciéon en el sentido de lograr en muchos casos la vinculaciéon del hacer
matematico con los saberes contextuales con el quehacer del estudiante y su familia, su
ideologia, sus actuaciones, y al destacar la resolucién de problemas cotidianos en los
que se involucran las emociones, las habilidades, la creatividad y los elementos de su
entorno, para idear otras formas de enfrentar problemas propios de su cotidianidad
desde el hacer matematico.

En mi practica pedagoégica y principalmente a partir de la realizacion de este proyecto,
he sentido que no puedo quedarme estatico, que debo inyectarle mucho dinamismo a
esa practica y que debo actualizarme continuamente, leer, investigar y, sobre todo,
reconocer que tengo a mi alrededor una gran diversidad de ideas y pensamientos de los
que puedo aprender y que estan en los cuerpos y en las mentes de mis estudiantes y
compafieros, con quienes hemos construido esta propuesta.

Proyeccion a la comunidad educativa

Debido a que la matematica ha sido una de las dreas que presenta mayor grado de
dificultad para un gran porcentaje de nuestros estudiantes, se ha pretendido orientar a
todos los docentes de la Institucién Educativa Palmira para que disefien trabajos
matematicos ludicos que les permitan a los estudiantes apropiarse de los
conocimientos matematicos. Una de las estrategias implementadas para cumplir este
propdésito es el carrusel matematico, el cual consta de 7 bases con diferentes tematicas,
grados de dificultad y requieren de distintas habilidades; el propdsito de este carrusel
es lograr una mayor coherencia, productividad y acercamiento a la interdisciplinaridad
en la labor pedagoégica de los docente y que nuestros alumnos tengan una mayor
motivacion hacia las matematicas y puedan adquirir competencias que puedan ser
aplicadas en su vida diaria.
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