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¢Qué significado tiene el valor el valor de R2?
C. Si considera conveniente, ensaye otras opciones de regresion.
d. Compare los diferentes ajustes en el editor de funciones y en la pantalla GRAPH.
e. Compare sus resultados con otros compafieros.
2
at
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¢La expresion analitica se ajusta al modelo teérico 2

¢Teéricamente cual seria el valor de la aceleraciéon?

;Se acerca el valor de la aceleracion hallado en este trabajo, al valor tedrico de la
aceleraciéon?

Ampliacién. Repetir la experiencia aumentando y disminuyendo la inclinaciéon de la rampa.
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Programacioén en la calculadora Tl 92 (2 sesiones)
Julian Marin Gonzalez
Universidad del Quindio
Nivel . Intermedio
Objetivos.

- Manejar el editor de programas de la calculadora.
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- Conocer el lenguaje de programacioén de la calculadora Tl 92.
- Desarrollar rutinas sencillas de programacion.

Descripcion general del taller. Uno de los potenciales mas grandes que ofrecen las
tecnologias computacionales es la flexibilizacion que permiten los lenguajes de programacion.
El conocimiento del lenguaje de programacién de la calculadora Tl 92 , permitird a los usuarios
idear y desarrollar nuevas estrategias metodolégicas para la ensefianza de las matematicas.
Asi mismo, permitira usar gran cantidad de software disponible para la calculadora sin muchos
traumatismos. En este taller se realizaran ejercicios relacionados con la escritura de un
programa sencillo en la calculadora Tl 92 y se presentaran algunos de los elementos basicos
de programacion.

Conocimientos previos. Ninguno en especial.
Programacion.

Primer dia:

- Presentacion del editor de programacion.
- Reconocimiento del lenguaje de programacion.
- Ejecucion de programas.

- Uso de instrucciones de decision.

- Uso de bucles.

Segundo dia:

Menu y Cajas de dialogo.

Desarrollo del taller.

Primera sesion

Presentacion del Editor de programacion

Program Editor) y a continuacién la opcién
3 ( New...). ( Figura 1)

Para abrir el editor de programas, presione e L | S
la tecla APPS. En la lista de opciones que i TEALLOE
se despliega, seleccione la opcion 7 ( g;%ggﬁ'e

E
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Figura 6

La calculadora despliega los numeros
gue se muestran en la pantalla que
corresponden a los primeros 5 términos
de la serie de Fibonacci. (Figura 7)

HMAIW Ml RAD AFFROR FUMC 1/30

Figura 7

Instruccién Explicacion

Request " Ingrese un numero ", [Esta instruccion muestra la caja de dialogo que

n solicita el numero. El comando Request tiene dos
parametros: el primero corresponde al texto que va
aparecer en la caja de didalogo. Al presionar la tecla
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ENTER , lo digitado por el usuario se almacenara
(como una cadena) en el sequndo parametro.

expr(n) " n La funcion expr(n) convierte la cadena ingresada en
un nimero. Si esta conversién no es posible, sacara
un mensaje de error. El nidmero es asignado a la
variable n .

o"ti:1"tf Se crean las variables ti y tf asignando los valores O y
1 respectivamente (los dos primeros términos de la
serie de Fibonacci). Note que en esta linea hay dos
instrucciones. Para escribir dos o mas instrucciones
en una sola linea, separe cada instruccién por dos

puntos (:).

Disp ti , tf Muestra en la pantalla Program 1/0 el valor de las
variables ti y tf .

fori,1,n-2,1 Inicia un ciclo For basado en la variable i inciando en

1 hasta que i > n -2 con incrementos de 1 ( n -2
debido a que ya se han desplegado los dos primeros

términos).

tf " temp Asigna el valor de tf a la variable Temp.

tf+ti " tf: Suma los valores de tf y de ti y los asigna a la variable
tf .

Disp tf Muestra el término calculado.

EndFor Marca el final del ciclo For .

Tabla 1

Ejecucion de programas
La ejecucion de programas se puede hacer desde la pantalla HOME o desde otros programas.

Para hacerlo, escriba el nombre del programa seguido de paréntesis.

Si el programa necesita parametros, estos se escriben entre los paréntesis y separados de
comas. Por ejemplo, el programa de la figura 8 calcula el area de un triAngulo dadas la base

y la altura.

T 5 FEw | Fuw FE FE™ 1 FEw Fax |- Fuw FE TE
vﬂ Control |I-<0Uar|Find. .. [Hode ] - E Algebra|Calc DtherTPrngDTElear a—z...]
fatrianch, Ry

Hal=1] |
t0isp bwhes2
tEndPram

HMAIW EAD AFFREOR FUMC HAIW EAD AFFREON FUMC /30

Listado del programa Ejecucién del programa
Figura 8

Como puede observar, en el encabezado se escriben dos variables que recibiran los valores
enviados por el usuario.
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Instrucciones de decision

Como los demas lenguajes de programacion, el de la calculadora también soporta la toma de
decisiones mediante la instruccion condicional If. La forma general es

If condicion
Bloque de instrucciones
E ndif

El bloque de instrucciones se ejecutara en caso de que la condicidon se cumpla. Si deseamos
ejecutar instrucciones para el caso en que no se cumpla la condicién, utilizamos la estructura:

If condicion then

Bloque de instrucciones
Else

Bloque de Instrucciones
Endif

En la figura 9 se presenta un ejemplo.

[, P Sl R ] FE F&
- i—[l:ahtralilel F;a; [Fmd. o Enge ]

fmador (B, B

EPFram

FIF_adp Then

H E:’fp "El mavor es "&stringdad
t_ Disp “El mavor es "&strinadbl
fEndIf

:EndPram

[Zer] TAD RFTROY FORL

Figura 9
Puede acceder a estas estructuras de decision, utilizando el menu F2 del entorno de

programacion.

Bucles

Para repetir instrucciones, contamos con las estructuras que aparecen en la tabla 2.

Bucle Descripcion Sintaxis
For... EndFor Utiliza un contador que For
controla las veces que se
van a repetir las (variable,inicio,fin,[incremento])

instrucciones.
En dFor
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Ejemplo:

For (i,0,10,0.5)
Disp i

EndFor

Ciclo For que va desde 0 hasta 10
con incrementos de 0.5

While...EndWhile

Repite las instrucciones
mientras una condiciéon

While condiciéon

dada sea verdadera. EndWhile
Ejemplo:
0"i
While i <5
Disp i
0.5+ i"i
EndWhile
Loop...EndLoop Crea un bucle infinito. Loop
Generalmente contiene EndLoop
ordenes que permiten salir
del ciclo. Las mas Ejemplo:
utilizadas son: If, Exit, Goto
y Lbl. 0"i
Loop
Disp i
i+1"i
if x> 5
exit
EndLoop
Tabla 2

Puede acceder a estas estructuras de control utilizando el mena F2 del entorno de

programacion.

Actividad
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Escriba el programa de la serie de Fibonacci utilizando cada uno de los ciclos mencionados

anteriormente.

Segunda sesion
Menu y Cajas de dialogo

Una de las caracteristicas mas importantes de los lenguajes de programacion actuales, es la
posibilidad de crear interfaces de usuario mas intuitivas y sencillas. El lenguaje de
programacion de la calculadora dispone de una serie de estructuras que facilitan este trabajo.
Por ejemplo, ToolBar..EndTBar , permite crear barras de menu. En la tabla 3 se muestra el
uso de esta estructura.

Programa Comentarios
: Menu () El comando ClIr 10 limpia la pantalla Prgm 10.
:P rgm Definimos un ciclo infinito usando la
estructura Loop . Iniciamos la estructura
:CIr 10 Toolbar y en el interior definimos las opciones
que va a tener la barra de menu, esto con la
- D|Sp “Presione las teclas de funcion” instruccién Title . Dentro de cada Title ,
usamos el comando Item para definir las
- Disp “para navegar en el mend” opciones del mend. El segundo parametro
del comando Item corresponde a una
L Etiqueta a la que saltard el programa cuando
- Loop el usuario seleccione una opcidn del menu.
Toolbar La instruccién Cycle hace que el flujo del
) programa continde en la siguiente iteracion
Title “Menul del ciclo.
Item “Opcionl”, op 1
Item “Salir”, sa
Title “Menu2”
Item “Opcion3”, op 3
Item “Opcion4”, op 4
EndTBar
Lbl sa
Exit
Lbl op 1
Disp “Opcionl”
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Cycle

Lbl op 3
Disp “Opcion3”

Cycle

Lbl op 4
Disp “Opcion4”

Cycle

: EndLoop

: EndPrgm

Tabla 3

Dialog...EndDlog , crea una caja de dialogo. Con la opcién Request , permite el ingreso de
datos. Observe el programa que ejemplifica el uso de la estructura en la figura 10.

_______Programa | Ejecucion

T 5 [ & FE™ T FEv [l TE T
vE Control |I-<0Uar|Find. .. [Hode - E AlgebralCalc Dther‘TPr‘ngDTElear‘ a—z...]
fdialogo(l

FETRTD

Diglo & Ca.d de dialeds R

Title "Caia de dialogo" B

=E Eﬁ?uest "Ingrese un numero”,n LIHQFESE un mumerot B
{foDls -
:0isp "Bl rumera ingresado fue "&n Eit B0 ESC=CANCEL
;EndPPgm

Dialogodld
THIN Fifl_AFFRON FUNE TYFE + [ENTERI=OF_AND [EFCI=CAMCEL
Figura 10

Dentro de la estructura Dialog...EndDlog, podemos incluir otros modificadores como DropDown
para crear una lista desplegable. En la figura 11 se presenta un ejemplo.

Programa Ejecucion

T Fev FEw | Fuw FE G 1 Fev FEw | Fuw H F&
* f=|Contraol [I-0Uar|Find. .. [Mode - E Alaebral|Calc Dther‘TPr‘ngDTElear‘ a—z...]
fdialogoly
t0iale : ;
. ;itteuéca‘jaldeddiélogoa . i Ca.a de dialede ™y

e Jjemplo de ComboBox i

OropDoub "Eista",{"Dpcinnl","Dpcinn2" Eizt:ln d? EDWbDBDX
'EHBETIDHSH}’DP
tEn

= Iil To% EaTo vl AHCEL

ol
I Dp=?=l:lisp "Opcionl"
fIf op=2ibisp "OpcionZ"
fIf op=3i0isp "Opcion3"

:EndPram <
5 Dialogo{>
(&L FAD AFFROR FUMC TYVFE OF UZE £3+14 + [ENTER]=0K AWD [EZC1=CAMCEL
Figura 11

Es posible utilizar un menu flotante, para escoger alguna opcién. En la figura 12 se muestra el
programa.
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Programa _ Eiecucion
1 [ FEe | Fur FE FE™ 1 Fev T [ T Fur FE F&
vﬂ Control [I-0Uar|Find. . . [Mode - E AlgsbralCalc Dther‘TPr‘ngDTElear‘ a—z...]
fmenut
fFram
tC1rI0
tLoop
! PopUp{fDpcion]®, "Opcion2", "Salir"}, o

f op=1:Disp "Opcionl"
: If op=2:Disp "Opcion2"
=EI£LDP=3=E><1 .
:EndLoop
! EndPram Figura 12

menud > Actividad

[RLIL] FAD AFFRON FUML HAIN FAD AFFROY FUMC 0430

Construya un
programa utilizando una barra de menu y cajas de didlogo. Pida dos niumeros y, de acuerdo a
la opcién del menu seleccionada, muestre el resultado de la resta, suma, multiplicacién o
divisiéon de estos.

[1] Rubén Dario Guevara. (Universidad del Tolima), Carlos Arturo Mirquez , lvonne Lopez
(Escuela Normal Superior de Ibagué), Carlos Arturo Baquero (Colegio Nuestra Sra de las
Mercedes), Alexander Castro Riafio (Ins. Técnico Industrial Jorge E Gaitan), Maria Inés
Preciado, Ligia del Carmen Diaz (Colegio Inem Manuel Murillo Toro), Maria Cristina Diaz
(Colegio Nacional San Simdn), Jorge Luis Aristizabal , Nury Eduarda Vaquero (Colegio San
Miguel -Payandé), Martha Machado, Esteban Ortiz Avila (Colegio Comercial Camila Molano).

[2] Taller construido en el marco del proyecto Incorporacion de Nuevas Tecnologias al
Curriculo de Matematicas, por Gerson Marquez, Arley Gomez y Carlos Castafieda, estudiantes
para profesor que realizaron practica intensiva en el Colegio Rafael Uribe Uribe J.M, durante el
primer semestre del 2002.

Nuevas tecnologias en el estudio de la razdn aurea: enfoque variacional

(2 sesiones)
Oscar Alberto Narvaez Guerrero & Oscar Fernando Soto Agreda
Universidad de Narifio
Nivel. Intermedio
Objetivos.

- Abordar el estudio de la razén aurea apoyados en el uso de nuevas tecnologias
computacionales.

- Establecer relaciones entre las diferentes representaciones semioéticas de la Razén
Aurea (numérica, geométrica, algebraica, etc.), con otros topicos de la teoria de numeros
(fracciones continuas, niumeros de Fibonacci, etc).

- Profundizar en el manejo de la calculadora Tl 92.
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