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RESUMO

Este estudo apresenta alguns resultados sobre uma pesquisa de Mestrado em Educag¢do em Ciéncias e Matematica
da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul — PUCRS, Brasil, que articula as tematicas cinema e
matematica. Objetiva apresentar possibilidades de utilizacdo de filmes de ficcdo associados a resolucdo de
problemas, em sala de aula, verificando os diferentes papéis que o filme pode assumir. Participam da pesquisa
guatro professores de matematica de escolas publicas e 19 licenciandos em matematica da PUCRS, totalizando 23
bolsistas que compdem o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID. Metodologicamente,
perfaz quatro etapas: fundamentagdo tedrica, intervengdes dos pesquisadores, elaboracdo das propostas, analise
das aplicagGes. Identifica potencialidades do uso do cinema como introdutor, motivador e contextualizador de
conteudos, bem como apresenta dificuldades encontradas pelos professores e ocorréncias sobre a aceitacdo dos
estudantes.

ABSTRACT

This study presents some results of a survey of Master of Education in Science and Mathematics from Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul — PUCRS, Brazil, which articulates the thematic film and mathematics.
Aims to present possibilities of using fiction films associated with problem solving in the classroom, checking the
different roles that the film can take. Participating in the survey four math teachers in public schools and 19
undergraduates in mathematics from PUCRS, totaling 23 fellows that make up the Institutional Program Initiation to
Teaching Purse - PIBID. Methodologically, makes up four steps: theoretical basis, intervention researchers, preparing
tenders, analysis of applications. Identifies potential use of cinema as introducer, motivating and contextualizing
content and presents difficulties encountered by teachers and occurrences on the acceptance of students.
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B Introducao

Registros mostram que a histdria do cinema teve inicio em 1895, na Franga, com os irmdos Lumiére, e
seu cinematografo. Eles surpreenderam os espectadores com a imagem de um trem em movimento. Nos
dias atuais, conforme a Agéncia Nacional do Cinema — ANCINE (2012), as salas de cinema, em todo Brasil
tiveram uma arrecadacdo recorde de RS 1,6 bilhdo e publico acumulado recorde de 146,4 milhdes. No
entanto, no contexto escolar, mais especificamente nas aulas de Matematica, ainda ndo se tem uma
utilizacdo frequente do filme como recurso pedagdgico.

Com foco nessa ideia, configurou-se uma pesquisa objetivando verificar os possiveis usos de filmes de
ficcdo associados a resolucdo de problemas matematicos. Nesse intuito, desenvolveram-se atividades
com quatro professores e 19 licenciandos, ambos bolsistas componentes do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia — PIBID, da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul — PUCRS,
gue irdo realizar atividades com estudantes nas escolas publicas cadastradas junto ao programa. Esses
bolsistas terdo como missdo além de planejar, executar propostas pedagdgicas para que se possa
verificar as alteragcGes no interesse dos estudantes da educacgdo basica.

B Aportes tedricos

Com o intuito de alcancar o objetivo desse artigo, a analise posterior, foi alicercada sobre uma base
constituida por concepc¢Ges acerca da ficcdo, resolucdo de problemas, semidtica e interesse. Desse
modo, faz-se necessario fazer uma breve revisdo bibliografico apontando sobre cada uma dessas
concepgdes aspectos relevantes que contribuirdo para esse estudo.

Para um melhor entendimento do assunto abordado na pesquisa alguns tépicos sdo descritos
possibilitando ampliar o conceito pertinente a cada um deles: Ficcdo, Resolucdo de Problemas, Semidtica
e Interesse.

Faz-se necessario entender o que é ficcdo e como podem ser utilizados filmes na sala de aula de
Matemdtica. De acordo com o dicionario etimoldgico, a palavra ficcdo é oriunda do latim fictione,
declinacdo de fictio, de fingire, fingir, modelar, inventar. Os filmes de ficcdo associam além dos efeitos
especiais, histdrias que prendem a atencdo dos espectadores.

Segundo Napolitano (2005, p.11): “Trabalhar com o cinema em sala de aula é ajudar a escola a
reencontrar a cultura ao mesmo tempo cotidiana e elevada, pois o cinema é o campo no qual a estética,
o lazer, a ideologia e os valores sociais mais amplos sdo sintetizados numa mesma obra de arte”. Nas
aulas de Matematica, um dos filmes mais lembrados é o do Donald no pais da Matemdgica criado ha
meio século.

Para que se possa fazer uso do cinema em sala de aula, necessita-se alguns cuidados. De acordo com
Modro (2008) alguns equivocos comuns dos professores sdo utilizar-se do video para suprir a falta de
professores, deixar que o video “dé” aula no lugar do professor, utilizar em excesso o recurso, ndo achar
o video ideal, entre outros. Entdo, realizar uma boa aula com o auxilio de filmes requer uma preparacao
por parte do professor, cuidando para ndo cometer os equivocos mencionados.
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Ao se efetuar uma busca por trabalhos académicos sobre o tema o mais comum é surgirem trabalhos e
artigos relacionados as disciplinas de Histdria, Literatura, Ciéncias e Fisica. Ndo se nota uma utilizacdo
frequente da ficgdo cinematografica em relagdo ao ensino de Matematica.

As pessoas, em geral, relacionam a ideia de resolucdo de problemas a Matematica, mas diariamente se
resolvem problemas tanto no trabalho quanto na vida doméstica. Além disso, nos deparamos com
diversas situacGes que necessitam de um raciocinio para sua resolucdo. Polya escreve que:

Podemos caracterizar o homem como o “animal que resolve problemas”; seus dias sdo preenchidos com
aspiracbes ndo imediatamente alcangaveis. A maior parte de nosso pensamento consciente é sobre
problemas; quando ndo nos entregamos a simples contemplagdo, ou devaneios, nossos pensamentos estdo

voltados para algum fim. (1995, p.2).

No ensino, de acordo com Schoroeder e Lester (apud Onuchic, 1999, p.206) sdo trés as abordagens sobre
Resolucdo de Problemas: ensinar sobre a Resolugdo de Problemas, ensinar a resolver problemas e
ensinar Matematica por meio da Resolucdo de Problemas. A estratégia de resolucdo de problemas é
recomendada para sala de aula nos PCN’s:

[...] educadores matematicos apontam a resolucdo de problemas como ponto de partida da atividade
matematica. Essa opc¢do traz implicita a conviccdo de que o conhecimento matematico ganha significado
guando os alunos tém situacOes desafiadoras para resolver e trabalham para desenvolver estratégias de
resolucdo. (Brasil, 1998, p.39)

Conforme documento An Agenda for Action Recommendations for School Mathematics of the 1980s,
desenvolver a habilidade de resolver problemas deveria ser o objetivo dos educadores durante a década
de 1980. No documento é citado que resolver problemas abrange rotinas da vida, do dia a dia dos
cidaddos e que também, deveria preparar os individuos para problemas que eles se deparariam em suas
carreiras.

Ao desenvolver-se essa pesquisa fez-se necessario um entendimento da teoria da semidtica e sua
influéncia nas percep¢Ges do publico que assiste a um filme. Sdo apresentagdes visuais e mentais
presentes no mundo das imagens e seus efeitos. De acordo com Santaella e Noth (2012), o estudo
dessas representacdes é o tema da semidtica.

Segundo Cortes: “As imagens invadem intensamente o cotidiano de todos os alunos, sob diferentes
formas, as vezes estranhas e ousadas, despertando-lhes o olhar e os sentidos, causando-lhes
inquietacOes e levando-os a busca do desconhecido [...].”. (Penharbel; Alves, 2009, p.794 apud Cortes,
2010, p.65).

Durante o trabalho procurou-se verificar a relacdo das propostas com o interesse dos estudantes em
resolver problemas de Matematica, conforme Claparéde (1940, p.76), “Denominamos “interesse” aquilo
gue pde em atividade certas reacdes. Essa causa ndao é somente a necessidade; também ndo é o objeto
apenas: é o objeto em sua relacdo com a necessidade”.
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Nem sempre o conteudo estudado serd algo de interesse direto do estudante, no entanto é possivel que
ele torne-se algo de interesse sob outra perspectiva. Portanto, se o assunto for interessante para o
estudante, ele ira ter maior aten¢do ao estuda-lo.

B Procedimentos metodolégicos

Para o desenvolvimento da pesquisa e verificacdo dos resultados foram elaborados os seguintes
instrumentos: intervengdes do pesquisador junto aos bolsistas, propostas pedagoégicas planejadas pelos
bolsistas, aplicacbes das propostas nas escolas, aplicacdo de questionarios junto aos estudantes da
educacado bdsica, analise das respostas ao questionario e dificuldades encontradas pelos bolsistas.

Foram realizados cinco encontros iniciais com a ideia de fornecer subsidios para os bolsistas
desenvolverem suas propostas. Durante os encontros foram discutido o uso do cinema em sala de aula e
Resolucdo de Problemas. A partir do segundo encontro comegaram as atividades com filmes, sendo
utilizados os seguintes titulos: Matrix, O Cubo e um episddio da série Numbers - Crise de identidade. Tais
titulos foram o ponto de partida para as atividades desenvolvidas pelo pesquisador junto aos
licenciandos. Apds as exibi¢cGes os participantes desenvolveram atividades como andlise dos filmes e
identificacdo de conteldos matematicos possiveis de serem desenvolvidos em aula.

B Sobre as propostas elaboradas
Os quatro grupos formados pelos bolsistas, denominados escolas “Alfa, Beta, Gama e Delta” elaboraram
propostas didaticas de utilizacdo de filmes de ficgdo associados a Resolucdo de Problemas em suas aulas.

A escola Alfa escolheu utilizar o filme “A corrente do bem” associado ao conteddo de Progressao
Geomeétrica com Resolucdo de Problemas com intuito de desenvolver o conteldo. A escola Beta optou
por “A Fantdstica Fabrica de Chocolate”, as atividades sdo voltadas ao desenvolvimento do conteludo de
porcentagem. A escola Gama escolheu o filme “Casino Royale” com o intuito de desenvolver o conteudo
de Matematica financeira. A escola Delta optou por dois episddios da série Numbers. A proposta da
escola é utilizar o filme como motivador e contextualizador da Resolucdo de Problemas de forma
interdisciplinar. Nas propostas os filmes assumiram trés aspectos: foram o contexto para desenvolver a
Resolucdo de Problemas, serviram para introduzir ou desenvolver conteldos e propunham-se a instigar
a curiosidade a respeito da Matematica.

B Analisando resultados

Apés elaboradas as propostas foram postas em pratica nas escolas publicas participantes da pesquisa.
Para que fosse possivel verificar os resultados os estudantes da educa¢do Basica responderam a um
guestionario. Nesse questionario eles puderam expressar suas opinioes a respeito do uso de filmes de
ficcdo associados a resolucdo de problemas matematicos. Os questionarios foram analisados com base
na Analise Textual Discursiva de Mores e Galiazzi (2011), mas ndo presos a ela.

Algumas das questdes mais relevantes: “Vocé gostou do filme escolhido?”, “Vocé percebeu a relagcdo do

filme com a matematica?”, “Vocé se sentiu mais interessado pela aula de Matematica com a utilizacdo
do filme?”. Tais questdes sdo apresentadas em forma de grafico para uma melhor compreensao.
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I Grafico 01: Frequéncia das respostas em relagdo a ter gostado do filme escolhido
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Fonte: a pesquisa.

Como pode ser observado no grafico 01, somente nas escolas Alfa e Beta alguns estudantes disseram
ndo ter gostado do filme apresentado. Sendo que a maioria dos estudantes gostou muito das obras
escolhidas. Na escola Beta o receio era de que a obra pudesse ser muito infantil para o publico escolhido,
por se tratar de uma turma do 22 ano do ensino médio, mas a produgcdo conseguiu agradar aos
estudantes. Pode-se verificar a importancia da escolha de um bom titulo em relacdo ao interesse dos
estudantes, além do planejamento que envolve a produgdo das propostas.

I Grafico 02: Frequéncia das respostas sobre percepcdo da relagdo do filme com a Matematica
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Fonte: a pesquisa.
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Observa-se no grafico 02 que a maioria dos estudantes das quatro escolas percebeu a relagdo do filme
com a Matematica. Cabe lembrar que na escola Delta o filme apresentado tratava-se de uma série com
foco na Matematica, por isso todos os estudantes perceberam a ligacdo com a area.

I Tabla 2. Resumen de las observaciones y analisis del problema 4 del Examen de Cierre.
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Fonte: a pesquisa.

De acordo com o grafico 03 pode-se observar que nas escolas Beta e Delta tem-se o maior aumento de
interesse enquanto que na escola Alfa os estudantes ndo demonstraram um aumento de interesse
significativo. Na escola Gama, houve interesse, no entanto a maior incidéncia foi a de pouco interesse.

Durante a analise dos questionarios alguns fatores foram apontados tanto para falta de interesse como
para o aumento do interesse, tais como a escolha do filme, ser legendado ou ndo, as atividades
propostas com base na obra, a maneira de desenvolver as atividades, entre outros pontos levantados
pelos estudantes. Lembrando que muitas vezes os estudantes sdo evasivos ao responder a questionarios,
se em uma questdo relatam ndo gostar, na outra afirmam querer repetir a experiéncia.

Algumas dificuldades foram encontradas, entre elas, os bolsistas relataram em um pds-questionario que
enfrentaram alguns obstaculos no desenvolvimento da proposta, como por exemplo, selecionar obras
possiveis de se utilizar, ter uma cole¢do de filmes a disposicdo com o tema Matematica, adaptar e
selecionar o conteudo a ser desenvolvido. Outro fator levado em consideracdo pelos bolsistas é que
normalmente professores ndo tém tempo disponivel e realizar atividades desse tipo requerem certa
dedicacdo. Outros relatos sdo de que ainda ndo se tem escolas com estrutura preparada para esse tipo
de exibi¢des.

B Consideragdes finais

Neste pequeno recorte da pesquisa realizada, procurou-se mostrar que os filmes podem exercer um
papel na sala de aula de Matematica. Ao apresentar-se alguns titulos do universo da fic¢do disponivel
verificou-se. Que os filmes assumiram fung¢Ges distintas: contextualizadores, instigadores da curiosidade,
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Uteis para introduzir e desenvolver conteldos matematicos. Tanto alunos quanto professores tiveram a
oportunidade de fazer uma pratica diferenciada da realizada no dia a dia das escolas.

O estudo delineia algumas possibilidades de instigar o interesse dos estudantes em resolver problemas
matematicos e mobilizar os bolsistas na criacdo de aulas envolvendo filmes. Os resultados, embora
iniciais, apontam as dificuldades e duvidas que ainda permeiam o tema “uso do cinema em sala de aula”,
Resolucdo de Problemas e o vislumbre de solugGes.

Vale ressaltar que uma proposta pedagdgica com o uso de filmes ndo é uma distracdo ou
entretenimento, e sim uma atividade responsdvel, com uma finalidade definida junto ao ensino da
Matemadtica. A exibicdo de um filme sem uma estratégia de aula por tras ndo agrega valores para a
educacdo e é algo que o préprio estudante poderia fazer em casa.

Evidentemente que tanto alguns professores quanto estudantes ainda ndo estdo habituados em
desenvolver esse tipo de atividades. Com uma maior aplicacdo e pratica os resultados podem ser
melhores. Para tanto, sugere-se uma maior mobilizacdo na formacdo de professores e na ideia de que os
licenciandos sejam desafiados a buscarem e experimentarem diferentes formas de ensino da
Matematica.
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