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Resumen.

La enseflanza de las matematicas en los ultimos afios, motiva a los docentes para que transformen sus
practicas pedagogicas e involucren nuevos elementos; el trabajo desarrollado en el aula surgio de la necesidad de
entender las dificultades y errores que se dan en la ensefianza del dlgebra y asi proponer estrategias didacticas
para un aprendizaje mas significativo. Con la matematica critica, ¢l estudiante se¢ desenvuelve en un ambiente
democratico y académico relacionado con su entorno, de tal forma que los conocimientos le permiten leer los
acontecimientos que transcurren a su alrededor, y a su vez los sucesos que ocurren le permiten tomar una
posicion clara frente a la teoria, buscando que el estudiante dote de significado a los conocimientos por medio de
su realidad.
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1. CONTEXTUALIZACION.

En educaciéon matematica surgen investigaciones, proyectos, ensayos y experimentos
orientados a buscar nuevas formas de ensefiar, de orientar al nifio y al joven. Es normal
escuchar en los estudiantes: “el colegio es aburrido, monotono, no le veo sentido a las cosas
que nos ensefian”. En la tarea de reflexion de nuestra practica docente ¢ interaccién con
nuestros estudiantes, hemos evidenciado ciertos aspectos importantes en los procesos de

enseflanza y aprendizaje de algunos elementos del algebra como son:

#= Falta de problemas que involucren situaciones propias del contexto donde se
desenvuelven los estudiantes.
* Ausencia de un andlisis a fondo por parte de los profesores respecto a la individualidad

de nuestros estudiantes, lo cual influye en los procesos de ensefianza aprendizaje.
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# El poco interés de los estudiantes por aprender matemadticas, ya que se evidencia la

apatia para realizar las distintas actividades que se les proponen.

Analizando las anteriores afirmaciones, observé la necesidad de generar un ambiente que
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involucrara mas a las estudiantes de grado octavo del Colegio Pureza de Maria” en su

aprendizaje, en especial a lo relacionado con algunos elementos del algebra.

Para la realizacion de la experiencia desarrollada en el aula, fue fundamental reconocer a
las estudiantes como seres unicos ¢ irrepetibles, personas que sienten y que son afectados de
forma directa por un entorno social (familia, institucion, amigos, entre otros) sin dejar de lado
la situacién politica y econémica que vive la sociedad colombiana en sus diferentes niveles.
Luego de un andlisis de la poblacion con la cual se iba a trabajar, se determind que era
fundamental conocer un poco de la historia de las estudiantes y de su contexto, por lo cual se
realiz6 una caracterizacion, que permitia encontrar una problematica general que afectara no
s6lo a una estudiante sino al grupo de estudiantes con las que trabajaba, mediante historia de

vida y la actividad con Google Earth’.
Para la experiencia del aula se plantearon 5 fases:

1. Estructura del proceso de investigacion con: la presentacion del problema,
planteamiento, formulacion, justificacion y objetivos, tanto generales como
cspecificos.

2. Investigacion sobre algunos antecedentes de estudio, estructuracion del estado de arte
y el marco tedrico con los eclementos fundamentales de la educacion matematica
critica, para ser aplicados en el desarrollo del trabajo.

3. Elaboracion del marco metodoldgico, la descripcion de la poblacidn con la cual se iba
a trabajar y los instrumentos que sc iban a aplicar.

4. Desarroll6 de la investigacion, aplicacion de Instrumentos y obtencion de resultados.

5. Andlisis de resultados, reflexiones finales y recomendaciones para futuros trabajos.

2El Colegio Pureza de Maria es de género femenino, se encuentra ubicado en el sector Nororiental de
la ciudad de Bogota y orientado por la congregacion religiosa de las hermanas de |la Pureza de Maria.

® Herramienta tecnoldgica que sirve para ubicar geograficamente sitios o personas.



Para el inicio del trabajo en el aula, se parti6 de la siguiente pregunta orientadora:
(Como generar un escenario de aprendizaje que involucre una problematica social cercana
a la realidad de nuestras estudiantes, para despertar en ellas el interés por el estudio de

algunos elementos del algebra escolar?

El fin de esta pregunta orientadora era buscar que las estudiantes a través de
modelamientos matematicos dieran soluciones a problemas propios de su contexto. Lo
anterior les sirve a los profesores como evidencia de que sus alumnas no solo sabian resolver

problemas, si no analizar, sintetizar informacion y buscar otras alternativas de solucion.
Adicional a lo anterior se planteo el siguiente objetivo.

Generar un ambiente de aprendizaje a partir del contexto situacional de los estudiantes, para

despertar su interés por los conocimientos respecto a algunos elementos del algebra escolar.
2. REFERENTES TEORICO-PRACTICOS.
La didactica desde algunos aspectos del algebra.

En esta didactica, entre otros planteamientos, se analiza como el algebra no se debe
scparar de la aritmética, como muchas veces se hace, sino que la ensefianza y aprendizaje de
¢sta asignatura debe ser todo un proceso en donde el estudiante pueda aprender las reglas que
rigen el algebra de una manera mas natural, que deriven del trabajo aritmético y no que
parezcan algo apartado o relacionado solamente mediante el discurso del maestro, discurso

que no induce a una reflexion de lo que se hace, por parte del estudiante.

El Grupo Azarquiel (1993) establecid que “Uno de los procesos esenciales de la actividad
matematica, es la generalizacion. El establecimiento de proposiciones, la resolucion de
problemas y otras muchas formas de hacer matematicas requieren a menudo procesos de
generalizacion™ (pag. 27). Es entonces importante tener en cuenta que para que un estudiante
pueda modelar procesos matematicos debe desarrollar un proceso, el cual se da en el
transcurso de su vida escolar y no sélo cuando esté en aquel grado o curso en el que se tiene
previsto darsele formacion disciplinar. Estos aspectos debemos tenerlos en cuenta, pues no

basta con atracr la atencion de nucstros estudiantes, como e¢s nuestro principal objetivo; ¢s



importante tener una ruta de conocimiento que haga posible llevarlos a la adquisicion de

aquellas nociones, ideas o conceptos en esta transicion aritmética-algebra.
3. DESCRIPCION GENERAL DE LA EXPERIENCIA DE AULA.

La metodologia utilizada en el desarrollo de la experiencia de aula fue la investigacion-
accion (Kurt, 1946).Se trata de una forma de investigacion para enlazar ¢l enfoque
experimental de la ciencia social con programas de accion social. Para el desarrollo de la
investigacion en primer lugar se disefiaron dos actividades, la primera era una cartografia
social para identificar a las cstudiantes y los principales problemas de su entorno. En la
segunda actividad con el Google Earth, vinculamos la tecnologia al aula de clase para
determinar la ubicacidon geografica de cada uno de ellas. Una vez aplicadas las dos
actividades surgi6 como resultado la propuesta de una tercera actividad denominada
Sensibilizacion en torno agua, esta actividad giro alrededor de cuatro videos relacionados con
el cuidado del agua en ¢l planeta. Los videos escogidos tomados de www.youtube.com son:

Moraleja del agua, Carta Escrita 2070,12 horas en ¢l rio Bogota, Educatec Sustentable”.

Una tercera etapa consistio en plantear una serie de actividades que involucraban procesos de
modelamiento matematico entorno al uso y consumo del agua potable, estas fueron:

1. A partir de una consulta hecha por las estudiantes sobre la cantidad de agua del cuerpo
humano debian determinar de acuerdo al ejercicio fisico desarrollado en un espacio
de tiempo cuantos mililitros se podian perder.

2. De acuerdo a la cantidad de agua potable que consumian en una residencia debian
proponer un modelo matematico donde si aumentara o disminuyera el nimero de
personas en su residencia cuanto variaria el consumo en metros cubicos.

3. Luego de un proceso de investigacion y comparacion sobre los métodos de

purificacion del agua las estudiantes debian evaluar cudl era el mas recomendable.

4. LOGROS Y DIFICULTADES EVIDENCIADAS.

Del trabajo realizado se rescataron aspectos positivos como lo fue que las estudiantes

identificaran problemas de su entorno como lo era el gasto desmedido del agua potable, la

* El objetivo de los videos era sensibilizar a las estudiantes sobre el uso racional del agua.



falta de conciencia al no reciclar, los procesos adecuados cuando se hace ejercicio fisico
para hidratar el cuerpo.

Las dificultades que se presentaron fueron los procesos de modelamiento algebraico
de algunas situaciones, la falta de sinceridad de algunas estudiantes cuando se estd
desarrollando la cartografia social a través de la historia de vida ya que temian que se les

estuviera violando la intimidad.

REFLEXION FINAL.

Dentro de la didactica de las matematicas es necesario tomar en cuenta ademas del saber,
el docente y el estudiante, el contexto situacional en el cual se desarrolla el proceso de
enseflanza y aprendizaje. Se hace fundamental conocer un poco mas lo que se evidencia en el
aula de clase, lo cual permite a los docentes mostrar que los contenidos de las
matematicas son una herramienta que le facilita al joven para interpretar y transformar su
entorno.

El hecho de tomar situaciones del contexto de los estudiantes o cercanas al mismo, despierta
cn cllos cl interés por cxplorar y conocer nucvos campos del conocimicnto, en nucstro caso cn
particular el matematico. La concepcion tradicional de escuela y las creencias que se han
construido con el paso del tiempo entorno al conocimiento matematico, crean una barrera que
dificulta ver la ensefianza desde el enfoque de la educacion matematica critica.

El uso de nuevas tecnologias en la clase de matematicas permite la motivacion e interaccion
de los cstudiantes; la cnsefianza y aprendizaje de las matematicas debe involucrar no solo
saberes matematicos, sino ademas conocimientos de otras dreas que permitan establecer un

puente entre la matematica y el individuo.



5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.

Gallardo, A & Torres, O (2002). El algebra aritmética de George Peacock: un puente entre la
Aritmdética y el algebra simbolica, 13(1), 281-302.

Grupo Azarquiel. (1993). Ideas y actividades para ensefiar dlgebra. Madrid: Sintesis.

Kurt, L. (1946). La investigacion-accion y los problemas de las minorias: La Investigacion-
accion participativa (cap. 1, pags. 15-26). Espania: Editorial Popular.

Papini, C. (2003). Algunas explicaciones Vigotskianas para los primeros aprendizajes del
algebra.6 (1), 41.
Skovsmose, O. (2000). Escenarios de Investigacion Aalborg University, Serie de documentos

Del Centro de Investigacion en Aprendizaje de las Matematicas de Dinamarca. La
traduccion y edicion de esta version espafiola ha sido realizada por Paola Valero, con la
colaboracion de Patricia Perry.

Valero, P. (2007). ;{De carne y hueso? La vida social y politica de la competencia matematica.
Universidad de Aalborg, Dinamarca. 13.
Valero, P. (2002). Consideraciones sobre el contexto y la matematica critica para la

Democracia. Universidad de Aalborg, Dinamarca. Revista Quadrante, 11(1).



