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Resumen. En este taller se presenta el uso del Ambiente de Geometria Dinamica (AGD), Cabri 3D, para realizar
construcciones geométricas en tres dimensiones, en particular, se estudiara las propiedades geométricas del solido
regular cubo o hexaedro, con el fin de brindar una herramienta que permita tanto a profesores como estudiantes,
visualizar el espacio que los rodea por medio de la manipulacion directa de objetos matematicos virtuales.
Ademas se pretende generar en profesores quienes no conocen el AGD, una herramienta de descubrimiento
matematico y logren interesarse asi en la geometria del espacio, y por consecuencia, lo integren a sus practicas
de ensefianza, de tal manera que se propicie ademas de curiosidad y creatividad, el desarrollo del pensamiento
geométrico, en los estudiantes.
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1. Nivel al que va dirigido.
Para profesores de matematicas que trabajan en la Educacién Basica, Media y Superior,
preferiblemente con conocimientos basicos del Ambiente de Geometria Dindmica (AGD)

Cabri Géométre II Plus.

2. Objetivos.

e Motivar a los asistentes con aspectos geométricos relacionados con la ensefianza de la
geometria del espacio, mediante el uso de AGD como el Cabri 3D.

e Daraconocer a los asistentes las potencialidades del AGD Cabri 3D.

e Proponer problemas geométricos del espacio que motiven a los asistentes a producir

diversas construcciones geométricas.



3. Tiempo.
Tres dias del evento, una sesién por dia, cada sesidon de trabajo de 1,5 Horas (90 minutos),

para un total de tiempo de 270 minutos.

4. Material para cada sesion.

e 20 computadores con los Ambientes de Geometria Dinamica Cabri 3D instalados en cada
uno, de tal forma que por cada dos participantes, dispongan de un computador y asi mismo
cada computador con conexion a Internet.

e Un videobeam para visualizar los ejemplos que ilustrara el profesor orientador del taller.

e Fotocopias para los asistentes de las actividades didacticas a realizar durante el taller.

e Una persona encargada de ayudar a los participantes en los aspectos técnicos del uso del
Sistema Operativo del computador, asi como de cualquier falla técnica que se pueda

presentar en la sala de informatica.

5. Fundamentacion Didactica del Taller

Cabri 3D es un software que permite visualizar propiedades geométricas del espacio
mediante la construccién y manipulacién directa de los objetos en tres dimensiones como:
rectas, planos, conos, esferas, poliedros de tal manera que se puede observar y comprobar
propiedades matematicas que se desarrollan con la ayuda de este software.

Con Cabri 3D las construcciones y la exploracion del espacio quedan al alcance de todos
los usuarios; ademads se convierte en una herramienta Gtil para la ensefianza y el aprendizaje de

la geometria espacial.

6. Metodologia del Taller.
Primera sesion

Se trabajara de la siguiente manera:

1. Introduccion
Donde se presentard las generalidades del taller, como los objetivos, y 1o que se va a

desarrollar a lo largo de las tres sesiones en las cuales se divide.



2. Desarrollo
Se realizara la inscripcidn en la plataforma moodle, para que los asistentes tengan un libre

acceso.

3. Actividades
Se presentan las actividades basicas para el manejo de Cabri 3D, tales como hacer puntos,

planos, rectas perpendiculares

Segunda Sesion

Se trabajara con el sélido regular cubo o hexaedro.

1. Actividades:
Varias formas de realizar un Cubo:
v" Crear un cubo con la herramienta:Cubo
v" Crear un cubo a partir de un cuadrado: Como construir un cubo a partir de este
cuadrado de varias maneras.

v" Crear un cubo a partir de un segmento.

<

Crear un cubo: Recortando el cubo con una seccidén plana.
v" Crear un cubo tomando una seccién de €1 por un plano perpendicular a una de sus

diagonales.

Tercera Sesion

Se trabajara con hexaminos:

1. Actividades

v" Se dard a conocer los hexaminds que son desarrollos en el plano del sélido regular
cubo o hexaedro.

v" Con Cabri 3D se trabajara el desarrollo plano del sdlido regular cubo o hexaedro.

v" Como llevar un tipo de hexamind del plano al espacio y viceversa.



2. Finalizacion
Se presenta la finalidad del taller y lo que se pretendié hacer. Se da espacio para que

algunas personas del publico asistente expongan sus inquietudes, dudas, u observaciones.
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