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Descripcion

La articulacién de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion en relacién con la ensefianza, en
particular con las matematicas, provoca una motivacion por parte del estudiante en el aprendizaje de estas
areas.

Debido a esto los estudiantes pueden utilizar una herramienta como Scratch que les ayudaria a fortalecer su
proceso de ensefanza-aprendizaje, elevar su interés por la asignatura y un mejoramiento de los conceptos
adquiridos en clase.

De aqui que se tome la tematica acerca de Sistemas de Numeracion en el grado sexto en el area de
matematicas del Colegio Comfandi Miraflores de la ciudad de Cali (Colombia) para disefiar la presente
propuesta que hemos llamado UN VISTAZO A LA HISTORIA DE LOS SISTEMAS NUMERICOS que consiste en
que los estudiantes disefien una animacion sobre la tematica elegida. En ella el estudiante debe de realizar una



Es por ello que se pretende con este proyecto innovar y fortalecer en los educandos mediante una estrategia
didactica realizada por los estudiantes para los mismos estudiantes las competencias basicas del area de
matematicas empleando las TIC como herramienta didactica.

Objetivos

Al finalizar el proyecto el estudiante estara en capacidad de:

» Desarrollar las competencias basicas del area de matematicas implementando el uso de las TICS y la
herramienta Scratch.

e Conocer en detalle las posibilidades que brinda una herramienta como Scratch para hacer su uso dentro
del aula de clase potencializando la interdisciplinaridad entre areas.

 Identificar los sistemas de numeracion de las culturas mayas y aztecas y su interpretacion dentro y fuera
del aula de clase.

e Realizar una animacion utilizando de manera correcta la interaccion de los escenarios, objetos y disfraces,
asi como las diferentes instrucciones de la herramienta para lograr una buena armonia de los elementos
utilizados.

Area de Matematicas.



e Formulo y resuelvo problemas en situaciones aditivas y multiplicativas, en diferentes contextos y dominios
numeéricos.

» Establezco conjeturas sobre propiedades y relaciones de los niumeros, utilizando calculadoras o
computadores.

Area de Tecnologia e Informética.

Estandares Nacionales de Tecnologias de la Informacién y Comunicacién para Estudiantes (NETS-S 2007).

Grados 6° a 8° (Edad 11 a 14 afos).

e Describir e ilustrar un concepto o proceso relacionado con alguna area curricular utilizando un software de
modelado, de simulacién o de construcciéon de mapas conceptuales (Indicadores: Creatividad e
Innovacién y Comunicacion y Colaboracién).

e Crear animaciones o videos originales para documentar eventos escolares, comunitarios o locales
(Indicadores: Creatividad e Innovacién, Comunicacioén y Colaboracién, y Operaciones y Conceptos de las
TIC).



Sesion 1: - La articulacion de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion en relacion con la
ensefianza, en particular con las matematicas, provoca una motivacion por parte del estudiante en el
aprendizaje de estas areas. Debido a esto los estudiantes pueden utilizar una herramienta como Scratch que
les ayudaria a fortalecer su proceso de ensefianza-aprendizaje, elevar su interés por la asignatura y un
mejoramiento de los conceptos adquiridos en clase. De aqui que se tome la tematica acerca de Sistemas de
Numeracién en el grado sexto en el area de matematicas del Colegio Comfandi Miraflores de la ciudad de Cali
(Colombia) para disefar la presente propuesta que hemos llamado UN VISTAZO A LA HISTORIA DE LOS
SISTEMAS NUMERICOS que consiste en que los estudiantes disefien una animacion sobre la tematica elegida.
En ella el estudiante debe de realizar una descripcion general de los sistemas de numeracién de las culturas
mayas y aztecas, asi como sus simbolos y algunos ejemplos para su interpretacion. Es por ello que se pretende
con este proyecto innovar y fortalecer en los educandos mediante una estrategia didactica realizada por los
estudiantes para los mismos estudiantes las competencias basicas del area de matematicas empleando las
TIC como herramienta didactica.

Recursos

e Computadores.
¢ Video beam
e Herramienta Scratch.

e Apuntes de clase.



¥ UISPUSIUVUS Triditriedia.
» Dispositivos de almacenamiento.
e Enlaces:

Enlace 1. Sistemas de Numeracion.

http://www.slideshare.net/keniiahdz1/sistemas-de-numeracion-15997057

Enlace 2. Los Sistemas de Numeracion.

http://www.slideshare.net/Paulojml/los-sistemas-de-numeracin-1703706

¢ Videos:

Video 1. Los numeros Mayas. http://www.youtube.com/watch?v=vulV940Bbjg

Video 2. Sistema de Numeracion Azteca. http://www.youtube.com/watch?v=ifYnmMRMhIk

Requisitos

Area de Matematicas.
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Area de Tecnologia e Informética.

e Conocimiento y uso de la herramienta Scratch.

¢ Uso de elementos multimedia para importar audio.

Herramientas

Internet - InformaciénManejo de raténManejo de tecladoAlgoritmos y programaciénScratch

Actividades de Clase

Sesion 1
Propésito
La articulacién de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion en relacién con la ensefianza,

en particular con las matematicas, provoca una motivacién por parte del estudiante en el aprendizaje de
estas areas.

Debido a esto los estudiantes pueden utilizar una herramienta como Scratch que les ayudaria a fortalecer su
proceso de ensenanza-aprendizaje, elevar su interés por la asignatura y un mejoramiento de los conceptos



propuesta que hemos llamado UN VISTAZO A LA HISTORIA DE LOS SISTEMAS NUMERICOS que consiste en
que los estudiantes disefien una animacion sobre la tematica elegida. En ella el estudiante debe de realizar
una descripcion general de los sistemas de numeracion de las culturas mayas y aztecas, asi como sus
simbolos y algunos ejemplos para su interpretacion.

Es por ello que se pretende con este proyecto innovar y fortalecer en los educandos mediante una estrategia
didactica realizada por los estudiantes para los mismos estudiantes las competencias basicas del area de
matematicas empleando las TIC como herramienta didactica.

Duracion

Actividad Docente
Area de Matematicas.
Sesion No. 1. Socializacion del Proyecto.
El docente socializara el proyecto de manera general con los estudiantes, los requisitos, la tematicay el
cronograma a seguir en cada una de las sesiones de trabajo; asi como el producto final del mismo que sera

en la herramienta Scratch realizando una animacion.

En esta sesion el docente hace una introduccion de los sistemas numéricos en las diferentes culturas

_..utilizados alo largo de lahistoriayla.utilizacion de os.simbolos.en.cada.uno para.constULNUMErOS i



Los estudiantes realizaran una actividad final de la sesion en base a lo visto en el aula de clase.

Sesion No. 2. Sistema de Numeracion de la Cultura Maya.

Exposicion por parte del docente de la tematica sistemas de numeracién en la cultura maya con recursos
tomados de la web y texto guia. En esta exposicion el docente explica las caracteristicas, simbolos

utilizados e interpretacién de la numeracién maya por medio de ejemplos.

Se realiza una actividad final con los estudiantes, relacionada con los temas vistos en la sesion. De igual
manera hay una retroalimentacion de conceptos e inquietudes presentadas en desarrollo de la sesion.

Sesion No. 3. Sistema de Numeracion de la Cultura Azteca.
Exposicion por parte del docente de la tematica sistemas de numeracion en la cultura azteca con recursos
tomados de la web y texto guia. En esta exposicion el docente explica las caracteristicas, simbolos

utilizados e interpretacion de la numeracién azteca por medio de ejemplos.

Se realiza una actividad final con los estudiantes, relacionada con los temas vistos en la sesion. De igual
manera hay una retroalimentacion de conceptos e inquietudes presentadas en el desarrollo de la sesidn.

Sesion No. 4. Actividad Final.

o ——————————————————————————



proporcionado por el docente, en base al trabajo realizado por los estudiantes.
Area de Tecnologia e Informatica.
Sesion No. 1. Socializacion del proyecto, lluvia de ideas y definicion del proyecto.

El docente socializara con los estudiantes el proyecto (una animacién acerca del sistema numérico en las
culturas maya y azteca), los lineamientos y requisitos del mismo, y mostrara ejemplos de animaciones a
sus estudiantes como guia de lo que se espera de su trabajo. Posteriormente se realizara una lluvia de ideas
entre los estudiantes de las posibles situaciones que se puedan recrear con el tema planteado. Luego se
socializan estas ideas y se les solicita a los estudiantes que definan su propuesta final de manera individual
con los dialogos a utilizar en la animacion.

Sesion No. 2. Disefo de escenarios y objetos.

Se les solicita a cada estudiante en esta sesion como producto final crear los escenarios y objetos a utilizar
en su animacion.

Pueden crear o importar un minimo de 6 a 7 fondos y trabajar con dos o mas personajes relacionados con la
tematica planteada. Para ello se dan las indicaciones de que pueden utilizar el editor de pinturas que trae la
herramienta Scratch para darle forma a sus personajes y fondos de la animacion.

e ————————————————————



Las especificaciones que da el docente es que pueden utilizar las herramientas “decir” y “pensar” en la parte
de “apariencia” del entorno de Scratch para recrear el dialogo. El docente debe hacer la aclaracion que los
dialogos no se deben sobreponer entre los personajes teniendo en cuenta el tiempo.

Para la narracion el docente debe indicar a los estudiantes que utilizando la pestafia de “sonido” y el
programa "Loquendo”’ para insertar narracion en nuestra animacion.

No se debe olvidar el cambio de fondo segun el dialogo presentado en la animacion.
Sesion No. 4. Socializacion de los proyectos.

Se les solicitara a los estudiantes exponer su proyecto final y las dificultades que present6 cada uno en su
realizacion.

El docente sera orientador en esta actividad, retroalimentando con recomendaciones a los estudiantes
sobre su trabajo realizado y lo aprendido tanto en el aula como en la sala de sistemas.

Actividad Estudiante

Area de Matematicas.

———————————————————————————



e Escuchar la exposicion e indicaciones del docente.

* Registro escrito de la tematica trabajada en su cuaderno.

* Realizar la actividad propuesta por el docente.

e Participacion activa en la retroalimentacion de cada actividad.

Area de Tecnologia e Informaética.
Sesion No. 1. Socializacion del proyecto, lluvia de ideas y definicion del proyecto.

e Estar atento a las indicaciones del docente.

» Disefar un bosquejo de su proyecto con las indicaciones de docente como titulo de la animacion,
personajes y sus dialogos, posibles fondos a utilizar, entre otros.

e Tomar apuntes.

Sesion No. 2. Disefio de escenarios y objetos.

e Estar atento a las indicaciones del docente.
* Disefar los escenarios y objetos de la animacidén segun su creatividad.

Sesion No. 3. Creacion del dialogo y narracion.

———————————————————————————



T ooulredr 105 Uidivyus ut 1us perovliajes uc ia daiirdacliurt.
e Crear las narraciones de los personajes.
e Poner en marcha la animacion.

Sesion No. 4. Socializacion de los proyectos.

e Estar atento a las indicaciones del docente.
e Exponer su proyecto de clase.

¢ Participar en la retroalimentacion y reflexion final del proyecto.

Evaluacion

Al culminar el proyecto se evaluaran los siguientes aspectos:
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Trabajo desarrollado en el aula.

El estudiante
desarrolla las
actividades
propuestas por el
docente de manera
responsable y tiene

El estudiante es
responsable en el
desarrollo de las
actividades
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docente.
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