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e - " A
Este espejismo tecnologizante se encuentra en una
importante cantidad de politicas publicas. Muchas de
ellas, procurando un mejor futuro para la educacion,
han apostado casi de manera univoca por la
incorporacién masiva de tecnologias en los entornos
formales de aprendizaje. Sin embargo, (...) ello no se
ha traducido necesariamente en mejores resultados
educativos.

(Cobo y Moravec, 2011, p. 80))

-

No hay pruebas concluyentes sobre los efectos de la
tecnologia en el rendimiento académico.

(OCDE, 2008)
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e - " A
Este espejismo tecnologizante se encuentra en una
importante cantidad de politicas publicas. Muchas de
ellas, procurando un mejor futuro para la educacion,
han apostado casi de manera univoca por la
incorporacién masiva de tecnologias en los entornos
formales de aprendizaje. Sin embargo, (...) ello no se
ha traducido necesariamente en mejores resultados
educativos.

(Cobo y Moravec, 2011, p. 80))

Inclusion/integracion digital

Inclusién digital Integracion digital

((Dimensién politica/corporativa ) ( Dimensién académica )

Poner algo (la tecnologia Hacer que algo (la tecnologia

digital) dentro de una cosa (la digital) pase a formar parte de

educacion). un todo [vida personal y
cotidiana].

(Rubio-Pizzorno, Farfan-Cera y Montiel, 2017, p. 1070)

Usualmente soélo se atiende a la Se pretende atender también

disponibilidad de al uso de calidad del

equipamiento tecnolégico. equipamiento tecnolégico
disponible.
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. Integracion Ambientes hibridos
digital

En Educacién Matematica

Los ambientes o ecosistemas educativos actuales
son una hibridacion entre espacios de diferente
naturaleza  (fisica, digital,  virtual, realidad
aumentada, realidad mixta, etc.).

| k _| e Laborde (2002)

e Artigue (2002)
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Ambientes hibridos
4 N

Los ambientes o ecosistemas educativos actuales
son una hibridacion entre espacios de diferente
naturaleza  (fisica, digital,  virtual, realidad
aumentada, realidad mixta, etc.).

2 Los ambientes hibridos corresponden al
s ~ soporte material de la cultura digital y sus

"Asumimos la importancia de atender a los practicas.
ambientes considerando su constitucion hibrida,
poniendo atencién, por un lado en lo especifico de
cada espacio, y por otro, a las formas de
articularse entre los diferentes espacios".

(Rubio-Pizzorno, 2018, pp. 112y 113).
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Propuesta de integracion digital

‘Diélogo entre la cultura digital y
la cultura docente

Cultura digital Cultura docente

A medida que el profesorado reconoce y se integra a la
cultura digital, va integrando précticas digitales, que
considera valiosas, a su quehacer docente.
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(Hohenwarter, 2013)
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- Cultura del
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El caso de la Comunidad

GeaGebra
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¢Qué hace y como lo hace la Comunidad
GeoGebra para haber llegado a convertirse en
una comunidad de impacto global y que siga
creciendo?
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[ Que el profesor se integre a la cultura digital

Aspectos de
organizacién social

e Relaciones
heterarquicas.

e Trabajo
colaborativo.

e Configurar un

equipo de trabajo F Y S ‘ “
diverso. P Y § F Y § a “
242222222
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[ Que el profesor se integre a la cultura digital }

[Aspectos técnicos o mOOdIe creative

e Uso de
tecnologias
digitales (libres).

e Poner en

funcionamiento
practicas digitales.
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[ Que el profesor se integre a la cultura digital

Aspectos técnicos o mOOdIe
de la cultura digital SR

oo B
e Uso de B “‘

tecnologias
digitales (libres).
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[ Que el profesor se integre a la cultura digital

Aspectos didacticos o

relacionados con el saber
geométrico

Uso del AGD de GeoGebra
como laboratorio geométrico,
para experimentar con la
geometria.

Rubio-Pizzorno, 2018, p.106.

Rubio-Pizzorno y Montiel, 2017a.
Rubio-Pizzorno y Montiel, 2017b.
Rubio-Pizzorno, Cruz-Marquez y Montiel, 2017.
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El caso del Seminario de Integracion Digital a
la Practica del Docente de Matematicas

El caso del Seminario de Integracion Digital a
la Practica del Docente de Matematicas

Seminario de Integracién Digital a la Practica del

acion de Retroalimentaci

Presentar el seminario
en términos generales,
dando a conocer su
propésito, sus objetivos,
sus etapas, ademas de
consensuar junto a los
profesores, tiempos,

modalidades de trabajo,
entre otros.

Docente de Matematicas

Ambientarse y comenzar
a interactuar con los
elementos técnicos del
trabajo a realizar en el
Seminario. Tales
aspectos  técnicos  se
presentan en dos éreas:
(1) herramientas
tecnolégicas, con el uso
principal de Moodle y
GeoGebra en sus
diferentes modalidades,
y (2) planificacién de
actividades, empleando
como  estructura la
trayectoria hipotética de
aprendizaje.

Confrontar los saberes
geométricos

escolares,
confrontando

propios significados y
luego propiciando la
confrontacion en los
estudiantes.

Disefiar una actividad de
experimentacién
matematica, empleando
la trayectoria hipotética
de aprendizaje como
estructura  para el
disefio.

Contenido curricular: Distincién entre circulo y
circunferencia; su definicién y diversas formas de
trazo. Identificacién de algunos elementos
{mportantes como radio, didmetro y centro.

Introduccion

Presentar ante el grupo,
las ideas generales de la
actividad  disefada, y
recibir retroalimentacion
por parte de éste.
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GeaGebra

Apresto técnico
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Aprendizaje del concepto escolar de angulo en estudiantes
mexicanos de nivel secundaria.

(Rotaeche y Montiel, 2017)




Bloque 1: Terminar de configurar
el proceso de negociacion.

Get to Know a Circle
(LeAnn E. Neel-Romine, Sara Paul
and Kathryn G. Shafer, 2012)

proceso de negociacion.

Bloque 2: Configurar THA con base en el ]

Resultados de Inv.
Experiencia docente

Ambientes hibridos

Objetivo,
Proceso hipotético,

o]

Bloque 2: Configurar THA con base en el
proceso de negociacion.

]

Bloque 3: Confeccion de Libro GeoGebra y
materiales asociados al disefio.

Trayectoria Hipotética de Aprendizaje (THA)

Resultados de Inv.
Experiencia docente

Ambientes hibridos

Bloque V. Ejo Forma, espacioy

Contenido currcular: Distincidn enfre cifculo y circurferencia: su dsfiicion y civersas formas de trazo. Identficacion de algunos elementos
i

elementos coldianos, asf como explrar, reconocer y considerar el erlroy el
circurferencia, por medio do ambientes hixidos — elomentos del contexto del aua

Objetivo del disefio: Que 105 alumnos sstablezcan Gerencias 61ire GircUIo y CoUNierenca 3 parlir 06 1a CaraCerizadon y reconoamienio en
irculo y

¥

Tarcas

Proceso Hipotstico

Activdades

Reaccién de los aumnos.

1. Identficar fa forma del cicuio y
circurferencia

Tiempo: 30 min
Matides: 1ol de pared,
“samdforo” ulzado para salr ol
bafio, o de plasico y disco de
acetato

1A Proguniar qué es un ciraulo y una circunferencia.
18 Pedr a los estdiontes que ublicen las
caracteristicas que mencionaron en el gUpo, para
dbujar formas que 1o sean circunferencia o cicuo.

1C. Solitar a los estudiantes que identiiquen
dementos en ¢ salon que sean cicuos y
crcunferendas.

1D, Indicar a los estudiantes que comparen las
caracteristicas que Ios alumnos aportaron con los
‘lomantos que identiicaron on ol saion de clase.

1A S espera que los estudanies mencionen
caracterisicas do formas cicdares, que no
necesariamente describan (nicamene al circuo 0
cirurforencia

1B, Se espera que dbujen formas redondss, pero
e o son circunferenda i circulo

1C. Se espera que menconen relo] de pared,
“semdforo" uliizado para salr f bafo, aro de péstcn
ydisco de acetato (predspuesios).

1D. So espera que los alumnos descarten aquelas
que coresponden df circulo y citcunferenca, de
aquellas que no corresponden a estas formas.




[ Bloque 3: Confeccién de Libro GeoGebray Retroalimentaci

Colabor

materiales asociados al disefio.

Trayectoria Hipotética de Aprendizaje (THA)
Bloque V. Ejo Forma, espacioy

Contenido currcular: Disticidn entre cifculo y circurferencia: su dsfiicion y civersas formas de trazo. Identficacion de algunos elementos
i o,

Objetivo del diseno: Que 105 alumnos sstablezcan Gerencias 61ire GircUlo y CEuNierenca 3 parlir 06 1a CaraCerizadon y roconoamIenio on
elemantos coldianos, asf como explrar, reconocer y considerar el cerlroy el -
circurferencia, por medio do ambientes hixidos — elomentos del contexto del auia

v

1. Identficar fa forma del ¢
circurferencia

Tiempo: 30 min
Materdos:  rolg]  de
“samdforo” uizado para
bafio, o de plasico y di
acetato.

Circulo y circunferencia: exploracién y caracterizacion.
(de Jesus, 2017)

Conclusiones

Para integrar (y no incluir simplemente) algo a la
practica del profesor, es necesario entender que la
cultura docente se configura a partir de la interacciéon
de varios aspectos de su practica, tales como los
saberes docentes, su labor diaria, la relaciéon con sus
pares, su rol de mediador entre los intereses educativos

oficiales y las reales necesidades educativas de sus
estudiantes.




Conclusiones

(Para integrar (y no incluir simplemente) algo a 1a)
practica del profesor, es necesario entender que la
cultura docente se configura a partir de la interacciéon
de varios aspectos de su practica, tales como los
saberes docentes, su labor diaria, la relaciéon con sus
pares, su rol de mediador entre los intereses educativos
oficiales y las reales necesidades educativas de sus
\estudiantes. J

(Durante el desarrollo del Seminario se dio una)
integracion digital en la practica del docente, en
sentido amplio, ya que no sélo se comenzé a integrar
la tecnologia digital en aspectos didacticos, sino
\también en extra-didacticos. Y,
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