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Resumen:

Al interpretar los documentos emanados por el MEN; donde los contenidos no son méas que el pretexto para
enseflar matematica, y el desarrollo del Pensamiento Matematico es el fundamento para disefar practicas
pedagégicas MEN (1998). Un grupo de profesores hacen parte de las Comunidades de Practica de EDUMAT —
UIS, quienes buscan enriquecer el Discurso Matemético Escolar DME, para intervenir sus practicas y renegociar
los significados, y optimizar los procesos de ensefianza pretendiendo tener mayor impacto de aprendizaje en los
estudiantes. Desde esta mirada el proyecto, se aborda en tres momentos disefio, intervencion y reflexion, en esta
ocasién ya estamos en la segunda version, con los aportes suministrados de la reflexiéon en la primera versién,
bajo la resolucién de problemas usando tecnologias digitales en el aula de clase. En el colegio Técnico Vicente
Azuero de Floridablanca tenemos tres proyectos y pretendemos mostrar las experiencias realizadas con
diferentes poblaciones.
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Abstract:

When interpreting the documents issued by the MEN; where the subject-matter are only the pretext to
teach mathematics, and the development of Mathematical Thought is the foundation to design pedagogical
practices MEN (1998). A group of professors are part of the Communities of Practice of EDUMAT - UIS, which
seek to enrich the DME Mathematical School Discourse, to intervene their practices and renegotiate the
meanings, and to optimize the teaching processes aiming to have a greater impact of learning in the students.
From this perspective the project is approached in three stages: design, intervention and reflection, this time we
are already in the second version, with the contributions provided by the reflection in the first version, under
the resolution of problems using digital technologies in the classroom At Vicente Azuero Technical School in
Floridablanca we have three projects and we intend to show the experiences made with different populations.
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Resumo: Ao interpretar os documentos emitidos pelo MEN; onde os contetidos é apenas o pretexto para
ensinar matematica, e o desenvolvimento do Pensamento Matematico é a base para projetar préticas pedagégicas
MEN (1998). Um grupo de professores sido parte das comunidades de pratica EDUMAT - UIS, quem procuram
enriquecer o discurso matematico Escola DME para intervir suas praticas e renegociar os significados, e otimizar
os processos de ensino com a intengdo de ter maior impacto de aprendizagem nos estudantes. Nessa perspectiva
o projeto é abordado em trés momentos design, intervengao e reflexdo, nesta vez j4 estamos na segunda versao,
com as contribui¢des fornecidas pela reflexio na primeira versdo, sob a resolu¢do de problemas utilizando
tecnologias digitais nas aulas. Na Escola Técnica Vicente Azuero, em Floridablanca, temos trés projetos e
pretendemos mostrar as experiéncias feitas com diferentes populagdes.
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Vol. 8. Nro. 1, 2018. ISSN 2500-5251 (En linea) http://ojs.asocolme.org/index.plhp/RECME



Asociacion Colombiana de Matemdtica Educativa

1 Introduccién

El Grupo de Investigacién en Educacién Mate-
matica de la Universidad Industrial de Santander,
EDUMAT-UIS, cuenta con dos Comunidades de
Précticas (CoP): “Tecnologias Digitales” y “Mate-
mética Recreativa”’; Estas CoP, estdn conformadas
por profesores planta, citedra, estudiantes de Licen-
clatura en Matemadticas, Maestria en Educacién Ma-
tematica y profesores de colegios. Dentro de los ob-
jetivos a realizar por las CoP, esta mejorar el Dis-
curso Matematico Escolar DME para intervenir
précticas pedagégicas y perfeccionar procesos de en-
seflanza en matemética, mediante la resolucién de
problemas usando tecnologias digitales. Por ello, se
convoca profesores de colegios para compartir sus
experiencias y fortalecer sus conocimientos discipli-
nares y pedagdégicos. Estas reuniones de las CoP, se
vienen realizando desde el aflo 2000, cuando se par-
ticip6 en el proyecto del Ministerio de Educacién
Nacional “Incorporacién de Nuevas Tecnologias al Cu-
rriculo de Matemdticas de la Educacion Media de Co-
lombia”.

En la actualidad, en la Educacién Matemadtica se
hacen investigaciones sobre el impacto de las TIC en
la sociedad y la Comunidad Educativa (internacional
y nacional) y promueve el uso de tecnologias digita-
les en el aula con el fin de mejorar procesos de ense-
fanza e ir a la vanguardia de las necesidades e inte-
rés de los estudiantes, los cuales pertenecen a la era
digital como son “nativos digitales” (Prensky, 2010).
Ademads, los profesores son inmigrantes digitales y
requieren ser formados para un mejor desempefio
con el uso de las TIC en el aula de clase.

2 Intervencién de practicas pedagodgicas
para promover el desarrollo del
Pensamiento Matematico usando
tecnologias digitales.

La experiencia por mostrar es la extensién que
realiza EDUMAT-UIS, ya que las CoP, llevan sus
trabajos a las instituciones educativas de nivel de se-
cundaria y media. Para tal fin se evidencia el trabajo
que se hace con los profesores y estudiantes en dife-
rentes momentos que se describen a continuacién.

Momento 1. Formacién. A partir de las CoP se
convoca a profesores que estén interesados a parti-
cipar, para discutir las necesidades didécticas de la
ensefanza y el aprendizaje matemadtica, con el obje-
tivo de disefar o replantear précticas pedagégicas

usando tecnologias digitales en el aula de clase. Pa-
rafraseando a Chevellard (1991), es buscar los ele-
mentos para hacer posible que el saber sabio sea un
saber ensefado, en otras palabras, retomar los ele-
mentos que deben intervenir adecuadamente para lo-
grar un aprendizaje efectivo en los estudiantes es de-
cir hacer posible la transposicién didéctica. Por otra
parte, se retoma lo mencionado por Cantoral et al
(2006), es la negociacién la que hace posible la insti-
tucionalizacién del saber, entendido esta negocia-
cién entre pares y con estudiantes para establecer
relaciones. Pero no se trata de manipular artefactos
tecnolégicos ni tener capacidad para dar clic o seguir
un procedimiento, se trata de abordar la tecnologia
como oportunidad para acceder a la ciencia desde la
mirada de “saber” y “hacer”, saber hacer con conoci-
miento. Por esta razén se busca con ayuda de la he-
rramienta del software dindmico de “GeoGebra” dar
elementos tedricos-practicos, en cuanto la didéctica
aborda en la resolucién de problemas como estrate-
gia para desarrollar Pensamiento Matemdtico.

Momento 2. Intervencién. Los profesores rea-
lizan en los colegios las situaciones problema donde
aplican los conocimientos y se fomenta el desarrollo
del DME. En este momento se hace una apropiaciéon
de la did4ctica la cual se fundamenta en la Teorfa de
las Situaciones Did4cticas TSD y el planteamiento y
la resolucién de problemas. Parafraseando a Villa-
real (2010) la resolucién de problemas usando tec-
nologfas digitales permite el manejo de diferentes
estrategias para acceder al conocimiento, puesto que
son estas un instrumento cognitivo.

Momento 3. Reflexién. Desde las CoP se socia-
liza los alcances y bondades, aciertos y desaciertos
de la aplicacién de los proyectos, para ser retroali-
mentados y reformar la aplicacién en vigencias futu-
ras, logrando “cosificar” la negociacién de los signi-
ficados en las situaciones problema presentadas a los
estudiantes las cuales buscan impactar el PME.
Como lo mencioné6 Wenger (1998), ademés de con-
vocarse y desarrollar tareas en comin es lograr ne-
gociacién de significados para mejorar practicas pro-
tesionales, producto de estas negociaciones ha sido
el diseno de talleres con tecnologias digitales. Por
otro lado, Montiel (2010) planteé que el disefio de
actividades dirigidas con una exposicién coherente
de saberes diddcticamente permite tratar objetos
matematicos en clase.

Juddy A. Valderrama M. & Daniel Moreno C.



RECME

82

Revista Colombiana de Matemdtica Educativa

En respuesta a lo anterior se busca fomentar el
enriquecimiento del DME, intervenir practicas pe-
dagégicas de los profesores y mediante investigacio-
nes de aula aportar a la Educacién Matemética. Pero
la apropiacién del quehacer realizado en las CoP, se
ve reflejado en la medida que los profesores disefien,
ejecuten y evaltien proyectos donde utilicen tecnolo-
gias digitales en el aula de clase. Aqui se muestra la
aplicacién en el Colegio Técnico Vicente Azuero, en
la actualidad tienen en ejecucién tres proyectos: uno
para la educacién media, otro en educacién basica se-
cundaria y otro para poblacién vulnerable bajo la es-
trategia ministerial Grupos Juveniles Creativos
GJC.

Para el proyecto “ensefianza aprendizaje de las
matematicas usando tecnologfas digitales en educa-
cién media”; se tomaron dos grupos de décimo en el
afio 2016 y se continué con los mismos grupos en el
afio 2017 (undécimo). Para medir la intervencién se
parte de la lectura de los resultados de las pruebas
Saber 9, y se compara con los resultados de las prue-
bas Saber 11. Al realizar esta tltima comparacién se
evidenci6 la disminucién del nivel insuficiente de un
21% a 7% y el aumento del nivel superior de un 15%
a un 24%. De igual forma, se pudo evidenciar que el
uso del software GeoGebra favorece la aplicacién de
estrategias a la hora de resolver problemas matema-
ticos, su capacidad de andlisis mejoré y los procesos
de comunicacién matemadtica en la mayoria de los es-
tudiantes, ya que los estudiantes de los grupos inter-
venidos, su promedio es mayor de los otros tres gru-
pos que no usaron Geogebra. El segundo proyecto
“Desarrollo de competencias ciudadanas usando tec-
nologias digitales en el aula de matemadticas”, esta
disefiado para que, a través de la ensenanza de la
geometria, se potencie el proceso de comunicacién y
con ello se mejore el trabajo en equipo, la comunica-
cién asertiva y la convivencia pacifica, este se hace
con los GJC, son jévenes que regresan al aula des-
pués de haber interrumpido su proceso educativo.
Un tercer proyecto, se realiza con estudiantes del

grado octavo, “uso de tecnologias digitales para el desa-
rrollo del pensamiento variacional’, donde a través de
simulaciones se aborda la temdtica correspondiente
al algebra.

Al desarrollar los proyectos, permite a los pro-
tesores enriquecer el DME, y con ello puede brindar
al estudiante la opcién de mejorar el proceso de
aprendizaje y su capacidad de desarrollar PME y
esto se puede lograr en la medida que se ahonde en
la investigacién de aula de tal forma que se optimice
los procesos de ensefianza al igual que se incorpore
el uso de tecnologias digitales en el aula de clase.
Puesto que el uso de tecnologias digitales en el aula
de clase no solo capta la atencién sino mejora la
apropiacién de los procesos mateméaticos.

3 Referencias Bibliograficas

Cantoral, R., Farfan R. M., Lezama J., y Martinez G.
(2006). Socioepistemologfa y Representacién: algunos
ejemplos. Revista Latinoamericana de Matematica
Educativa, Volumen (9); 83-102. Recuperado de
http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=83509905

Chevallard, Y. (1991). La Transposiciéon Didactica: del
saber sabio al saber ensefiado. Buenos Aires: Aique.

Ministerio de Educaciéon Nacional. (1998). Lineamientos
Curriculares de Matemdticas. Recuperado
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
89869 archivo pdf9.pdf

Montiel, G. (2010). Hacia el rediseiio del discurso: Formacion
docente en linea centrada en la resignificacion de la
Matemdtica Escolar. Revista Latinoamericana de
Investigacién en Matematica Educativa. Volumen
(18); 69-84. Recuperado de
http://www.clame.org.mx/relime/201004d.pdf

Prensky, M. (2010). Nativos e Inmigrantes digitales.
Distribuidora SEK, S.A.

Wenger, E. (1998). Communities of Practice: Learning,
Meaning, and Identity. Cambridge: Cambridge
University Press.

Villareal, G. (2010). Caracterizacién del uso de la
tecnologfa, por profesores y alumnos, en resolucién de
problemas abiertos en matemadtica (tesis doctoral).
Universidad de Barcelona.

Ensefianza de la Matemdtica usando tecnologias: aplicacion de una experiencia en educacion Bdsica y Media


http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=33509905
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf9.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-89869_archivo_pdf9.pdf
http://www.clame.org.mx/relime/201004d.pdf
http://www.clame.org.mx/relime/201004d.pdf




EditorialC Mar X Revista Colombi,an_a de
E C M E Smat I\/lat€mat|ca

Alianza ASOCOLME - Grupo Editorial GAIA

ducativa

Como citar este articulo:

Valderrama, M., J., A., Moreno, C., D. (2018) Ensefianza de la Matemadtica usando tecnologfas:
aplicacién de una experiencia en educaciéon Bésica y Media. RECME-Revista Colombiana de
Matemdtica Educativa. 3 (1), pp. 80-82.

Presentado: 15/Abril/2018

Aprobado: 15/Mayo/2018

Publicado: 30/Noviembre/2018
RECONOCIMIENTOS

Un agradecimiento al grupo de Investigacién de Educacién Matematica de la Universidad Industrial de Santander
EDUMAT- UIS por brindar la oportunidad a profesores de colegio Técnico Vicente Azuero de Floridablanca, Santander
estar vinculados y participar en las CoP “Tecnologias” y “Matematica recreativa”. De igual forma a las directivas de los
colegios por brindar los espacios y permitir la formacién continuada de sus profesores.

Vol. 8. Nro. 1, 2018. ISSN 2500-5251 (En linea) http://ojs.asocolme.org/index.php/RECME



	1 Introducción
	2 Intervención de prácticas pedagógicas para promover el desarrollo del Pensamiento Matemático usando tecnologías digitales.
	3 Referencias Bibliográficas

