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Resumen

En este proyecto de investigacion formativa se aborda especificamente la tematica de los
fraccionarios, como parte importante en el proceso matematico, la formulacion de este proyecto
nace del interés por afianzar los conocimientos y habilidades en el manejo de los fraccionarios,
examinando principalmente las limitaciones que se han presentado, analizando la causa de las
mismas y planteando una solucién atrayente para los estudiantes de primero y segundo semestre
de la Universidad Francisco de Paula Santander. Este proyecto busca que los jovenes
universitarios descubran modos de operar los fraccionarios de manera sencilla con el propdsito
de que esto ayude no solo en la parte académica, sino que sea de gran utilidad en la vida practica.
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Introduccion

La ensefianza y aprendizaje de la
matematica es de gran importancia para la
formacion de los estudiantes debido a que
€s una ciencia basica que se aplica tanto en
la vida cotidiana como en el desempeio
profesional de cualquier disciplina (Bueno;
2012). El manejo adecuado y preciso de las
matematicas es herramienta clave para
reforzar habilidades y destrezas que
estimulan y proyectan la mente a nuevas
formas de aprendizaje (Gutiérrez y Pérez;
2012). El problema es entendido como una
herramienta para pensar matematicamente
(Schoenfeld, 1992) ello requiere de la
creacion de ambientes de resolucion de
problemas en el aula, para ello Pérez
Palacios (1993) opina que la institucién
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educativa debe fomentar la innovacion y la
creatividad en la solucién de problemas.

Hurtado Orduz (2012) afirma que una
estrategia didactica viable enfocada el
aprendizaje de las fracciones para estos
propdsitos es la de resolucion de problemas
con diferentes niveles de dificultad, en donde
los alumnos desarrollan habilidades para
comprender y plantear problemas, la
capacidad de realizar las operaciones que
se requieren y de interpretar los resultados;
con estas actividades los estudiantes
estimulan el desarrollo de la metacognicion.

Maria José Garcia, afirma: “Por diversas
razones, la ensefanza de la resolucion de
problemas se ha reducido, desde hace
tiempo, al aprendizaje de procesos rutinarios
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y de procedimientos algoritmicos que
estimulan la mecanizacion y la
memorizacién sin sentido, minimizando el
razonamiento légico, la busqueda de
soluciones, la critica y la fundamentacion de
opiniones”.

Planteamiento del problema

La UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA

SANTANDER seccional Cucuta Norte de
Santander, fue fundada en el afo 1962,
como fundacién de caracter privado, con el
claro objetivo de elevar el nivel cultural de la
juventud norte santandereana. A través de
los afios el numero de estudiantes y el
progreso en programas académicos
ofrecidos han aumentado notablemente.
Actualmente la UFPS, tiene en sus manos la
enorme tarea de ofrecer a sus estudiantes
una formacion soportada en la
responsabilidad social, utilizando como
herramientas la  tecnologia de |la
comunicacion e informacion.

Actualmente en la UNIVERSIDAD
FRANCISCO DE PAULA SANTANDER se
han hecho visibles las dificultades
presentadas por parte de los estudiantes
que participan de los procesos académicos
relacionados con la matematica, en el
momento de trabajar en la operaciones
basicas que involucran el manejo de
numeros fraccionarios en sus diversas
representaciones, el bajo rendimiento
académico en previos, la falta de
participacién en el aula, la demora en la
respuesta a los ejercicios y el lento analisis
de problemas son hechos que evidencian las
falencias antes mencionadas, sefialando
que no todos poseen las mismas
capacidades y que las causas de estas son
diferentes en cada uno como aspecto
importante de estudio.

Algunas de las causas que enmarcan la
problematica se evidencian en el bajo interés
personal por parte del alumno, la poca
planeacion de las actividades que ayudan al
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refuerzo del conocimiento adquirido en el
aula, el no prepararse con anticipacion para
los examenes, el miedo que experimenta al
no tener unas bases firmes desde su
educacién secundaria, no dedicar un tiempo
razonable fuera de las clases al repaso y
dejar que la calculadora haga todo el trabajo,
vienen siendo los pilares que derrumban el
buen funcionamiento del proceso de
aprendizaje.

Atender las dificultades desde el comienzo
es esencial, puesto que al no dar pronta
respuesta se vera un decaimiento de los
estandares académicos, pueden generarse
enemistades entre profesores de diferentes
niveles al recibir estudiantes con bases
inestables, el individuo posiblemente tendra
dificultades para estimular su agilidad
mental, desarrollo personal y profesional ya
que actualmente se prioriza en la busqueda
de un profesional integral que posea las
destrezas genéricas requeridas para el
proceso laboral.

Basandonos en estadisticas, las dificultades
conocidas dentro de las estrategias que se
podrian utilizar, surge la idea de elaborar un
juego didactico para jovenes universitarios,
en el cual se pueda encontrar una ayuda o
guia en el uso de los numeros fraccionarios
que promueva el interés en las
competencias matematicas considerando
que uno de los compromisos de la institucion
es formar profesionales integrales, por lo
que una parte fundamental de este, es que
apliquen los conocimientos aprendidos en la
vida diaria con facilidad, por lo que la
creacion de una herramienta para sus
docentes y estudiantes que ayude a
fomentar la calidad educativa es de suma
importancia para la universidad.

Formulacioén del problema

,Como se podria contribuir con una
herramienta que permita mejorar el proceso
de ensenanza-aprendizaje de los numeros
fraccionarios en las areas que lo requieran?
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Justificacion

A nivel de la institucion la Universidad
Francisco de Paula Santander podra
disponer de una herramienta que contribuya
al proceso académico vinculando al profesor
y al estudiante convirtiendo este mismo en
una practica activa la cual beneficiara los
estdndares académicos. A nivel del
estudiante el estudiante podra desarrollar
competencias investigativas en el area de
las matematicas afianzando su conocimiento
en el desarrollo de modelos didacticos
innovadores que permitan el refuerzo en el
manejo de los nimeros fraccionarios.

Objetivos

Objetivo general. Desarrollar un modelo
que estimule didacticamente el uso de los
numeros fraccionarios en los estudiantes de
primer y segundo semestre en |la
Universidad Francisco de Paula Santander

Objetivos Especificos. Realizar un
diagnostico de las deficiencias que
presentan los estudiantes al momento de
realizar operaciones relacionadas con los
numeros fraccionarios.

Identificar las variables que se deben tener
en cuenta para el disefio del modelo
didactico

Crear el modelo de un juego en el cual se
pueda dar alguna solucién a las deficiencias
presentadas por los estudiantes.

Antecedentes

Mauricio Contreras. (2004). las matematicas
de eso y bachillerato a través de los juegos.
Es sabido que, al llegar a cierta etapa del
aprendizaje, un gran numero de alumnos
tienen ya sentimientos contrarios a las
Matematicas. Por eso, una de Ilas
ocupaciones fundamentales del profesor es
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intentar cambiar estas actitudes y hacerlas
positivas, y para ello, debe utilizar todos los
medios a su alcance. Se trata, pues, de
motivar al alumno, utilizando todos los
recursos disponibles.

Cualquier material estructurado puede ser
valido como medio didactico para aprender
conceptos matematicos y, dentro de los
materiales, los juegos aparecen en primer
lugar en cuanto a su enorme atractivo para
los adolescentes. Se ha comprobado, en
efecto, que un material presentado en forma
de juego aprovecha un impulso hacia la
diversion de los nifios, una tendencia natural
muy temprana a formar grupos y a jugar,
consiguiendo con él un aprendizaje mas
eficaz.Luis Ernesto Bolivar Sandoval.
(2013). los juegos didacticos como
propuesta metodoldgica para la ensefianza
de los numeros fraccionarios en el grado
quinto de la institucion educativa centran
fraternal cristiano. Medellin

Una de las grandes dificultades de los
educandos de primaria en el area de las
matematicas es el manejo de los numeros
fraccionarios. Aunque es un problema que
se presenta en muchas instituciones
educativas, podria solucionarse con el uso
del material Iudico existente o que los
mismos estudiantes lo fabriquen con la
ayuda de su profesor; se pueden elaborar
procesos didacticos en los cuales el analisis
y la creatividad sean fieles mecanismos en
el proceso de ensefanza y aprendizaje. Con
esta propuesta se pretende brindar a los

estudiantes la posibilidad de mirar
claramente y desde sus diferentes
perspectivas, la concepcibn de numero

fraccionario, equivalencias y representacion
grafica. Esta experiencia, por lo tanto, le
brindara al estudiante la oportunidad de
interactuar e interrelacionarse con su medio.
El juego y la manipulacién de materiales le
permitiran al estudiante aprender
significativamente empleando todos los
sentidos, lo cual le hara aumentar su
conocimiento. En este trabajo se valora el
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juego y la manipulaciéon de materiales como
mediaciones hacia el aprendizaje de las
fracciones en la educacién basica primaria;
se privilegia el trabajo en equipo y se dotan
a los estudiantes de herramientas
conceptuales y procedimentales
fundamentales para comprender el concepto
de fraccion, sus operaciones y relaciones.
Este trabajo va encaminado primordialmente
a la elaboracién de una propuesta didactica
de intervencion en el aula que contribuya
eficazmente en la construccion del
conocimiento de los numeros fraccionarios
por parte de los estudiantes y proporcione al
profesor herramientas que le permitan
explicar de manera clara y ludica el concepto
de numero fraccionario, al igual que la
manera correcta de operarlos, generando en

el estudiante verdaderos aprendizajes
significativos.
Cortes, Héctor Manuel; Pérez, Luis

Fernando (2004). Algunas dificultades en la
comprension y aplicacion del concepto de
numero fraccionario. En Diaz, Leonora (Ed.),
Acta Latino americana de Matematica
Educativa (pp. 228-234). Meéxico, DF:
Comité Latinoamericano de Matematica
Educativa. A. C. Regularmente dar a
conocer el concepto de fraccion se hace de
una forma memoristica y no dedicando el
tiempo suficiente para que el nifio lo asimile
y comprenda, en otros casos, simplemente
se omite la definicidn, se inicia en el tema
con algoritmos dejando de lado el
aprendizaje significativo lo cual genera
dificultad en la representacion graficay en la
ubicacién en la recta numérica. "Cuando un
concepto ha sido incomprendido, y por tanto
no sé le ha dado significacién al grupo de
signos por medio de los cuales se refiere al
concepto, los trabajos de tipo sintactico, que
tienen que ver con los manejos algoritmicos,
a lo mas pueden llegar a desarrollarse de
manera mecanica y memoristica pero nunca
significando las acciones llevadas a cabo
con los signos" (Gaviria Torres, 1997).
Basado en las experiencias conocidas tanto
por los docentes y estudiantes y por la
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bibliografia consultada se evidencia la
necesidad de plantear  estrategias
metodolégicas donde se le permita al
estudiante que observe, manipule, compare,
invente, descubra, se equivoque, relacione y
llegue a su propio conclusion optimizando
asi su rendimiento académico, la
comprension de las fracciones, el desarrollo
de los niveles de pensamiento y de la
conciencia critica que lo lleve a cuestionar su
propia realidad, a mirar los atractivos de su
entorno y a comprometerse en su
perfeccionamiento.

El proyecto, sirvio de apoyo o guia en la
parte de fundamentacion del trabajo, no solo
a nivel nacional, si no que fue de guia para
tener en cuenta en general toda
Latinoamérica, ayudando en el marco
tedrico, y sugiriendo los autores que nos
pueden dar informacioén del tema.

Paula B. Perera Dzul y Marta E. Valdemoros
Alvarez. Propuesta para la ensefianza de las
fracciones en cuarto grado de educacion
primaria. México. En este reporte
presentamos un estudio doctoral en el cual
se desarrollé una ensefianza experimental
que realizamos con un grupo de cuarto
grado de primaria de una escuela publica. El
programa de ensefanza estuvo integrado
por tareas vinculadas a la vida real de los
ninos. Dichas actividades fueron disenadas
para promover soluciones que favorecieran
en el estudiante el desarrollo de ciertos

significados  propiciando con ello la
construccion de la nocion de fraccion.
Asimismo, fueron aplicados dos

cuestionarios, uno anterior y otro posterior al
programa de ensefanza.

Marco Referencial

El juego es una actividad en la que se
reconstruyen sin fines utilitarios directos las
relaciones Sociales. (ELKONIN 1980:28). El
juego es una herramienta esencial para
desarrollar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de la infancia (VIGOTSKY, sf)
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de igual manera, (Gairin, 1990) hace una
clasificacion de los juegos de la siguiente
manera: hay juegos cuya practica exige alos
jugadores que utilicen conceptos algoritmos
incluidos en los programas de matematicas.
Estos juegos son llamados juegos de
conocimiento, los cuales se dividen en pre,
co y post-instruccional.

Un juego que utilice las unidades
fraccionarias, que ayude a los demas a
facilitar las operaciones con numeros
fraccionarios, por medio de la ensefianza
que para (DEVAL, 1997) “hace referencia a
las o afectivo condiciones y acciones
docentes externas al sujeto, dirigidas a
provocar algun tipo de modificaciéon en su
sistema cognoscitivo”, lo cual seria una
solucién viable al problema en discusién, un
juego didactico de fraccionarios, que convine
la ensefanza con la estrategia didactica, la
cual (PIAGET 1997) enfoca en su propuesta
radical utiliza para enmarcar la construccién
del pensamiento. Adicionalmente se busaca
que el estudiante desarrolle el pensamiento
numeérico el cual (MCINTOSH 1992) define
como “la comprension general que tiene una
persona sobre los numeros y las
operaciones junto con la habilidad y la
inclinacion a usar a usar esta comprension
en forma flexible para hacer juicios
matematicos”.

Marco Contextual

La UFPS, es una universidad publica
colombiana, fundad el 5 de julio de 1962,
cuenta con sedes en la ciudad de Cucuta y
en el municipio de Ocana, contando con 37
unidades académicas, subdivididas en 7
facultades, ofrece a la comunidad diversos
programas académicos en pregrado,
especializaciones y maestrias. En su sede
principal (Cucuta) cuanta con una poblacion
que supera los 20.000 estudiantes; su
mision esta enfocada en la formacion de
egresados altamente cualificados con
competencias técnicas, pensamiento critico
e innovacion. Su vision esta fija en el poder
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lograr la acreditacion institucional por la alta
calidad, pertinencia y competitividad de sus
programas.

La sede principal de universidad y el centro
de interés para el proyecto, se encuentra
ubicada en la ciudad de Cucuta, avenida
Gran Colombia no. 12E-96B barrio Colsag,
en sus instalaciones cuenta con al menos 15
edificios y otras construcciones de menor
tamafo pero de igual importancia, ademas
de las zonas verdes y areas destinadas a la
recreacion.

Disefo metodoloégico

Por su lado autores como Cervo y Bervian
(1989) definen la investigacion como “una
actividad encaminada a la solucion de
problema. Y su objetivo consiste en hallar
una respuesta a preguntas mediante el
empleo de procesos cientificos”.

El tipo de investigacion a utilizar en el
proyecto, sera la investigacion de tipo
descriptiva, puesto que una de las bases del
proyecto, estan es fundamentar y
caracterizar la poblacion estudiantil de la
UNIVERSIDAD FRANCISCO DE PAULA
SANTANDER, de manera que se pueda
conocer el nivel de dificultad en el manejo de
los fraccionarios, las relaciones que existen
entre cada una de las posibles dificultades,
teniendo no solo como meta la recoleccién
de datos, sino también la prediccion e
identificacion de las relaciones existentes
entre dos 0 mas variables.

En la ciencia factica, la descripcidn consiste,
segun autores como Bunge, en dar
respuestas a preguntas como ;Qué es?,
,Como es?, ;Dbénde esta?, ;de dénde
viene?, entre otras. Otra definicion de la
investigacion  descriptiva, consiste en
determinar todas las caracteristicas del
fendmeno que se estudia (HERNANDEZ S.
Y OTROS. ObCit: 60). “desde el punto de
vista cientifico, describir es medir”.
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Poblacion y Muestra

La poblacion de estudio estimada para el
proyecto, estara conformada por toda la
poblacion estudiantil que actualmente se
encuentra matriculada en primer y segundo
semestre y cursen asignaturas vinculadas
con la matematicas en la UNIVERSIDAD
FRANCISCO DE PAULA SANTANDER, en
la sede principal de la ciudad de Cucuta. El
tamafo de la muestra objeto de estudio, a la
que se le aplicara el instrumento de
investigacion elegido, sera determinada por
formula estadistica, la cual contara con una
confiabilidad del 95%.
Instrumento para la recolecciéon de
informacion

Informacion primaria para la identificacion de
los puntos criticos y falencias que presentan
los estudiantes que actualmente se
encuentren matriculada en primer y segundo
semestre y cursen asignaturas vinculadas
con la matematica en la UNIVERSIDAD
FRANCISCO DE PAULA SANTANDER, en
la sede principal de la ciudad de Cucuta se
tomara como primera medida la aplicacion
del instrumento de investigacion en la
poblacion  estudiantii  involucrada  al
problema de estudio. De igual manera se
realizara el analisis directo de la informacion
recogida.

Informaciéon secundaria para el analisis
general de la informacion obtenida para el
proyecto, se contara con la base de datos de
la biblioteca Eduardo Cote Lamus, ademas
se contara con la ayuda de trabajos
anteriores que serviran de base para la
investigacion.

Analisis de la informacion

El andlisis general de la informacién
recolectada se presentard mediante la
ayuda de las tablas, cuadros que

generalicen y faciliten su comprensién, a
través de Microsoft Excel se realizara la
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tabulacién de los datos para simplificar la
percepcion de los mismos y su correcto
analisis.
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