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Este trabajo se contextualiza en: /) La importancia de la
educacion estocastica por la utilidad que tiene en la cotidianidad y
en el fomento de pensamiento critico para la toma de decisiones, y
2) En el Instituto San Ignacio de Loyola (Bogotd) ya que los
CONTEXTO | estudiantes presentaban problemas para abordar situaciones donde
la aleatoriedad estaba presente. Una posible causa es que, segln la
planeacion curricular del colegio, las tematicas de probabilidad se
trataban por primera vez en 9° grado. La secuencia disefiada se
aplicé con un grupo de 30 estudiantes de dicho grado.

Ensefiar a los estudiantes de 9° grado los conceptos basicos de
probabilidad (interpretaciones frecuentista y cldsica), usando como
elementos pedagogicos el juego, la experimentacion y la
simulacion.

La propuesta incluye 6 actividades, trabajadas en 6 sesiones:
e Actividad 0. Diagnostica, realizada por medio de un

cuestionario.
e Actividad 1. Urnas (Parte 1). Actividad experimental con el uso
de material concreto (urnas con fichas plasticas).
DESARROLLO | * Actividad 2. Carreras de caballos. Actividad basada en un juego

DE LA de dados.

PROPUESTA | ® Actividad 3. Carreras de caballos (simulacion). Actividad de
simulacion, basada en el mismo juego de la Actividad 2. Se
utiliz6 una aplicacién web que simulaba dicho juego.

o Actividad 4. Urnas (Parte 2). Actividad experimental.
Continuacion de la primera.

e Actividad 5. Dados Cargados. Actividad experimental, usando
dados cargados y una simulacion (aplicacion web).

OBJETIVO

Se tuvieron en cuenta tres aspectos: Aspecto disciplinar,
donde se consideraron las definiciones basicas de la teoria de la

probabilidad; aspecto histérico-epistemologico, donde se
MARCO analiz6 el desarrollo del concepto de probabilidad trabajado desde
TEORICO los juegos de azar, pasando por la formalizacion del concepto y la

axiomatizacion de la teoria, y aspecto didactico, donde se hizo
revision de documentos curriculares nacionales e internacionales,

asi como de investigaciones relacionadas con el uso de procesos de
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experimentacion, simulaciéon y de juego en la ensefianza de la
probabilidad.

RESULTADOS

La secuencia didactica parece efectiva para introducir a los
estudiantes al estudio de la teoria de la probabilidad. A pesar de no
lograr formalizacion de conceptos, si da herramientas para abordar
problemas donde la aleatoriedad esté presente, contribuyendo en la
toma de decisiones fundamentada en argumentos no subjetivistas.
Aunque la secuencia fue creada para solucionar un problema
encontrado en 9° grado, esta puede ser adaptada para su aplicacion
en grados inferiores, de tal forma que pueda responder en mayor
medida al cumplimiento de lo que plantean los Estandares Basicos
de Competencia (MEN, 2006) para los grados de educacion basica.
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Contexto
Dos asp i la realizacién de este trabajo:
1.La importancia de la ed i6 astica, en esp | de la probabilidad,

por su utilidad en la vida cotidiana y en el fomento de pensamiento critico
ala hora de tomar decisiones (Batanero, 2002).

2.Las fallas en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la probabilidad en
la institucién educativa Instituto San Ignacio de Loyola (Bogotd), puestas
en evidencia por los resultados de la Prueba Saber 9°-2016, que mostraron
limitaciones en el clculo de la posibilidad de ocurrencia de eventos a par-
tir de datos, en el uso de delos y est gias para cal valores de
probabilidad y en la conjeturacién y verificacién de hipétesis sobre resulta-
dos de un experimento aleatorio usando conceptos basicos de probabili-
dad.

Se pl. 6 la preg de invest : ¢Cémo se puede introdu-

cir a estudiantes de grado noveno al estudio de la probnbllldad a partlr de

actividades que incluyan el juego, la exper yla

Objetivo de ensefianza
Ensefiar a los estudiantes de grado noveno los conceptos bésicos de proba-
bilidad frecuentista y clasica, usando como elementos pedagdgicos el jue-
go, la experimentacién y la simulacién.
Objetivos Especificos

1. D inar los previos de los estudiantes con respecto a la.
nocién de probabllldad.

2. Presentar una aproximacién a la medida de probabilidad, mediante la fre-
cuencia relativa, a partir de j puegos de urnas.

g bl

M a los que invol juegos de
dados, en las que se puede utilizar la lnterpretauén frecuentista de la pro-
babilidad.

4.Por medio de simulaciones, identificar patrones de comportamiento de
probabilidades frecuentistas de un evento, para reconocer la probabilidad
clasica de un evento como estabilizacién de la probabilidad frecuentista.
del mismo.

5.Propiciar escenarios para que los di p las interp io-
nes frecuentista y clasica de la probabilidad.
Marco teérico
Asp discipl| (Blanco, A halam & Dh ja, 2012)

+ Experimento aleatorio, espacio muestral.
+ o-algebra, espacio medibles

+ Frecuencia relativa

+ Funciones de probabilidad, espacios de p
+ Esp. de probabilidad laplacianos, distribucién clésica de probabilidad

hahilidad

Asp histéri P 169 did4 B K&
(Debnath & Basu, 2015) Purd 1996).
+ El juego como acercami ala | ¢Revisiénded curricula-

aleatoriedad. res nacionales e internacionales.

i

+ El juego como inicio del + Estrategias de fi Simula-
formal de la teoria de la probabili- |  cién, experimentacién y uso de
dad. juegos de azar

+ Importancia de razonamiento y
pensamiento probabilistico.

+ Formalizacién y axiomatizacién a
partir de la teoria de la medida.
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Desarrollo de la propuesta

La propuesta consta de 6 actividades, desarrolladas en el mismo niimero de
sesiones de clase, cada una de ellas de 90-120 minutos.

Actividad 0: Diagnéstica Actividad 1: Urnas
Cuestionario Actividad Experimental
Objeto & Probabilidad frecuen-

tista
Objetivo: Acercarse al concepto de probabi-
lidad mediante la frecuencia relativa.

Actividad 2: Carreras de Caballos

Juego

Objeto 4tico: Prob. fr

Objetivo: Utilizar la interpretacién frecuen-
tista de la probabilidad para tomar decisio-
nes.

Actividad 3: Carreras de Caballos
(simulacién)

Actividad de simulacién

Objeto matemético: Probabilidad clasica
Objetivo: Identificar patrones de comporta-
miento de probabilidades frecuentistas, re-
lacionando la probabilidad clasica como es-
tabilizacién de la probabilidad frecuentista.

Actividad 4: Urnas. Parte 2

Actividad experimental (evaluativa)

Objeto matemético: Probabilidad clasica
Objetivo: Calcular valores de probabilidad
clasicay compararlos con valores de proba-

bilidad frecuentista.

Actividad 5: Dados cargados

Actividad experimental

Objeto matemético: Probabilidad frecuentista

Objetivo: Comparar los valores de probabilidad de dos eventos a partir

de datos experimentales.

Logros alcanzados

+ El proceso de ap jey guarda parecido con la
forma como se construye la teoria formal de la probabilidad y al proceso
histérico-epi: légico del de probabilidad.

+ A pesar de reconocer elementos de aleatoriedad en su entorno y de aslgnar
valores de probabilidad a , los estudi no
matematicos para el célculo de probabilidades, tampoco conceptos de
probabilidad. La secuencia didactica parece efectiva para introducir a los
estudiantes al estudio de la teoria de la probabilidad. A pesar de que no lo-

P

gra realizar formalizacién de si da her para abordar:
problemas donde la aleatoriedad esté presente, contribuyendo en la toma
de decisiones fund daenarg no subjetivistas.

+ Aunque la secuencia fue creada para solucionar un problema encontrado
en grado noveno, esta puede ser adaptada para su aplicacién en grados in-
feriores, de tal forma que pueda responder en mayor medida al cumpli-
miento de lo que pl. los E d Bésicos de C para los
grados de educacién basica.
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