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RESUMEN

Con la practica el docente se encuentra con diferentes dificultades antes, durante y después de la clase, lo cual,
hace que reflexione sobre su forma de preparar las clases, aumentando su experiencia y su conocimiento
profesional. En este poster se presenta una experiencia en el uso de un aplicativo por niveles de dificultad,
realizado por el autor en el lenguaje de programacion de Scratch, para la clase de matemdaticas del grado 7° de
la Institucion Educativa Fagua, el cual consiste en la simulacion de una balanza, de donde aparecen en cada
plato un lado de una ecuacion de la forma ax + b = ¢, en la que los estudiantes deben solucionar cada ecuacion
obedeciendo de forma intuitiva al equilibrio estatico de la balanza, con lo cual se generan, para el profesor,
situaciones de reflexion para la mejora de la clase y asi desarrollar el pensamiento diddctico.

ASPECTOS CLAVES DEL POSTER

En este documento se da a conocer un aplicativo sobre ecuaciones lineales, realizado por
el autor con el lenguaje de programacion de Scratch, el cual se puede obtener desde
https://scratch.mit.edu/projects/235827480/#fullscreen. Este aplicativo fue realizado para la clase
de matematicas de grado 7° de la Institucion Educativa Fagua, el cual consiste en la simulacion
de una balanza, donde aparece en cada plato un lado de una ecuacion de la forma ax + b =c, vea
figura 1.
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Figura 1. Pantalla de aplicativo de Ecuaciones con balanza en Scratch

Este aplicativo viene por niveles de dificultad, para empezar se debe hacer click en ™ y
luego aparece una pantalla con los numeros 1, 2 y 3 que corresponden a los diferentes niveles de
dificultad, se debe dar click a algiin nimero de estos, y aparece una pantalla como la de la figura

1. En estas pantallas se debe resolver las ecuaciones, donde el valor de la incognita se debe
escribir en la ventana inferior. Si la respuesta no es correcta la balanza se inclina hacia el lado

que dé el resultado mayor, si la respuesta es correcta la balanza se equilibra.
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La construccion de un aplicativo para la ensefianza y aprendizaje de las matemadticas, nos
invita a reflexionar en nuestra labor docente, ya que, cada vez que se trabaja el aplicativo con los
estudiantes, surgen algunos problemas tanto técnicos como de conceptos matematicos.

Segun Evely & Pluvinage (2014) los procesos de reflexidon antes, durante y después de la
actividad matematica que se desarrolla en clase, siguen un modelo ciclico, el cual esta distribuido
de la siguiente forma:

1. Reflexion para la accion: comprende la tematica de estudio, disefio y selecciona los
recursos que implementara en el aula.

2. Reflexion en la accion: estd presente en la interaccidon del profesor y el estudiante
cuando el profesor establece esa relacion mediatica entre el conocimiento y el estudiante.

3. Reflexion sobre la accién: cumple una funcion critica de lo ocurrido en el aula.

Por ejemplo, para el caso del aplicativo aqui expuesto:

1. Reflexion para la accion: el aplicativo podria ser redisefiado o mejorado en el sentido de
anexar la representacion de objetos de la vida cotidiana en lugar de la ecuacién como tal.

2. Reflexion en la accion: los estudiantes realizan preguntas de como se debe trabajar el
aplicativo, si escribiendo en la ventana inferior o de pronto seria mejor arrastrar los
objetos en estudio. Lo cual da una nueva idea para el mejoramiento del aplicativo.

3. Reflexion sobre la accion: después de la experiencia en aula, se debe realizar las mejoras
al aplicativo para una futura experiencia.

Figura 2. Pantalla de aplicativo mejorado de Ecuaciones con balanza en Scratch
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