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Resumen

En este laboratorio se pretende discutir consideraciones teoricas y practicas para la elaboracion de disefios
didacticos en educacién primaria bajo un enfoque basado en practicas y de acercamiento de la matematica
a la realidad. Estos disefios se sustentan en la teoria Socioepistemoldgica de investigacion en Matematica
Educativa y se desarrollaron mediante un método o estrategia que articula el rol del profesor, el estudiante
y del saber en el aula de clases. La implementacion de los mismos favorecié mas las interacciones en el
aula de clases, donde los estudiantes mostraban interés por las tareas planteadas mientras que el profesor
formalizaba y enfatizaba el conocimiento en cuestion, permitiendo asi la construccion de conocimiento
matematico.
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1. INTRODUCCION

En el estado de Yucatan, tras los resultados de los ultimos afios en la prueba enlace de
matematicas en educacion primaria, la Secretaria de Educacion del Estado llevo a cabo acciones
para detectar demandas y necesidades regionales de caracter academico. Asi se focalizaron
escuelas con estudiantes con bajo nivel de logro académico en contenidos matematicos tales
como numeros fraccionarios y decimales, unidades de medida, eventos aleatorios y probabilidad,
variacion proporcional, entre otros.

Para elevar el nivel académico en ciertos temas matematicos, se llevd a cabo un “Programa de
desarrollo académico en didactica de las matematicas” por un grupo de matematicos educativos
en la region, siendo una de las acciones del programa asistir las practicas en el aula de profesores
en educacion basica por medio de la elaboracion e implementacion de recursos y actividades
didacticas, que se denominaron disefios didacticos.

La estructuracién y elaboracion de los disefios se desarroll6 bajo un enfoque basado en précticas,
con fundamento en la teoria socioepistemoldgica y siguiendo una serie de lineamientos de corte
tedrico y préactico derivados de resultados en Matematica Educativa relativos a la construccion
social de conocimientos matematicos.

Respecto al uso de materiales o medios didacticos para el profesor, diversas investigaciones
sefialan que los libros de texto oficiales, los ficheros y los libros para el profesor han ido
cambiando y precisandose a raiz de los resultados de estudios diversos sobre el contenido de los
materiales curriculares o sobre su uso en las aulas (Carvajal, 2004, Ramirez, 2004, Alatorre,
Bengoechea, Lépez, Mendiola y Sainz, 1999 citados en Block, Moscoso, Ramirez y Solares,
2007). Sin embargo, hoy en dia es posible decir que, para algunos temas, los profesores no
disponen de las secuencias didacticas suficientemente adecuadas para llevar a cabo una
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ensefianza acorde con lo presupuesto en el enfoque correspondiente (Mendoza, en proceso citado
en Block, et, al 2007).

Con referencia a los usos que los profesores le dan a los libros y materiales de matematicas del
nivel Primaria, se destaca que la formacion y la preparacion de los profesores incide en la forma
en que éstos los utilizan (Avila, 1996b citado en Avila, Block y Carvajal, 2003). Por lo que se
advierte que los profesores ante una propuesta pedagdgica realizarian cambios que reflejen sus
propias intenciones, lo que conforma una alerta ante la diversidad de usos y significados que
pueden adquirir las propuestas (Espinosa, 2004 citado Sgreccia y Massa, 2008).

Lo anterior lleva a la reflexion de que el uso, de forma diferente, de los materiales de apoyo
impacta directamente en las practicas que se generan en el aula de clases, de manera que el
aprendizaje en ellas puede adquirir diferentes matices. Esto marcd la pauta para la elaboracion de
disefios didacticos en los que se especifico el rol a desempefiar por cada uno de los actores del
proceso de ensefianza aprendizaje: profesor, estudiante y saber en el escenario del aula de clase,
esto con intencion de minimizar la subjetividad del profesor en la implementacion del mismo.

Por tanto, el propdésito de este laboratorio es analizar y discutir el aporte de lineamientos para la
estructuracion de disefios que favorezcan la ensefianza aprendizaje de las matematicas en la
educacion Primaria.

2. MARCO TEORICO

Es asi que en la elaboracion de disefios didacticos, se tomd como referencia la teoria
Socioepistemolodgica. Puesto que contempla que los procesos de construccion de conocimiento
matematico deben ser analizados desde una perspectiva multiple y sistémica, en la que se
consideren aspectos propios del individuo como su cognicion, y aquellos aspectos socioculturales
que enmarcan y definen su comportamiento, ligados a su vez a consideraciones mismas de la
matematica, tales como la epistemologia de los saberes y su didactica; ya que el conocimiento se
constituye organicamente en los individuos en razon de sus experiencias, y éstas a su vez, son
producto de interacciones en situaciones donde se da sentido y significacion a las nociones o
conceptos matematicos (Chan y Lopez, 2011).

Especificamente en el nivel Primaria, autores como, Gallego, Pons-Gomila, Alemany, Barcelo,
Guerra, Orfila, Pons-Cunill, Pons-Fanals, Pons-Pons, Pons, Triay (2005), establecen que para
lograr un aprendizaje se necesita crear en el aula marcos sociales que conviertan los procesos de
aprendizaje en procesos sociales de elaboracion, de descubrimiento o de invencién sobre
situaciones reales que estén evaluadas mediante el dialogo entre los actores.

Por tanto, en los disefios didacticos se adoptd a la actividad humana, en el contexto de una
practica, como aquella que favorece la construccion de conocimiento matematico. Puesto que en
Cordero (2001), se menciona que incorporar la dimension social de la Socioepistemologia al aula
de clases permite ver a la practica escolar como parte integral del contexto social en el que se
situa el estudiante, procurando que éste integre todos los conocimientos y experiencias que posee
para la realizacion de sus actividades cotidianas.

3. METODO
La dinamica para el desarrollo de cada sesion en el laboratorio se presenta en la siguiente tabla:

MEMORIA DE LA XV ESCUELA DE INVIERNO EN MATEMATICA EDUCATIVA, 2012 529



Laboratorios

Sesion | Estrategias

Presentar y discutir una situacion escolar hipotética sobre el disefio.
1 Discutir la metodologia a seguir para la elaboracion de disefios
didacticos en matematicas para primaria.

Discutir con los participantes las consideraciones (lineamientos) para la
2 elaboracién de un disefio didactico, para ello el instructor utilizard como
punto de partida la situacion de la sesion anterior.

Los participantes revisaran y analizaran la estructura de manera critica
3 de un disefio didactico para la educacion primaria.

4. DISENOS DIDACTICOS: CONSIDERACIONES PARA SU ELABORACION

En este apartado se presentan las consideraciones practicas o metodologicas que permitieron la
elaboracion de los disefios didacticos. Estas se ejemplifican utilizando un disefio didactico
perteneciente al tema de Eventos Aleatorios y Probabilidad.

Consideraciones metodoldgicas

1. Analizar y determinar el aprendizaje esperado para dirigir el disefio de las tareas, hacia
la construccion de:

Nociones Procedimientos Propiedades Conceptos
Por ejemplo: En este caso, se concreta el
aprendizaje esperado
Aprendizaje esperado del Programa de Curso 2009 para el proporcionado en el programa
nivel Primaria de curso, para especificar la

. _ » - _ finalidad del mismo.
Decidir estrategias en funcién del analisis de resultados posibles

En el ejemplo, se observa que
la modificacion del aprendizaje
resalta que el fin Gltimo es la
construccion de la nocién
1 frecuencia para el caso
especifico de juegos de azar.

Aprendizaje esperado

Determinar la frecuencia de los resultados de experimentos en juegos de azar.

2. Determinar los indicadores de logro del aprendizaje que permitan evaluar el
aprendizaje desarrollado a lo largo del disefio.
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Evaluacion

Indicadores de logro del aprendizaje:

1. Elaborar tablas de frecuencia de resultados en juegos de azar

2. Anticipar el resultado de juegos de azar a partir de la frecuencia de sus resultados

registrados en tablas numéricas

3. Interpretar la frecuencia de los resultados de un juego de azar

Analizar las diversas tareas y
determinar los indicadores que
evidencien el logro del
aprendizaje esperado.

3. Identificar la relacion entre el aprendizaje de interés y aquellos que anteceden y que se
derivan del mismo.

Por ejemplo:

APRENDIZAJES ESPERADOS

Se analiza la transversalidad
del aprendizaje esperado en
los diferentes niveles o grados
de la educacién Primaria.

» Analizar informacidn contenida en imdgenes v registratla en una tabla (WD
PRIMERO | * Registrar el puntaje o los datos de un juego en tablas (WD
# Recopilar datos v registrarlos en tablas para obtener maeva informacion
D)
SEGUNDO | e Registrar e interpretar datos de una encuestalhil)
» Elaborar tablas para representar informacion (WD
s Reconocet juegos de azar con base en el andlisiz de eventos posibles,
TERZERD seguros e imposibles (EA)
sDeterminar la frecuencia de los resultados de experimentos
enjuegos de azar (EA)
® Determinar la moda de un conjunto de datos parala toma de decisiones en
situaciones especificas, a partir del dato representativo en el conjunto (WD
# Elaborar tablas de frecuencia absoluta para anticipar posibles resultados de
eventos aleatorios (EA)
CUARTO | e Deterthinar la probabilidad frecuenecial de un evento a pattit del registro
munérico de los resultados del mismo, medida que cuantifica gue tan
probable es un evento (E&)
# Reconocer el evento més o menos probable a partir de comparar la
probabilidad frecuencial de dos o més eventos aleatorios (EA)
& Organizar informacion sobre magnitudes contimaas (WD)
QUINTO # Elaborar graficas de batras (VI
® Determinar el dato mds representativo la media o la moda, en un conjunto
D)
® Organizar la informacidn presentada  en textos por medio de tablas
tanéricas (MDD
BEEID) ® Comparar la probabilidad frecuencial v la probabilidad cldsica en sucesos
aleatorias simples (EA)

MI: Aprendizaje esperado relativo al terna de manejo de lainformacidn.
EA: Aprendizaje esperado relativo al terna de experimentos aleatorios.

La finalidad es proporcionar
un tratamiento al aprendizaje
esperado que parta de los
conocimientos previos y que
permita relacionarse con los
posteriores aprendizajes
esperados.

4. Investigar dificultades y errores que el aprendizaje esperado pudiera tener, para disefiar
un tratamiento que atienda y/o minimice dichas dificultades. Ademas analizar las
consideraciones cognitivas y didacticas que engloban dicho aprendizaje.
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En investigaciones como Carballo v Ojeda (2010} se reporta que el lenguaje cotidiano muchas
veces es impreciso v presenta grandes ambigiiedades en sus expresiones, sin embargo, es
necesaria una progresiva adecuacién del lenguaje a la terminologia basica del azar, dotindole de
un significado mis preciso, que lleve al esmdiante a entender este término como la supuesta
causa de los sucesos que no se debe a una necesidad natural ni a una intervencion
intencionada humana ni divina.

Asimismo, al describir los fenémenos aleatorios, uno delos grandes problemas es la influencia
que tiene en el razonamiento del pensamiento causal v determinista, por lo que gran parte de los
nifios tratan de establecer explicaciones causales o seguir cierto patrén o tendencia. Esta ilusion
de control puede llevar al estudiante a creer v funcionar como si pudieran controlar los
fenémenos aleatorios (Carballo v Ojeda, 2010).

Las nociones o conceptos que son necesarios analizar para el aprendizaje esperado son:

Evento de azar o aleatorio: Evento dondeno podemos cambiar o decidir el resultado antes de
que suceda.

Juego de azar: Aquel donde no se puede determinar con exactitud el resultado, antes de que sea
jugado. Larazén por la cual no podemos determinar exactamente el resultado de un juego de
azar es porque implica que tiene mas de dos casos posibles.

Frecuencia: Cantidad de veces que cierto resultado de un evento ocurre en varios ensavos o
eXperimentos.

Para el tratamiento de la frecuencia es indispensable el uso de tablas de frecuencia, puesto que
ayudan a presentar de forma organizada los resultados de un evento aleatorio para la toma de
decisiones en juegos de azar a partir del caso que hava sucedido con mayor o menor frecuencia.

5. Determinar lo que se pretende en el disefio, como se desarrollar, el alcance y el tiempo
necesario para su desarrollo.

DESCRIPCION DE LA SESION (2 SESIONES) Es indispensable plantear una descripcion
Se determinara la frecuencia con que ocurren los resultados de general de' dlseﬁo dldé-CtICO que plasme
juegos de azar a partir de su registro en tablas para tomar lo que se pretende en el disefio, como se

decisiones sobre el posible ganador o anticipar el resultado de un

juego. Con esto se pretende empezar a sentar las bases para ”evaré a Cabo, CUé-I es su importanCia 0 EI
posteriormente inducir al estudiante a la nocién frecuencial de impacto que tendra en el aprendizaje del
probabilidad. - . ..
estudiante. Considerando, asimismo, el
En primer lugar se considerard una primera tarea donde se aborde numero de SeSioneS y IaS tareas que

un evento aleatorio para retomar la nocién de frecuencia y el uso L
de tablas de frecuencia, lo cual dara paso a establecer una relacion faVOI’ezcan EI |Og|’0 del apl’endlzaje
entre evento aleatorio v juego de azar. esperado

Seguido de una segunda tarea que involucre la experimentacidn
de un juego de azar, el registro de los resultados en una tabla, la
toma de decisiones respecto cual obtuvo mayor frecuencia y la
inferencia del resultado para una nueva experimentacion.

Después se aplicard una tercera tarea en la cual se presenta a los
estudiantes los resultados de los experimentos de un juego de azar,
para luego transitar en diversos medios de registros de la
frecuencia, como son graficos, diagramas, tablas y numéricos.
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Posteriormente una cuarta tarea donde se muestre una tabla con el
registro de las frecuencias de los resultados de un juego de azar,
cuya caracteristica principal es que los datos de ambas columnas
seran numéricos, pretendiéndose que el estudiante logre identificar
la informacion presentada en cada una de ¢llas.

Finalmente se desarrollara una quinta tarea en donde su
caracteristica principal sera el uso de un juego de azar ¥ de medios
de registro, donde visualmente se pueda evidenciar la frecuencia,
ademdis de considerar que se puede dar ¢l caso de un empate.

CONSIDERACIONES PRACTICAS

6. Determinar la o las préacticas (actividad humana) que permitan construir dicho
aprendizaje, considerando las dimensiones de la Teoria Socioepistemoldgica.

Para este disefio se

situaciones en las cuales el nifio esté relacionado, es decir, que conozea de su entorno, por COntempIa que el
¢jemplo juegos de azar como son tirar dados, lanzamiento de monedas, tiro al blanco, estudiante debe cuantificar
deportes, loteria, ete. puesto que en Godino, Batanero y Cafiizares (1996) se menciona que el los datos presentados

En las actividades a desarrollar para el aprendizaje esperado se¢ pretende trabajar con

nifio apreciara el caricter aleatorio de un fenémeno, mediante la observacién de multiples

aspectos de su entorno, asi como por medio de la realizacién de actividades y juegos, que regls_trar la  informacion
son ficiles de elaborar en el aula. mediante el uso de tablas

de frecuencia, comparar
Por otra parte en las actividades se demandara el registro ¢ interpretacién de datos de resultados numériC051

eventos aleatorios, dado que en Godino, et al, (1996) se menciona que para confrontar y gré_ficos y piCtériCOS, asi
superar errores arraigados a los estudiantes, se debe introducir a la probabilidad vy estadistica como también anticipar un
de un modo experimental y se debe dar a los estudiantes la oportunidad de recopilar sus
propios datos para la toma de decisiones.

resultado del experimento.

La intensién de inducir al nifio al registro de los resultados de juegos de azar en tablas de
frecuencias ¢s para la determinaciéon del de mayor frecuencia, ¢l cual indicard (con
anticipacién) la respuesta o jugador miés posible a ganar en un ensayo posterior. Este
tratamiento resultard ser un primer acercamiento a la probabilidad frecuencial.

1. Diseflar tareas que contemplen précticas que permitan desarrollar herramientas
matematicas, donde se construya y refuerce el aprendizaje esperado

Esta tarea fue una
adaptacion de un ejercicio

JUEGO CON LANZAMIENTO DE UNA MONEDA del Ilbro Azar y
Nmero de jugadores: 2 Probabilidad  (Diaz, J.,
Instrucciones del juego: Batanero, C. Yy Cafiizares,

M., 1996, pp. 68).

1. Cada jugador escogera la cara de una moneda y la lanzara seis veces. No se permite

cambiar la cara que se eligié de inicio.

En esta tarea se demanda
que dos estudiantes
experimenten el lanzamiento
de una moneda y registren
los resultados de los
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Jugador 1 Jugador 2

Sol Aquila

2. Independientemente del jugador que realice el tiro se considerara lo siguiente: Si cae
sol, el Jugador 1 avanzara una casilla y si cae aguila, entonces el Jugador 2 avanza
una casilla.

3. Marcar con una X la casilla que avance cada jugador.

4. Ganard la carrera el jugador que avance mas casillas.

5. Cuando finalice el juego, anoten el resultado en los recuadros de abajo.

——
——

La idea es recalcar que:

'é El resultado con mayor frecuencia determina al ganador en un juego de azar. J

diferentes experimentos en
una tabla, para después
efectuar el conteo de las
veces que ocurrié cada
resultado, obtener su
frecuencia y determinar al
ganador del juego.

La cartilla ganadora

En un juego de loteria las cartillas que han ganado en las Ultimas 15 jugadas son las que
se muestran abajo.

En la tarea se muestra
pictoricamente los
elementos que intervienen
en el experimento, asi como
el registro de los resultados
para ser interpretados y
analizados. Posteriormente,
se solicita diferentes
cambios de registros, por
ejemplo, se demanda un
registro grafico y uno
numeérico de las frecuencias
de cada wuna de los
resultados  posibles  del
juego. Para con ello
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I. En la siguiente tabla se ha registrado con una x la cartilla ganadora en cada jugada.

Numero de la jugada
Cartilla| 1 | 2 | 3 | 4| 5|6 |7 | 8|9 101112 13|14 15
A X X
B X X X [ X X X | X
c X
D X X X
E X X

éCon que cartifla es mds posible ganar en B3 siguiente jugada?

Para responder esta pregunta, determina la frecuencia de jugadas ganadas con cada

cartilla, realizando lo que se te pide.

II. Colorea un rectangulo de cada cartilla por cada juego ganado con ella.

[ cartilla:| A

II1. Escribe en la siguiente tabla la cantidad de jugadas ganadas con cada cartilla.

Cartilla

A

B Cc

Jugadas
ganadas

1V. Entre las siguientes cartillas, marca con una v la cartilla con la que es mas posible

ganar y con una X la cartilla con la que es menos posble ganar. Comenta a tus

companeros el por qué de tu eleccion.

La idea es recalcar que:

N

con la mayor frecuencia obtenida en las repeticiones previas.

Z  El posible ganador de una nueva repeticion del juego de azar sera el jugador

comparar los resultados
numéricos y realizar una
anticipacion del posible
resultado a ocurrir en un
nuevo  experimento  del
juego.

Esta tarea fue una
adaptacion de un ejercicio
del libro Azar y
Probabilidad  (Diaz, J.,
Batanero, C. y Caifiizares,
M., 1996, pp. 67). El juego
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JUEGO: LA ESCALERA
NUmero de equipos: 2
Instrucciones del juego:

I. Introducir dos pelotas del mismo tamafio, una roja y una azul, en una bolsa negra.

II. En la escalera de abajo, colocar una ficha en el escalon del centro.

Escalén
del
centro

Equipo 1

Figura 1

III. Extraer (sin ver) una pelota de la bolsa y devolverla. Repetir esta accidn las veces que
te indique tu maestro. Si sale la pelota roja, subir la ficha un escaldn, de lo contario,
bajarla un escaldn.

Pelota roja: subir la ficha un escalon

Pelota azul: bajar la ficha un escalén

V. Ganard el equipo que tenga la ficha en su escaldn.

Posteriormente realice las siguientes cuestiones:

a) ¢Qué Equipo es mas posible que gane el juego?
b) éQué color de pelota ha salido mas?
Explique que:

'é Cuando la mayor frecuencia es compartida por dos o mas resultados, no es

conveniente realizar una inferencia sobre el evento.

de azar planteado en la tarea
permite que el estudiante sea
participe de la
experimentacion del
mismo, realice su registro e
infiera el resultado final del
juego para los diferentes
casos posibles del mismo,
por ejemplo, que el ganador
sea el Equipo 1, el Equipo 2
0 sea “empate”.

Para este Ultimo  se
recomienda explicar que las
frecuencias son iguales, por
lo que no se puede escoger a
uno para la inferencia.

1. Disefiar el evaluativo correspondiente al aprendizaje esperado mediante los indicadores

de logro.

1. Se realizé un juego que consistié en extraer una bola de una umna con dos bolas Para
situaciones

disponibles y se establecié que si se obtiene :

evaluacion se proponen
contextualizadas  que

Bola roja el Jugador 1 avanza un obstaculo
Bola blanca el Jugador 2 avanza un obstéculo

En la siguiente imagen se presenta el resultado del juego de carreras.

ETEY

Ha

dunh
dank
dash

. .
Jugador1 . E
-

“anh

Jugador 2

Ea

Jesk
des

denk
EETYY
EET
desk

dush

ek

demanden a los estudiantes realizar
cierta practica para evidenciar la
construccién de conocimiento.

Se debera considerar en el evaluativo,
hacer evidente en quée apartado se
evalla cada uno de los indicadores de
logro ya establecidos.
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I

II.

2.

A )

Escribe con una X en el paréntesis |a tabla de frecuencias que representa los
resultados anteriores.

B.( )

Color de la bola

Color de la bola Frecuencia Frecuencia
Roja 7
Blanca 4

C.( )

Color de la bola

Roja )

Blanca 5

Frecuencia

Roja 4

Blanca 7

Responde.

<{Que color de bola es mas posible que salga en la siguiente extraccion?

£Qué jugador es mas posible que avance un obstaculo mas en la carrera?

Los puntajes obtenidos por un jugador en el juego de canicas, se registraron en la

siguiente tabla:
O OO @0 O
—— O OO0 O e O
1 2 5 e
2 1 O @€ O OO0 O
4 3ol B s
3 3 O O @ OO0 O
2D e
4 1 ® OO0 Oe O
5 5 7 14 &5 4 3
O @€ O Oe O
6 1 iwp"s:tsz

Subraya la respuesta correcta.

. El puntaje con la mayor frecuencia es:

a) 3 b) 5 c) 2 dy 1
. El total de canicas que se lanzé en el juego fue:

a) 6 b) 8 c) 7 d) 10
. La mener frecuencia es:

a) 1 b) 2 c) 0 d) 3

Por ejemplo:

La actividad 1 del evaluativo se divide
en dos apartados, en el apartado | se
evalia el indicador relativo a la
elaboracion de tablas numéricas de
frecuencia con resultados de un juego
de azar. Se pide identificar la tabla que
presenta el registro de los datos de
manera adecuada y correcta.

En el apartado Il de la misma actividad,
se evallua el aprendizaje de logro de
anticipar el resultado de un
experimento posterior del juego de azar
en cuestion. El cual se aborda mediante
el establecimiento de preguntas.

Finalmente, en la actividad 2 se
presentan los resultados de un juego de
azar mediante una tabla numérica, con
el fin de evaluar el indicador
perteneciente a la interpretacion de
resultados de un juego de azar a partir
del registro de la frecuencia de sus
resultados en una tabla numérica. El
tratamiento otorgado es cuestionar al
estudiante acerca de los diferentes datos
de la tabla, interprete e identifique el
dato solicitado.

5.

La estructura y el contenido de los disefios didacticos, elaborados en el marco del programa,
constituyen un escenario propicio para la construccion de conocimiento matematico, excluyendo
la subjetividad del profesor al momento de aplicar un disefio, puesto que contemplan un
tratamiento que articula el rol del profesor, estudiante y del saber, permitiendo ver el papel que
cada uno tiene en la dinamica del aula.

CONCLUSIONES

Los disefios propuestos en el marco del programa proponen una organizacion del contenido
basado en las practicas que rodean a dicho conocimiento, y presentan una metodologia en la que
se proporciona la pauta de los momentos en que el profesor debe intervenir. También contemplan
un tratamiento horizontal (durante el mismo curso y con otros conocimientos) y transversal (a lo
largo de toda la ensefianza primaria) que delimita y marca la complejidad del conocimiento.

Por otra parte, los disefios didacticos propuestos son el medio en el que se concreta el vinculo
entre las investigaciones en Matematica Educativa y el aula de clases, por lo que los lineamientos
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y/o acciones presentados para la elaboracion de disefios didacticos han sido establecidos de tal
manera que puedan ser base para futuras elaboraciones de disefios en otros niveles educativos.
Sin embargo, se sugiere escudrifiar qué otras consideraciones habrian que fijarse para su
elaboracion en otro nivel educativo.

Para finalizar, se tiene evidencia del impacto que estos disefios tuvieron en la educacion primaria
del Estado de Yucatén, su incursién permitié una modificacion en la dindmica del aula, pues se
observO mas interaccion entre los actores del sistema didactico, esto se reflejo en sesiones de
clase méas dindmicas, caracterizadas por la formalizacion y el énfasis de los contenidos
matematicos, asi como también los estudiantes mostraron un interés por las tareas propuestas en
los disefios.

RECONOCIMIENTO

A Carrillo Trinidad, Chan Margarita, Jarero Martha, Ldépez Luis y Pérez Irene, quienes
colaboraron en el desarrollo del proyecto “Programa de desarrollo académico en didactica de las
matematicas” de la Facultad de Matematicas de la Universidad Auténoma de Yucatan en
convenio con la Secretaria de Educacion del Estado de Yucatan, asi como en la presente
propuesta de laboratorio.

6. REFERENCIA

Avila, A., Block, D. y Carvajal, A. (2003). Investigaciones sobre educacion preescolar y
primaria. Saberes cientificos, humanisticos y tecnoldgicos: Procesos de ensefianza y
aprendizaje. 7(1). México: Grupo Ideograma Editores.

Block, D., Mocoso, A., Ramirez, M. y Solares, D. (2007). La apropiacion de innovaciones para la
ensefianza de las matematicas por maestros de educacion primaria. Revista Mexicana de
Investigacion Educativa, 12(033). 731-726.

Chan, M. y Lépez, L. (2011). Reinterpretacion del aprendizaje matematico desde una perspectiva
mdaltiple. En E. Aparicio, L. Sosa y R. Rodriguez. Memoria de la XIV Escuela de Invierno
en Matematica Educativa, (pp. 436-439). México: Red Cimates.

Cordero, F. (2001). La distincion entre construcciones del Céalculo. Una epistemologia a través de
la actividad humana. Revista Latinoamericana de Investigacion en Matematica Educativa,
4(2). 103-128.

Diaz, J.; Batanero, C. y Cafiizares, M. (1996). Azar y probabilidad. Madrid: Sintesis.

Gallego, C., Pons-Gomila, M., Alemany, C., Barcelo, M., Guerra, M., Orfila, M., Pons-Cunill,
C., Pons-Fanals, F., Pons-Pons, F., Pons, T. y Triay, N. (2005). Repensar el aprendizaje de
las matematicas. Matematicas para convivir comprendiendo el mundo. Barcelona. Grad.

Garcia, E. y Aparicio, E. (2007). Una caracterizaciéon de las clases de Calculo en el area de
ciencias. En C. Crespo Crespo (Ed.), Acta Latinoamericana de Matematica Educativa 20,
216-221. México: Comité Latinoamericano de Matematica Educativa.

Secretaria de Educacion Publica de Yucatan (2011). Resultados Prueba ENLACE 2011 Basica y
Media Superior. Recuperado el 23 de Julio de 2012 de
http://www.enlace.sep.gob.mx/content/gr/docs/2011/ENLACE2011_versionFinalSEP.pdf

Sgreccia, N. y Massa, M. (2008). Contribuciones tedricas para caracterizar clases reflexivas de
matematica en la escolaridad basica. En P. Leston (Ed.) Acta Latinoamericana de
Matemética Educativa 21, 560-570. México: Comité Latinoamericano de Matematica
Educativa A. C.

MEMORIA DE LA XV ESCUELA DE INVIERNO EN MATEMATICA EDUCATIVA, 2012 538



