Un entorno informatico para la
ensefanza de areas de poligonos

Marisel Beteta Salas
Colegio Peruano Britanico

Resumen

La experiencia se desarrollé con alumnos del segundo afio
del Colegio Peruano Britanico, esta consistié en abordar el
tema de areas de Poligonos a través de un proyecto
individual cuyo objetivo era que el alumno determine el area
total que ocupa el colegio utilizando sus conocimientos
acerca de areas de poligonos, haciendo un uso adecuado de
los medios informaticos como el google earth y el software
Cabri. El proyecto se dividi6 en las siguientes etapas:

Descripcion de la experiencia

a)

b)

¢)

Busqueda de la informacion

Los alumnos debian informarse acerca de términos
elementales que utilizarian en el desarrollo del proyecto,
tales como nocidn de area, perimetro, trabajar en escala,
como determinar el area de poligonos regulares e
irregulares. Toda esta informacion sustenta el proyecto.

Trabajo con el Google Earth (Laboratorio de Computo)

Los alumnos ingresaron al laboratorio del computo y a
través del goofle earth obtuvieron una foto del colegio
vista desde aire; gracias a este programa determinan el
perimetro del colegio en metros y realizaron una
impresion de esta vista.

Trabajo en el aula

Primera parte: Cada alumno copid la imagen del
perimetro del colegio en una hoja cuadriculada (puede

437



d)

e)
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ser milimetrada), segmentaron el plano del colegio en
poligonos cuyas areas podrian ser determinadas a través
de las férmulas de areas conocidas, en este caso se optd
por triangulos, rectangulos y trapecios. Acudieron
nuevamente al google earth para completar las medidas
que necesitaban para determinar el area de cada uno de
estos poligonos.

Segunda parte: Calcularon el area total con los poligonos
que habian trazado e iniciaron una reflexion entorno a
los resultados que obtuvieron.

Trabajo con el CABRI (Laboratorio de Computo)

Ingresaron al programa CABRI cuyo entorno ya les era
conocido y procedieron a trazar el plano del colegio,
utilizando las medidas que google ecarth les habia
ofrecido en los lados que determinan el perimetro del
colegio, pueden trabajar en la escala que deseen.

Una vez terminado el poligono que da origen al colegio
procedieron a determinar el area de manera muy sencilla.
Compararon el resultado que arroja Cabri con los
obtenidos por ellos y se realizé una reflexion entorno a
ello donde algunos procedieron a realizar nuevamente el
dibujo siendo mas precisos en las medidas.

Luego de pasar por estas ctapas otorgue a los alumnos la
medida oficial que tiene el colegio y para sorpresa de
muchos sus resultados no estaban nada lejos de esta
medida, algunos mostraban una diferencia minima,
comprobando que los métodos que ellos utilizaron
estaban siendo utiles y correctos.

Elaboracion del Informe del Proyecto

Al finalizar las diversas etapas del proyecto, los alumnos
elaboraron por escrito sus informes con las siguientes
partes: Introduccion, Desarrollo del proyecto (donde
colocaron la informacién que recabaron en la primera



parte y los planos que utilizaron para su trabajo con sus
respectivos céalculos), conclusiones y bibliografia.

Pertinencia del tema abordado

El proyecto “Un Entorno Informdtico para la ensefianza de
areas de poligonos”, cumple con las caracteristicas que
proponen los esposos Van Hiele para la ensefianza de la
geometria, ya que invita al alumno a pasar por los dos
primeros niveles de razonamiento que son: el de
visualizacion o reconocimiento y el nivel de analisis, para
mas adelante trabajar en otras actividades con los demas
niveles de razonamiento.

El tema de areas de poligonos resultd pertinente con el buen
uso de las herramientas informaticas que los alumnos
contaban, ademas reforzd de manera significativa los

conocimientos que estos tenian acerca de areas, ya que dicho
tema se trabajé en la primaria.

Marco teérico

El trabajo se baso en la Teoria de Van Hiele para la
ensefianza de la geometria, y reforzo los dos primeros niveles
de razonamiento de los cinco que propone esta teoria:

NIVEL 0: Visualizacion o reconocimiento

NIVEL 1: Analisis

NIVEL 2: Ordenacioén o clasificacion

NIVEL 3: Deduccion formal

NIVEL 4: Rigor
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Para el desarrollo de la actividad se considero las fases de
aprendizaje que propone esta teoria en el desarrollo de una
secuencia didactica, estos son los periodos por los que se
tienen que pasar en cada uno de los niveles para alcanzar el
siguiente.

o Informacién. Que se refiere a informar a los estudiantes
del tema que se estudiara.

¢ Orientacion dirigida. Que se refiere a la investigacion,
blisqueda, etcétera, de conocimientos principalmente por
parte de los alumnos. En esta fase se construye la red
mental que permitird relacionar los conocimientos
posteriormente.

e Explicitacién. Que se refiere a la presentacion y
comparacion de datos y conocimientos obtenidos entre el
grupo. En este punto es importante que existan puntos de
vista diferentes, y quizd divergentes, dentro del
alumnado, ya que esto dard una mayor riqueza al mismo
grupo y, al mismo tiempo, hara que el estudiante analice
sus ideas, las ordene y las exprese con claridad.

¢ Orientacion libre. Que se refiere principalmente a la
aplicacion de los conocimientos adquiridos en las fases
anteriores y su interrelacion y aplicacion junto con otros
conocimientos ya adquiridos.

e Integracion. Esta fase se refiere a la acumulacion,
integracion y comparacion de conocimientos que se han
adquirido, tratando de tomar conciencia en el uso de
elementos implicitos de éstos.
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Desarrollo de algunos ejemplos

FASES

EJEMPLO DE ACTIVIDADES
REALIZADAS

INFORMACION

Comenzamos con recoger datos a partir
de la pregunta ;De que tamailo sera el
colegio? ;Cuantos metros cuadrados
conforman el colegio? Luego de discutir
numeros, los alumnos reciben en el aula
las orientaciones entorno al trabajo

ORIENTACION
DIRIGIDA

Desarrollan la primera y segunda parte
del proyecto recurriendo al buen uso de
las herramientas informaticas.

EXPLICITACION

Trabajamos en el aula la tercera parte del
proyecto, en este momento es importante
el analisis de los primeros resultados que
van obteniendo. Preguntamos otra vez:
(Cuantos metros cuadrados conforman el
colegio?

Trabajan en el Laboratorio de Computo
la cuarta parte del proyecto aplicando sus

ORIENTACION L .

LIBRE conocimientos acerca de areas para
determinar gracias al CABRI el area del
colegio. Comparan resultados.
Reflexionan y elaboran sus conclusiones

INTEGRACION entorno al desarrollo de todas las fases

del proyecto y las presentan por escrito
junto al informe final del proyecto.
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Andlisis de resultados

Los alumnos aprendieron de manera significativa el tema de
areas de poligonos, haciendo un uso inmediato de las
nociones que iban adquiriendo y reforzando. El nivel de
analisis propuesto en la teoria de Van Hiele se trabajo
intensamente y permitié a los estudiantes ahondar en lo que
significa analizar para cuestionar resultados. La utilidad de
los recursos informaticos fue valorada y apreciada por los
alumnos, disfrutando del trabajo en todo momento,
manteniendo la motivacion en el desarrollo del proyecto.

Los resultados en las evaluaciones acerca de este tema fue
optimo, utilizdndose en adelante para trabajar perimetros y
areas con el algebra, donde los alumnos no mostraron
dificultades al aplicar estas nociones.
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