Hacemos transformaciones geométricas
con ayuda de Geogebra
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Resumen

A través de la experiencia realizada, se buscé mejorar el trabajo
del drea haciendo uso de los recursos con los que la institucion
contaba: un laboratorio con 10 computadoras personales, acceso a
internet, proyector multimedios y un ambiente adecuado para el
desarrollo de actividades con ayuda del computador.

Para iniciar las actividades se hizo necesario precisar la
importancia y utilidad de las transformaciones geométricas en el
campo de la matemadtica y mds aun en el arte. Se les instruyo en el
conocimiento del entorno del software Geogebra, se desarrollé la
habilidad para ubicar puntos especificos en el plano, realizar
reflexiones, traslaciones y rotaciones con ayuda del computador.

De esta manera se consiguié una mayor motivacion en los alumnos
dado que participaban en una experiencia novedosa.

Justificacion

La integracién de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidon) en el mundo educativo nos permite disponer de
unos recursos que, usados de forma adecuada, se convierten en
una herramienta potente y con interesantes funcionalidades
para la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas.

La predisposicion por parte del alumnado para el uso de estos
recursos es muy favorable. Es evidente el caracter motivador de
los mismos y su eficacia para favorecer metodologias activas y
participativas, que permiten ademas que el alumnado se sienta
participe de su propio aprendizaje. Podra trabajar las
matematicas de forma experimental, esto es, interactuar con
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objetos matematicos, construirlos, analizar comportamientos,
comprobar propiedades, hacer conjeturas, realizar simulaciones
entre otras tareas.

La intencionalidad de esta experiencia es proponer una mejora
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Matematica. Se da
a partir de la iniciativa docente a consecuencia de la observacién
diaria del desanimo del alumnado hacia el area, al considerarlo
tedioso, poco atractivo, que no despierta el interés, la
creatividad, etc.

La fundamentacion de este trabajo radica en la importancia de
ofrecer a los alumnos un adecuado acceso a los conocimientos
ademas de garantizar aprendizajes funcionales. Se da por
descontado que la herramienta dinamica Geogebra es un recurso
apropiado para la realizacion de los aprendizajes escolares
ademas de cémoda y sencilla herramienta con la que se puede
crear material personalizado.

Geogebra, como software de geometria dinamica, permite
abordar problemas geométricos y de dibujo lineal en el plano, a
través de la experimentacién y la manipulacion de diferentes
objetos que intervienen en una construccion, por lo que se podra
disefar, construir, explorar y resolver problemas de manera
interactiva.

Identificacion de una expectativa de la ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes

Constantemente somos veedores pasivos de los resultados en las
diferentes evaluaciones a nuestros estudiantes, cuyos niveles de
desempefio se encuentran por debajo del Nivel Basico y mas
notorio aun en los alumnos de las areas rurales. Es comun
encontrar en nuestras aulas alumnos que evidencian:

e Escaso dominio de las operaciones basicas.
e No comprenden textos para la solucién de problemas sencillos.
¢ Dificultades en la ubicacion de puntos en el plano.

e Temor para acceder a un computador.
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e Escaso uso de la imaginacion y creatividad en problemas de
secuencias logicas.

A esto tenemos que agregarle las actitudes de rechazo y
desinterés por el area.

Segln lo expresado, se buscé la manera de mejorar el trabajo del
area haciendo uso ara ello de los recursos que nuestra
institucion cuenta como son: wun laboratorio con 10
computadoras personales, acceso a internet, proyector
multimedios y un ambiente adecuado para el desarrollo de
actividades con ayuda del computador.

Motivacion

Durante las sesiones de clase se da a conocer al alumnado la
importancia del manejo funcional y productivo del computador
en el area de Matematica, tratando de esta manera motivarlo a
participar activamente en la experiencia.

Fue preciso también compartir con los demas colegas y padres
de familia la experiencia a desarrollar con los alumnos.

Antecedentes
“La eficiencia de la intuicion”.

Esta innovacion promueve el uso adecuado y eficiente del
Geogebra. Su interés radica en el uso de software libre por parte
del docente y el alumnado en general.

Referencia: revista “Divulgamat” del Centro de Divulgacion de las
Matematicas. Octubre 2009.

Objetivos

e Enfocar el aprendizaje de la matematica como una estimulante
aventura intelectual.

e Explorar en el inmenso mundo del internet recursos
apropiados para el desarrollo de la creatividad e inventiva con
ayuda de la matematica.

e Generar un clima de confianza y seguridad en si mismos asi
como de solidaridad y compafierismo entre pares.
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Metas.

e Desarrollar el tema “Transformaciones Geomeétricas” con
ayuda del computador y el software libre Geogebra.

e Desarrollar habilidades para el manejo eficiente del
computador.

e Organizar a los estudiantes en equipos de trabajo de tal
manera que suscite en ellos la competencia sana y el
companerismo.

e Lograr la participacion activa de los 62 alumnos del Primer
Grado de Educacion Secundaria, secciones “E” y “F” de la IE.
“M.A.M.M.”

Recursos

¢ 10 computadoras personales mas 01 proyector multimedios.

e Pizarra acrilica, plumones, lapices, colores, papel cuadriculado.
¢ Juego de reglas: escuadras, transportador, regla.

e Acceso a internet.

Desarrollo de actividades

Para iniciar las actividades se hizo necesario precisar la
importancia y utilidad de las transformaciones geométricas en el
campo de la matematica y mas aun en el arte. Expresarles que la
mejor manera de explorar el espacio es haciendo
desplazamientos dentro de él; observar los cambios que tienen
los objetos cuando efectuamos un cambio. Ademas de conocer el
numero de alumnos que habian tenido acceso al computador fue
necesario mostrarles las bondades de su uso y las facilidades que
nos brinda en determinadas construcciones matematicas.

Se les instruyd en el conocimiento del entorno del software
Geogebra, se desarrolld la habilidad para ubicar puntos
especificos en el plano, realizar reflexiones, traslaciones y
rotaciones con ayuda del computador y el software Geogebra.
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Con ayuda del computador y el software Geogebra, se indujo al
alumnado a la construccién de figuras decorativas haciendo
diferentes rotaciones con una figura.

Resultados de la experiencia

El balance de nuestra experiencia hasta la fecha es la siguiente:

Alumnos
e Motivacion por participar en una experiencia novedosa.

e Ambiente favorable y de mayor disposicion para el
aprendizaje de la matematica.

e Incremento de la participacion de los estudiantes en las
actividades del area.

Docentes

e Mayor compromiso en su tarea docente.

e Intercambio de experiencias.

Cambios

e Una mayor aceptacién y agrado por parte de los alumnos
hacia el area de matematica.

e Mayor disposicion para aprender matematica por parte de
los alumnos.

e Los docentes se preocupan por buscar un ambiente
favorable para el desarrollo del proceso ensefianza -
aprendizaje del area de matematica.

Dificultades

e Dificultad en los horarios establecidos en el aula de
innovacion.

e Adaptacion lenta de docentes y alumnos para manipular
objetos en el software Geogebra.

333



Sugerencias

e Continuar el la experiencia adaptando otros temas
vinculados al Algebra y la Geometria, asi como el arte.

e Una vez logrado un paquete de experiencias, buscar
mecanismos de difusion para mejorarlo y aplicarlo a otras
realidades.
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