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Resumen

En la actualidad no se discute la importancia que la informdtica
gjerce en la produccion y circulacion del conocimiento, es por ello
que el presente taller tiene como objetivo ensenar a los profesores
a aprovechar las bondades del software de geometria dindmica
geogebra, a través del desarrollo de actividades que involucren el
manejo de sus herramientas y, de esta manera, motivarlos a que
elaboren sus propias actividades, para que las mismas sean
desarrolladas por sus alumnos usando el software como
herramienta facilitadora para la construccion de conocimientos
matemadticos. Las actividades a desarrollar estardn planteadas de
manera que permitan las etapas de ensefanza de la teoria de
situaciones diddcticas de Brousseau.
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Introduccion

Mi interés surgido por la ensefianza y aprendizaje de diferentes
softwares de contenido matematico radicd en sus inicios en
ayudar a los alumnos en la realizacién de sus portafolios de
investigacion puesto que uno de los criterios de evaluacion es el
uso de medios tecnoldgicos. Sin embargo, pude notar que
muchos de los profesores que impartian también el programa de
diploma de la OBI no manejaban softwares y que esto no
permitia que sus alumnos lograsen los puntos correspondientes.
No obstante, pude notar durante los talleres dirigidos a los
alumnos que estos al desarrollar dichas investigaciones sobre
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cierto contenido matematico especifico con el software sus
resultados en las evaluaciones eran mejores comparadas con la
de otros grupos. Queda entonces para nosotros disefiar
situaciones que ofrezcan a los alumnos la posibilidad de
construir el conocimiento.

“El ingreso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) a la vida de todo el planeta ha generado una
serie de exigencias hacia el cambio” (Garcia, 2009, p. 3) esto
implica que las TIC nos llevan a un nuevo escenario de
aprendizaje no tradicional, para el cual el docente debe estar
preparado.

De acuerdo a Quitana (2000), considera que las competencias
tecnolégicas que posea el profesorado han de ser tendentes a
potenciar la integracién curricular de las tecnologias de la
informacion en todos los niveles educativos.

Perrenoud (2002), ha llegado a nombrar diez familias de

competencias:

1. Organizar y dirigir situaciones de aprendizaje.

2. Administrar el progreso de los aprendizajes.

3. Concebir y hacer evolucionar los dispositivos de
diferenciacion.

4. Involucrar alos alumnos en sus aprendizajes y en su trabajo.

5. Trabajar en equipo.

6. Participar de la administracion de la escuela.

7. Informar e involucrar a los padres.

8. Utilizar las nuevas tecnologias.

9. Enfrentar los deberes y los dilemas éticos de la profesion.

10. Administrar la propia formacién continua.

El software

El presente taller se desarrollé usando el software gratuito
Geogebra 3.0. Geogebra es un software que permite construir y
explorar objetos geométricos de forma interactiva, dinamizando
no solo el estudio de la geometria plana, mas también del algebra
y del calculo. Este software permite construir, desde el punto de
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vista geométrico, puntos, vectores, rectas, segmentos, conicas,
etc. Desde el punto de vista algebraico permite la construccion
de graficos y un estudio detallado de diversas funciones. Otra de
las ventajas de geogebra radica en que permite crear hojas
dindmicas; es decir, que las construcciones realizadas pueden ser
exportadas como paginas web y ser manipuladas por otras
personas sin necesidad de tener instalado el programa.

El taller

Actividad: Reconociendo Geogebra
Objetivo
Analizar una de las propiedades de dngulos en la circunferencia.

Comentarios

La visualizacion usando el software geogebra permite formular
hipdtesis sobre las relaciones existentes de los angulos formados
en figuras inscritas en una circunferencia.

Construccion
1. Inserte un punto O con coordenadas (4,4)

Cree una circunferencia dada su centro O y su radio igual a 4

2
3. Inserte 3 puntos A, By C en la circunferencia.
4

Construya los segmentos AB, AC,OBy 0C usando la
herramienta segmento entre dos puntos.

5. Usando la herramienta angulo determine la medida del
angulo BOC y del angulo BAC.

6. Usando la herramienta Elige y mueve manipule el punto A.

Describe lo que sucede con la medida del angulo BAC a
medida que mueve el punto A.

7. Mueva los puntos B o C para cambiar la medida del angulo

BOC . Describa lo que sucede a medida que el angulo cambia.

8. Manipule los angulos BAC o BOC para que midan lo
indicado y complete la tabla.
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BAC BOC

42°

34°

28°
98°
122°
164°

9. Usando los datos de la tabla, formule una relacion existente
entre la medida del angulo BOC y la medida del angulo

BAC .

lercetin
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Nz 5 (S o) i) [P N Elige y Mueve

— < =Ll A Arrastrar o seleccionar objetos (Esc)

© Entrada: =< ra - Comando ...
Actividad: Trinomios y pardbolas
Objetivo

Estudiar el efecto de los coeficientes a,h y k usando el grafico del
trinomio de segundo grado cuya expresién tiene la forma

y:a(x—h)2+k.

Comentarios
La visualizacidon usando el software geogebra permite identificar

de manera rapida el papel que desempefian los coeficientes.
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Construccion
1. Inserte 3 deslizadores horizontales o verticales a,/ y k con

intervalo minimo -10 y maximo 10, y con incremento 1.

‘_}. Deslizador
= 5| Clicen Vista Grafica donde ird e

=2 i -
. Deslizador @ Niimero Nombre

“) Angulo a

’ Casilla de Control para Ocultar Objetos

Intervalo | Deslizador | Animacién

min: -10 max: |10 Incremento: 1

ABC Inserta Texto

Inserta Imagen

- Aplica Cancelar

p Relacidn entre Dos Objetos

2. Ingrese en el campo de entrada de geogebra la funcion

y=ax(x—hf +k

'@' Entrada: y=a*(x-h)*2+k

3. Ingrese en el campo de entrada de geogebra el punto A
con coordenadas h, k

@) Entrada: A=(h,k)
4. Active la opcién de ver el nombre y el valor del punto A, para
visualizar sus coordenadas.
5. Active la opcion cuadricula.

6. Para a>0, manipule el deslizador a y observe el
movimiento de la parabola cuando el valor de @ aumenta.
Describa ese movimiento.

7. Para a>0, manipule el deslizador a y observe el
movimiento de la parabola cuando el valor de a disminuye.
Describa ese movimiento.

8. Para a<0, describa lo que sucede cuando el valor de a
varia.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.
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Observe la parabola y manipule el deslizador “h” de manera
que cambie su valor. Describa lo que sucede a medida que se
modifica su valor.

Observe la parabola y manipule el deslizador “k” de manera
que cambie su valor. Describa lo que sucede a medida que se
modifica su valor.

Relacione los valores de hyk con las coordenadas del

vértice.
Escoja los valores de a,hyk y manipule los deslizadores de

modo que obtenga la funcién y =x*.

Con la informacion dada complete la siguiente tabla.
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Si la funcién y:a(x—h)Z +k con a=2 y vértice con
coordenadas (— 1;—2) se traslada 3 unidades en el sentido
positivo del eje x,y 5 unidades en el sentido positivo del eje

y. Exprese la funcion en la forma y = a(x — h)2 +k.

Si la funcion y:4(x—1)2—3 se traslada 2 unidades en el

sentido negativo del eje x, y 2 unidades en el sentido
positivo del eje y. Exprese la funcién en la forma

y= a(x - h)2 + k ; y ademas, de las coordenadas del vértice.



Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
B AL sl STl N laec][ 5| Eigey Mueve
< =% Arrastrar o seleccionar objetos (Esc)

y=a(x-h)*+k

£ Entrada: = * @ =~ Comando...

Referencias

Bennet D. (2002). Geometry with the geometer’s sketchpad.
California: Key Curriculum Press.

Bongiovanni V., Mendoza T., Almouloud S. (1997). Descobrindo o
Cabri-Géometre, caderno de atividades. Sao Paulo: Editora FTD
S.A.

Ferreira M., Nogueira R., Almouloud S., Bongiovanni V. (2002).
Explorando contetidos do ensino médio e fundamental com cabri-
géométre (22 edigdo). Sao Paulo: Editora PROEM.

Garcia M. (2009). Uso de las TIC en el aula. Lima: Editorial
Santillana.

Manrique A., Lutaif B., Antonio B., Goulart M. Giusti V. (2002).
Atividades para o estudo de Funcoes em ambiente
computacional. Sdo Paulo: Editora Iglu.

Raposo M., Fuentes E. y Gonzalez M. (2006). Desarrollo de
competencias tecnoldgicas en la formacién inicial de maestros.
Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa.

69



