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Resumen

La presente investigacion titulada: “Estrategias Didacticas con Cuadernia para elevar
rendimiento escolar en el drea de matematica del Primer Grado de secundaria de una
Institucion Educativa Publica en Lambayeque. Peru.” surge porque que los estudiantes de
la Institucion Educativa presentan dificultades para resolver problemas en el area de
matematica lo que origina un bajo rendimiento escolar, ademds se ha evidenciado que los
docentes no incorporan las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en las sesiones
de aprendizaje. En este marco, el objetivo es aplicar estrategias didacticas usando
Cuadernia para elevar el rendimiento escolar en el Area de Matemdtica. Las estrategias
planteadas se basan en el uso de Cuadernia en las sesiones de aprendizaje del area de
matematica. En base al andlisis de datos, en un primer momento se encontré un bajo
rendimiento escolar en el drea de matemadtica en las dimensiones de las competencias:
conceptuales, procedimentales y actitudinales lo que se evidencia en sus promedios del
primer bimestre. Debido a esto, se plantearon estrategias diddcticas con Cuadernia para
el segundo bimestre que permitan coadyuvar el desarrollo de competencias. La propuesta
de estrategia elevo el rendimiento escolar en matemdtica de modo significativo debido a

la obtencion de resultados favorables y alentadores.
Introducciéon

En el mundo, las tecnologias de la informaciéon y comunicacion han tenido un desarrollo
explosivo que ha originado la denominada “Sociedad del Conocimiento” o “de la
Informacion” y por la cual los sistemas educacionales de varios paises han tomado
iniciativas para integrar el desarrollo de las TIC dentro de sus politicas, asumiendo que el
progreso digital es un motor para el mejoramiento sustancial de la educacion y el
fortalecimiento del proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes. La tecnologia se
convierte en un recurso de gran apoyo para la enseflanza de la Matematica, solamente si
hacemos un buen uso de ella, es decir seria ideal que los docentes disefien y apliquen

estrategias didacticas utilizando software para lograr aprendizajes.
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Con la nueva reforma educativa el Estado Peruano orienta el uso de tecnologias en las
sesiones de aprendizaje de todas las areas, sin embargo, la gran mayoria de docentes no
estan preparados en el manejo de estas herramientas y no son capaces de crear nuevos

entornos de aprendizaje significativos para sus estudiantes.

Por otro lado, los bajos resultados de nuestros estudiantes en las evaluaciones nacionales e
internacionales, generan preocupacion y propicia espacios de reflexién respecto a la
educacion que se esta promoviendo en nuestro sistema educativo. Si bien ha habido un
esfuerzo por propiciar el desarrollo de aprendizajes por competencias y capacidades desde
finales de los 90 en nuestro sistema educativo, este esfuerzo ha tenido una serie de
inconvenientes, por las diferentes orientaciones promovidas desde los niveles de inicial,
primaria y secundaria. Estas dificultades constituyeron un reto que se ha sido superado con
la unificacion de criterios en todos los niveles dandole un sentido articulado a las areas

curriculares, que ha dado lugar a un enfoque educativo por competencias.

En Lambayeque, la gran mayoria de instituciones publicas y privadas no esta cumpliendo
con la actualizacion pedagdgica de incorporar las TIC al aula que incluye asegurar la
cobertura y calidad de la infraestructura tecnoldgica (hardware, software y acceso a
servicios de informacidon y comunicacion), se observa que muchos docentes no incorporan
software y aplicativos tecnoldgicos en el disefio y desarrollo de las sesiones de aprendizaje

debido a que la gran mayoria de ellos carece de una alfabetizacion digital.

En la Institucion Educativa Publica, los docentes del area de Matematica de los distintos
grados del nivel secundario no incorporan software como estrategias didacticas al proceso
de ensefianza — aprendizaje, lo que conlleva a que sigan predominando formas tradicionales
de ensefianza, esto se da a pesar de contar con aula de innovacion pedagogica debidamente
implementada que cuentan con acceso a internet, ademas los estudiantes presentan un bajo

rendimiento escolar en el area de matematica.

Frente a esta problematica, en la institucion educativa se evidencia que:

La gran mayoria de docentes desconocen el uso de las TIC y software educativo y su
aplicacion al proceso educativo e inclusive el docente del aula de innovacion pedagdgica
no colabora con sus conocimientos digitales ni brinda las facilidades a los docentes para el

acceso a la mencionada aula.
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Los estudiantes del primer grado de secundaria muestran dificultades en las competencias
matemadticas evidenciado en su bajo rendimiento escolar que es observable en los registros

auxiliares que poseen los docentes.

Los estudiantes han desarrollado habilidades para acceder y utilizar internet, sin embargo,
lo usan intuitivamente y no les permite aprovechar la potencialidad que ofrece la web lo
que conlleva a que lo usen de una manera inadecuada, ademas muchos de ellos no tienen

una computadora en casa lo que origina que acudan a las cabinas de internet.

Los padres de familia se involucran muy poco en las actividades escolares de sus hijos
debido a que no cuentan con el tiempo suficiente o no tienen el grado de instruccion
secundaria, muchos de ellos se dedican al comercio por lo que muchas veces envian a sus

hijos a la institucion educativa sin una buena alimentacion.
Problema de investigacion

El problema de la investigacion es ;De qué manera la aplicacion de estrategias didacticas
apoyadas en el uso del software Cuadernia elevara el rendimiento escolar en el area
Matematica en los estudiantes del Primer grado de secundaria de una Institucion Educativa

Publica del departamento de Lambayeque en Pera?

De acuerdo al problema observado se ha planteado como objetivo: Aplicar estrategias
didacticas usando Cuadernia para elevar el rendimiento escolar en el Area de Matematica
en los estudiantes del Primer grado de secundaria de una Institucion Educativa Publica del

departamento de Lambayeque en Peru.
Los objetivos especificos estan dados por:

. Realizar un diagndstico relacionado con el uso de estrategias didacticas y
el nivel de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes del Primer grado
de secundaria de una Institucion Educativa Publica del departamento de

Lambayeque en Pert

. Disefiar y aplicar estrategias didacticas, apoyadas con Cuadernia, para
elevar el rendimiento escolar en el Area de Matematica en los estudiantes del
Primer grado de secundaria de una Institucion Educativa Publica del departamento

de Lambayeque en Peru.
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. Monitorear los resultados de la aplicacion de las estrategias didécticas
apoyadas con Cuadernia y la mejora del rendimiento escolar en los estudiantes del
Primer grado de secundaria de una Institucion Educativa Publica del departamento

de Lambayeque en Peru.

La Hipdtesis quedd formulada asi: Si se disefa y aplica estrategias didacticas apoyadas con
el software Cuadernia, sustentado en la teoria de sistemas, teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel, teoria sociocultural de Vygotsky, el conectivismo, los aportes de
Polya, las orientaciones del Ministerio de Educacion para el Area de Matematica y el uso
de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion en la educacion ,entonces se
contribuira a elevar el rendimiento escolar en el area de Matematica en los estudiantes del
Primer Grado de secundaria de una Institucion Educativa Publica del departamento de

Lambayeque en Pert.

Para la realizacion del presente trabajo de investigacion se ha hecho uso de diferentes
métodos, como empiricos; empleados durante la etapa de acumulacion de la informacion,
siendo ttiles para el recojo de datos para el entendimiento del problema y para fundamentar

la propuesta de la estrategia didactica con Cuadernia.

Por otro lado, el método analitico ha comprendido las relaciones entre los diferentes
componentes del problema, asi como de las implicancias en el entorno educativo, que
permite integrar la realidad para elaborar la propuesta y la elaboracion del reporte de
investigacion. Los métodos estadisticos han apoyado en el procesamiento de la informacion
donde se han utilizado las medidas de tendencia central para estudiar los cambios antes y

después del uso de la estrategia.
Los fundamentos teéricos que sustentan esta investigacion son:

La Teoria de sistemas brinda un referente para comprender la organizacion de la educacion
como un sistema integrado por subsistemas interrelacionados y como tal plantea el
requerimiento de realizar una reflexion sobre el funcionamiento real de sus componentes
en interaccion con el contexto, teniendo en cuenta su evolucion a largo plazo (Tobodn,

2004).

La Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel nos dice “Que un alumno activo

procesador de la informacion, expresando que su aprendizaje es sistematico y organizado,
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debido a que es un fenémeno complejo el cual no se reduce a simple asociaciones

memoristicas” (Flores, 2007, p.170).

La Teoria de Vygotsky nos dice que el conocimiento se construye socialmente, es
conveniente que el profesor disefie planes y programas de estudio de acuerdo a las
necesidades de aprendizaje de los alumnos de tal manera que incluyan en forma sistematica

la interaccidn social, no s6lo entre ambos, sino entre alumnos y comunidad (Flores, 2007).

“El conectivismo provee una mirada a las habilidades de aprendizaje y las tareas necesarias
para que los aprendices florezcan en una era digital” (Siemens,2004). Las actividades
propuestas en los entornos virtuales constituyen una motivacion al estudiante provocandole
emitir una respuesta y a la vez estos espacios se convierten en una oportunidad de

construccion de conocimientos y de aprendizaje colaborativo.

El método de Polya se interesa en el proceso del descubrimiento de coémo resolver
problemas, su ensefianza enfatizaba en comprender los procesos de solucion aun mas que

simplemente desarrollar ejercicios apropiados (Pdlya, 1965).

Las orientaciones del Ministerio de Educacién para el Area de Matematica se basan en la
nueva gestion del curriculo con las Rutas del Aprendizaje ,en estas no se seleccionan las
competencias como si fueran objetivos y a la vez no se presentan contenidos sin saber como
se relacionaran con las competencias, de lo que se trata es de disefiar, ejecutar y evaluar las
actividades en torno a la resolucion de problemas del contexto, que permitan a los
estudiantes adquirir, desarrollar y movilizar conocimientos, habilidades, destrezas y
actitudes en forma de actuaciones integrales con la intencionalidad de formar las

competencias para el logro de sus aprendizajes (Ministerio de Educacion ,2015).

El uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en la educacion incluye el

modelo de integracion Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK).

Este modelo integra tres fuentes del conocimiento: el disciplinar, el pedagogico y el
tecnologico, ademas es un modelo que identifica los tipos de conocimiento que un docente
necesita dominar para integrar las TIC de una forma eficaz en la ensefianza que imparte,
pero siempre teniendo en cuenta el contexto particular en que se aplica (Mishra y Koehler,

2006).
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El dominio de este modelo por parte de los docentes, les permite elegir las capacidades a
desarrollar en el proceso pedagogico en el cual va a integrarlo los recursos tecnologicos en

su sesion de aprendizaje.

El aporte practico a la ciencia es que a través de la elaboracion de las sesiones de
aprendizaje con el uso del software educativo Cuadernia se busca una nueva forma de
ensefanza, esta incorporacion de las TIC al curriculo cumple con las metas del Ministerio

de Educacion.

Esta investigacion tiene como objetivo general: “Aplicar estrategias didacticas usando
Cuadernia para elevar el rendimiento escolar en el Area de Matematica en los estudiantes
del Primer grado de secundaria de la Institucion Educativa Publica del departamento de

Lambayeque en Pert.

La propuesta de estrategias didacticas con Cuadernia contribuyo a elevar el rendimiento
escolar en el area de matematica, cuando se aplico esta propuesta se uso frecuentemente la
computadora para desarrollar las actividades elaboradas con el software educativo
Cuadernia, los estudiantes demostraban mucho entusiasmo y disfrutaron su aprendizaje y
a la vez la docente de aula estaba muy conforme con lo preparado para cada clase ,actitud
que se percibid durante toda la ejecucion de las sesiones de aprendizaje y que finalizé con

el éxito de la propuesta.

Lo novedoso de Cuadernia es que se puede realizar diversas actividades interactivas y
ademas introducir enlaces de la web, con los objetos del software se pueden crear diversas
actividades de extension, en este punto los estudiantes ya no son repetidores de informacion
sino generadores de conocimiento, desarrollando sus competencias matematicas y

digitales.

El disefio de estrategias didacticas se centra basicamente en las actividades que se
desarroll6 a través de las sesiones de aprendizajes donde se incorpord adecuadamente el
software Cuadernia como un planteamiento metodologico, previamente se realizd una
prueba diagndstica para constatar el bajo rendimiento escolar de los estudiantes, la

investigadora capacitara a la docente del area de matematica para que realice dicha labor.

La ejecucion de las estrategias didacticas se realizo por jornadas en diferentes fechas, el

grado seleccionado fue Primer Grado de secundaria. Los estudiantes contaron con el
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material de apoyo necesario como es el aula de innovacion pedagogica con acceso a internet
para el correcto desarrollo de las actividades pautadas y asi desarrollar las competencias

del 4rea de matematica que fueron monitoreadas por la investigadora.

La evaluacion durante la aplicacion de las estrategias didacticas con Cuadernia fueron
satisfactorias para los estudiantes del Primer grado de secundaria de una Institucion
Educativa Publica del departamento de Lambayeque. Los resultados obtenidos en su post
test fueron muy favorables y aun mas se valido la propuesta cuando se observo que se elevo

el rendimiento escolar reflejados en los promedios del segundo bimestre.

En sintesis, se puede decir que el uso de las estrategias didacticas con Cuadernia contribuye
a elevar el rendimiento escolar en los estudiantes del primer grado de secundaria de una

Institucion Educativa Publica del departamento de Lambayeque en Perq.
Las conclusiones de la investigacion son:

] El uso de las estrategias tradicionales influye fuertemente en el bajo rendimiento
escolar en matematica en los estudiantes del primer grado de secundaria. Los docentes
tienen ciertos reparos para utilizar las tecnologias de la informacion, debido esencialmente

al desconocimiento de las mismas.

. El uso de las teorias de sistemas, teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, la
teoria de sociocultural de Vygotsky, el conectivismo, los aportes de Polya, las orientaciones
del Ministerio de Educacion para el area de Matematica, el uso de las tecnologias de la
informacién y comunicacion en el proceso ensefianza aprendizaje y el conocimiento de

Cuadernia han contribuido a una mejora significativa del rendimiento escolar.

. La propuesta de estrategia para mejorar el Rendimiento escolar en matematica
muestra resultados favorables de modo significativo. La orientacion del trabajo con los
estudiantes hacia la generacion del conocimiento y el uso de las Tecnologias constituyen

aspectos que han favorecido el logro alcanzado.

] Luego de la aplicacion de la propuesta, los estudiantes lograron elevar su
rendimiento escolar en el area de matematica en sus componentes conceptuales y

procedimentales, bajando el indice malo del 62% al 16%.
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Anexo

Figura 1. Presentacion del cuaderno digital en Cuadernia

Figura 2. Metadatos Basico del cuaderno digital en Cuadernia

205






Eje Tematico 2

Figura 3. Estrategia 01- Actividad completar- Rellenar agujeros

Figura 4. Estrategia 02- Actividad de preguntas escritas —Pregunta de
respuesta abierta
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