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Resumen

La experiencia a presentar en este articulo busca mostrar el trabajo que se puede
realizar con los alumnos del nivel 1V del nivel primario cuando se quiere trabajar los
desemperios de la competencia Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
La incertidumbre es uno de los siete saberes necesarios para la educacion del futuro,
Morin (1999) y el trabajo con los tipos de sucesos aleatorios es necesario para que los

alumnos puedan comprender la aplicacion de estos conceptos en la vida cotidiana
Antecedentes

Los cambios del sector educativo en los diferentes paises en cuanto a paradigmas,
corrientes, teorias, curriculos, enfoques y modelos, exigen nuevos roles del docente y del
estudiante en cuanto a la ensefianza y el aprendizaje. En especial en el Peru que esta

transitando por un proceso de reajuste curricular.

En la ensefianza el conocimiento mas dominado por los profesores es el que predomina en
las practicas educativas, pero también tenemos contenidos que son evitados o poco
profundizados por falta de dominio pedagodgico y didactico. De tal manera que las
actividades habituales que realiza el maestro en clases dependen en gran medida de su nivel
de conocimiento matematico, lo que implica un dominio del tema en este caso de

probabilidad, Paucar (2015).

La importancia del conocimiento matematico de la probabilidad en educacion primaria no
es reconocida por los propios docentes. Al respecto Vasquez y Alsina (2014), destacan la
utilidad de la probabilidad y su presencia en diferentes situaciones de la vida diaria en la
que se debe disponer del razonamiento critico que permite interpretar y comunicar distintos
tipos de informacién; asi mismo, es una oportunidad para realizar un trabajo

interdisciplinario en el nivel de educacion primaria. En el Pert, gran parte de la educacion

98



Eje Tematico 1

es de tipo polidocente, es decir un profesor se encarga de una sola seccion, ventaja que

debe ser aprovechada con actividades cotidianas.

Coincidimos con Godino (2009), Mohamed (2013), Vasquez y Alsina (2014) y Osorio
(2015), cuando afirman que los profesores de educacidon primaria que ejercen actualmente
la profesion y los que estan formandose, presentan insuficiente conocimiento matematico
del contenido de probabilidad; ellos proponen que se debe contar con profesores preparados
en el conocimiento matematico y didactico de la probabilidad. Igualmente, Serrado,
Azcarate y Cardefoso (2006) en Vasquez y Alsina (2014), manifiestan que el contenido de

probabilidades se evita por falta de informacion y preparacion.

La tarea del profesor es planificar situaciones de ensefianza para que el estudiante desarrolle
el razonamiento probabilistico, razoén que nos motiva a disefiar y aplicar la actividad sobre
tipos de sucesos aleatorios con el proposito de mostrar la utilidad de situaciones cotidianas
en la enseflanza de la probabilidad en el nivel de educacion primaria. Al respecto, es
conveniente afirmar que “no existe una via Ginica para promover el aprendizaje, es necesario
que el docente, mediante un proceso de reflexion sobre el contexto y las caracteristicas de

su grupo, decida que es conveniente” (Diaz & Hernandez, 2010, p. 7).

Ortiz (1999), en Gea, Batanero, Contreras y Arteaga (2017), manifiestan que la ensefianza
de probabilidades empieza por reconocer en el entorno algunas situaciones aleatorias que
ocurren: cuantos alumnos asistirdn mafiana a clases, qué estara haciendo mama en casa,
cuanta propina me daran el fin de semana, qué haré el domingo por la tarde, qué alimentos
tendré en mi lonchera, donde iremos de viaje de promocidon, como se llamaran los nuevos
compafieros y otras actividades reales que son cercanas a la vida escolar y familiar del
estudiante. Todo esto genera incertidumbre y un conjunto de posibilidades o sucesos y

algunos de ellos son mas probable de suceder, Osorio (2012).

Ante los sucesos o eventos que ocurren a diario en el contexto escolar y familiar del
estudiante se disefi6 una actividad significativa aplicada en una jornada pedagogica con los
estudiantes del IV ciclo de educacion primaria. Se precisd el desempefio: expresa la
ocurrencia de acontecimientos cotidianos usando las nociones “seguro”, “mas probable” y
“menos probable” de la competencia resueclve problemas de gestion de datos e
incertidumbre del area de matematica del Programa Curricular del Ministerio de Educacion

del Perd (2017).
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Siguiendo a Osorio (2012) y Paucar (2015) definimos los tipos de sucesos:

Suceso Posible, son todas las posibilidades del espacio muestral de una situacién aleatoria.

Suceso Imposible, es una posibilidad que nunca va a ocurrir dentro de la situacion aleatoria

dada y por tanto no esta incluido en el espacio muestral.

Suceso mas probable, es el evento o suceso que tiene mas probabilidades de ocurrir.

Suceso menos probable, es el evento que tiene menos probabilidades de ocurrir.

El suceso seguro tiene un tratamiento especial y demanda de mayores actividades y

capacidad de generalizacion en el estudiante y serd un proximo articulo a escribir.

Desarrollo de la experiencia

Situacion: Deportes que se juegan un domingo en la tarde en un parque infantil

La situacion aleatoria que se presenta a los estudiantes es juegos a practicar en una loza
deportiva un domingo por la tarde. Al redactar el problema nos aseguramos que el parque
donde sucederan las acciones a describir es un lugar conocido y familiar para la mayoria
de los estudiantes, ello respetando la etapa concreta del estudiante y objetividad de las
acciones. La actividad empieza con un didlogo sobre las actividades que se realizan los
fines de semana, donde espontdneamente emerge lo que es posible hacer un dia domingo:
ayudar arreglar la casa, ir al mercado, visitar a los familiares, pasear con la mascota, irse
de viaje y diversas actividades mas. Oportunamente se aprovecha este momento para

preguntar por las cosas posibles y las imposibles de realizar los dias domingos.

Al expresar las diversas actividades que se pueden realizar surgen confusiones que es
necesario aclarar; este momento es oportuno para construir conceptos con los estudiantes.
Posible, es lo que a veces puede ocurrir: como tener un accidente, un robo, que llueva; un
temblor, terremoto, interrupcion de clases; y lo imposible es algo que nunca ocurrird como
ver al hombre de las cavernas, comer sopa de piedras, ver dragones vivos, que un gorila me
lleve al colegio y otros ejemplos mas propuestos por los estudiantes. Esta actividad resulta
altamente significativa por el contexto cotidiano del escolar. “La finalidad ultima de la

intervencion pedagogica es desarrollar en el alumno la capacidad de realizar aprendizajes
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significativos por si solo en una amplia gama de situaciones y circunstancias” (Coll, 1988

en Diaz & Hernandez, 2010, p. 27).

Después de haber logrado que comprendan suceso posible y suceso imposible, lo siguiente

es que los apliquen; para ello se presenta y leen un problema a resolver.

El dia domingo algunos estudiantes de 4° grado fueron al parque infantil de su barrio, alli
hay una loza deportiva mediana, sembrada con pasto, techada con malla de proteccion
solar, cercada con malla metalica, tiene un letrero que menciona: La entrada es solo para
nifios y nifias menores de 12 afios. Puedes expresar todos los deportes que se pueden jugar
en esa loza deportiva los dias domingos por la tarde, también debes expresar los deportes

mas probables que se pueden jugar en esta loza deportiva y los menos probables.

Se registra en la pizarra todos los deportes nombrados por los alumnos, luego se realiza un
analisis de la relacion teniendo en cuenta algunas restricciones de la situacion como edad,
tamafio de la loza deportiva y la existencia del cercado, restricciones que se nombran en el
problema. Se inicia el dialogo basado en preguntas y contrapreguntas, importante en la
actividad, porque desarrollan la capacidad de analisis y nos asegura la comprension del
problema, es decir, no solo estamos haciendo estadistica también estamos trabajando otras

areas como comunicacion y educacion fisica.

Es importante no desestimar ningin dato que nombran los estudiantes, es posible que se
equivoquen, esto nos lleva a una conexion con sus saberes previos; ellos nombran deportes
que ni siquiera se nos hubieran ocurrido al planificar la actividad como Hockey, e incluso
son capaces de corregirnos. Al detenernos a analizar cada deporte de la relacion, nos damos
cuenta que pueden diferenciar el futbol del fulbito y cual de ellos se puede jugar segtn el
tamafio de la cancha o el hockey deporte que necesita una pista de hielo. De esa manera, se
empieza a filtrar la relacion de la pizarra teniendo en cuenta la situacion planteada y las
restricciones. Cabe destacar que es un momento de construccion de conocimientos entre
los saberes previos, la informacion de la profesora y de los estudiantes que saben del tema,
es ocasion para recordar a Vigostky el aprendizaje se da en interaccion social. Finalmente,

nos quedamos con todo lo posible y lo imposible es anulado después de un debate.

La lista final de todo lo posible es el espacio muestral de la situacion, para determinar el
deporte mas probable y menos probable a jugar en el parque un domingo por la tarde;

tenemos fulbito, voley, futsall, karate, tac kwon do. Se determina cual es el deporte mas
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probable a jugar en el parque un domingo en la tarde, quedando fulbito y vdley, porque son
los deportes més populares que se juegan en los parques. Los menos probables son futsall,
karate, tae kwon do, porque el primero no es tan popular, y los otros deportes son casi
individuales y personales en ambientes casi cerrados. Para determinar los mas probables y
los menos probables los estudiantes tuvieron que argumentar, capacidad compartida con el

area de comunicacion.

Conclusiones

La ensefianza y aprendizaje de la actividad con sucesos cotidianos en una jornada
pedagdgica genera el uso de las nociones posible, imposible, mas probable y menos
probable en otros contextos no necesariamente matematicos, es un trabajo interdisciplinario
que permite la conexion con otras areas curriculares, el uso de estas nociones depende de
la frecuencia con que seran usados en cualquier suceso o evento de la vida cotidiana y

posteriormente formaran parte del vocabulario cotidiano del estudiante.

La experiencia con sucesos cotidianos puede ser replicada por los profesores del nivel
primario, que necesitan de actividades programadas como esta, para desarrollar el
razonamiento probabilistico, el requisito es que profesor y estudiante conozcan el tema para

ser fluido, natural y espontaneo, la participacion es casi total y significativa.

La actividad permite que los estudiantes desarrollen otras competencias y capacidades
como comprension, argumentacion, debate, trabajo en equipo, respeto a las ideas de otros
compafieros y la construccion de sus aprendizajes, a través de los saberes previos y la nueva

informacion.
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