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iInnovemos en la clase, usemos las TIC’s!

Daniela Castro Méndez,
Estudiante Ingenieria en Materiales, Tecnologico de Costa Rica,

danielacastromendez08@gmail.com

Resumen: Conforme pasa el tiempo, la educacion enfrenta nuevos retos y se vuelve mas competitiva, para
enfrentar estas etapas se ha implementado la innovacion, la cual ha generado nuevas propuestas de enseflanza
donde surgen diversos modelos que sugieren realizar cambios, ya que se busca obtener un proceso de una forma
positivaA partir de ello como sugerencia se deben implementar nuevas estrategias para facilitar la ensefanza
en nuestras aulas, un ejemplo de ello es la implementacion de las herramientas tecnoldgicas en nuestras
lecciones, ya que estas tienden a motivar o captar la atencion y a su vez funcionan como un mediador que
permite al estudiante lograr conclusiones a partir de diversos puntos de vistas, siempre y cuando el proceso sea
dirigido de la mejor manera por el profesor, esto debido a que las competencias conducen a los estudiantes a
innovar su forma de pensar, actuar, ya que se exponen a diversos escenarios que requieren un analisis detallado.
En este taller se mostrara a los participantes diversas alternativas para la ensefianza y evaluacion de los
estudiantes en la clase mediante el uso de herramientas tecnologicas (softwares educativos). Los desarrollos de
las herramientas seran abordados mediante la explicacion y el uso de guias personalizadas para los participantes,
donde se mostrard la versatilidad de los softwares a utilizar. Al cerrar el taller, los participantes tendran
conocimientos de las diversas herramientas y el uso de las mismas, esto les permitird ensefiar y evaluar a sus

estudiantes por medio de la implementacion de ellas.

Palabras clave: Tecnologias, Ensefianza-aprendizaje.

1. Introduccion:

En la actualidad, la implementaciéon de la tecnologia en las aulas, abren la posibilidad de
cambios positivos en el proceso de ensehanza-aprendizaje, estas herramientas no solo
facilitan el andlisis, sino que brindan diversos escenarios donde el estudiante tendra un
amplio contexto para razonar y deducir sus conclusiones. Ademas, los usos de las
herramientas tecnoldgicas pueden lograr la creacidon de diversas escenas de ciertos trabajos
y tareas, sirviendo como mediadores para incentivar a los estudiantes a generar su propio
criterio e investigar o consultar aquellas inquietudes generadas (Barrera & Santos, 2001). En

este contexto, es el profesor quien tiene en sus manos el factor clave para dar respuestas a las
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exigencias educativas, hacia donde debe ir, e impulsar estos nuevos cambios segin la
demanda actual en la educacion. Se debe aprovechar al maximo el potencial que ofrecen estas
tecnologias, no es solo usar la tecnologia, si no aplicarlas en el proceso de aprendizaje (Badia,

Fronell y Vivancos, 2009).

Una limitante es que este tipo de herramientas se encuentran condicionadas por el
conocimiento del profesor, por el potencial que les atribuyen este tipo de herramientas y las
actitudes existentes hacia la innovacion educativa (Windschitl y Sahl, 2002). El impacto de
ellas depende principalmente de quien vaya a ejecutarlas y los objetivos que se tienen para
desarrollar la clase, Esto condiciona el proceso de adaptacion de este tipo de tecnologias y el

provecho que pueda obtenerse de ellas.

Por lo tanto, se busca maximizar esa “alfabetizacion digital” con respecto a la incorporacion
de las tecnologias, y a su vez romper ese miedo a implementarlo como parte de las lecciones,
esto con el fin de innovar y crear estrategias didacticas interactivas para lograr un mayor

aprovechamiento de la clase y de los recursos existentes.

2. Metodologia de trabajo:

Publico meta: Maestros de primaria.

Requerimientos del taller: Laboratorio, video beam, teléfonos inteligentes o tabletas, acceso

a internet.

Requisitos de los participantes: Conocimientos basicos en computacion.

Metodologia del taller: El taller se desarrollard en una sesién practica con uso de un
laboratorio y teléfonos inteligentes o tabletas aportadas por los participantes. El participante
tendra la posibilidad de adquirir conocimientos en el uso de ciertas herramientas que serviran

de apoyo para el desarrollo de la clase.

Se explicara la interfaz de 3 herramientas tecnoldgicas (Kahoot, Plickers y Quizizz), por

medio de una guia personalizada para cada software, se realizara una practica o dinamica por
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cada software donde los participantes tendran la oportunidad de interactuar con cada una de

las herramientas para retroalimentar lo aprendido y asi puedan ejecutarlas con mayor

facilidad cuando lo requieran.

Cronograma:

Bienvenida e introduccion.
15 min.

Actividad 1. Presentacion e introduccion
breve sobre las herramientas tecnologicas a
usar en el taller.

Aplicacion o Software 1: Kahoot
Explicacion y actividad: 01:50 hrs

Actividad 2. Presentacion de la herramienta
Kahoot. Se les proporciona una guia de
trabajo (Guia 1) para que conozcan y
desarrollen una pequena actividad en la
herramienta.

Aplicacion o Software 2: Plickers

Explicacién y actividad: 01:50 hrs.

Actividad 3. Presentacion de la herramienta
Plickers. Se les proporciona una guia de
trabajo (Guia 2) para que conozcan y
desarrollen una pequena actividad en la
herramienta.

Aplicacion o Software 3: Quizizz
Explicacion y actividad: 01:50 hrs

Actividad 4. Presentacion de la herramienta
Quizizz. Se les proporciona una guia de
trabajo (Guia 3) para que conozcan y
desarrollen una pequena actividad en la
herramienta.

Retroalimentacion y Cierre
15 min.

Actividad 5. Retroalimentacion de lo
aprendido en el taller y cierre.

3. Guias de trabajo y/o actividades

3.1 Kahoot

Kahoot es una herramienta para realizar cuestionarios o encuesta en linea para los
estudiantes, el cual le permite acceder desde cualquier dispositivo con acceso a internet, en
ella se pueden realizar preguntas que pueden incluir fotos o videos. Al compartir la prueba el
software genera un codigo Unico para la clase, el cual es utilizado para los estudiantes para

ingresar al juego.
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El juego puede ser controlado directamente por el profesor o por imposicion de un limite de
tiempo para cada. Al responder la pregunta, a los estudiantes se les otorgan puntos por cada
respuesta acertada y la puntualidad de las mismas. Mientras que en el moderador se puede

observar el marcador de la actividad.

Algunas consideraciones sobre Kahoot:

1) Es necesario que el profesor cuente con un ordenador para moderar la actividad (con
acceso a internet).

2) Solo se pueden realizar preguntas con un maximo de 4 opciones.

3) Los equipos utilizados para los estudiantes deben tener acceso a internet.

4) Solo el profesor requiere una cuenta

Acceso modalidad docente

Creacion de la cuenta

Paso 1: https://kahoot.com/. Vamos a crear una cuenta, selecciona la opcion: “Sign up”.

Kahoot! Explore games Play! Signin

Whatis Kahoot? Mobileapp Companiesv Help/Support Blog

‘ &Anmﬁc

\~, AWESOME!

Kahoot' brings funinto Iaarpmg for iny.subject. forall
|/ &s. Crea e, play and share learning games for free!

Vi
- A Learn how it works

Treats for your browser! We're serving nice cookies to it so that your next visit to our website is even more awesome. You can read up more about cookies here.
Gotcha!

hitps://createkahoot it/register?_ga=2.37420260.532162264.1502329561-852681227.1501327600 -

Figura 1: Pagina principal de kahoot (Elaboracién propia)
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Paso 2: Vamos a registrarnos, seleccionamos la opcion: “As a teacher”.

Kahoot ! Already got an account? m

I want to use Kahoot!

Asa
Student

Figura 2: Creacion de la cuenta. (Elaboracion propia)

Paso 3: Para disefiar nuestro propio Kahoot, seleccionamos la opcion: “New K!”.

[ NewK! & My Kahoots Q Find Kahools @FAQ @ Support . danicastromendez08 ~ Kahoot'
.

Q‘ ,.l"';.
Findﬁwesomg kahoots!

Search kahoots! Q
Featured Most Trending Trending Top
popular near you Kahoot''ers

Fun Trivia .
by Mrsleis 4 years ago m @‘ @

1 Questions 0.1m plays Favorite Duplicate

Do You Remember in Color?

New Kahoot!

Figura 3: Visualizacion de la aplicacion (Elaboracion propia)
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Opciones de creacion

OPCION 1: Quiz

Paso 1: Seleccionamos la opcion: “Quiz”.

@ New K! My Kahoot Find Kahoot FA Si rt danicash dez08 v
& My Kahoots Q_Fi ahoots @FAQ # Suppo . lanicastromendez( Kahoot!

Your Kahoot!

Create a new kahoot

STATS

o o o

KAHOOTS PLAYS SHARES
o o 0

QUESTIONS PLAYERS FAVS

. RECENT RESULTS
Quiz Jumble
Introduce, review and reward Brand NEW game Check back here once you've played your

first game to download all the results!
Start off by playing the Kahoot! Intro Quiz.

COMMUNITY

(i} Read tips on our blog

i i 3 Facebook
Discussion survey @ Join us on Facebool

Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight o Share your experiences on Twitter

Suggest an idea or feature

Figura 4: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 2: Al seleccionar la opcidon anteriormente mencionada, estd desplegara los siguientes

campos a rellenar.

e Title (obligatorio)

e Description (obligatorio)
e Visible to

e Language

e (Cover image

e Audience (obligatorio)

e Credit resources

e Intro video
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X Close K! Quiz Ok, go

Title {required) Cover image &

Add image Upload image

a .

Audience {required)

Everyone n English Please select... n

Credit resources |

Description (required)

Visible to ¢ Language

Intro video ©&

Figura 5: Informacion sobre las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 3: Al guardar la informacion y las preguntas, podés ejecutar el juego.

@ Newl! & My Kahoots ‘Q Find Kahoots @FAQ #® Support

. danicastromendez08 ~

& Created by me W My Favaorites ([ 2 Shared with me

All audiences v | Allkahootftypes v

Moreadions~ | @

".ﬂl Animales

by danicastromendez08 16 minutes ago

+ queston & Pusic

Moreactions~ | @

Figura 6: Visualizacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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OPCION 2: Jumble

Paso 1: Seleccionamos la opcion: “Jumble”.

@ Newk! My Kahoots Find Kahoots FAQ Support danicastromendez08 ~
awy QFind Kanools  @FAQ 8 Suppo | Kahoot!

Your Kahoot!

Create a new kahoot

STATS

0 o 0

KAHOOTS PLAYS SHARES
o (o] )

QUESTIONS PLAYERS FAVS

. RECENT RESULTS
Quiz Jumble
Introduce, review and reward Brand NEW game Check back here once you've played your

first game to download all the results!
Start off by playing the Kzhoot! Intro Quiz.

COMMUNITY

(i) Read tips on our blog

s n Joil Facebook
Discussion survey o oin us on Faceboo

Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight o Share your experiences on Twitter

Suggest an idea or feature

https://create.kahoot.it/create®/new/quiz/description

Figura 7: Creacion de las evaluaciones. (Elaboracion propia)

Paso 2: Al seleccionar la opcidon anteriormente mencionada, estd desplegara los siguientes

campos a rellenar:

e Titulo (obligatorio)

e Descripcion (obligatorio)
e Visible para

e Idioma

e Imagen de fondo

e Audiencia (obligatorio)

e (réditos de elaboracion
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K! Jumble

Jumble is live! Create your own or Learn more

Title (required) Cover image @

Add image Upload image

Description (required)
A #math #blindkahoot to introduce the basics of .

#algebra to #grade8

or drag & drop image

Visible to @& Language Audience (required)

Everyone n English n Please select... n

Credit resources @

Figura 8: Informacion sobre las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 3: Al guardar la informacion anteriormente solicitada, se desplegara los siguientes

campos a rellenar:

e Pregunta (obligatorio)

e Tiempo limite (obligatorio)

e Respuestas (obligatorio), esta debe agregarse en el orden correcto
e C(Créditos de elaboracion

X Close K! Jumble Question Next
Question (required) Media @&

Add image Upload image Add Video

Time limit Award points @
ow Rl a .

or drag & drop image

Answer 1/4 (required) Answer 2/4 (required) Answer 3/4 (required) Answer 4/4 (required)

Note: Please add your answers in the correct order. The order will automatically be randomized during the game.

Credit resources

Figura 9: Informacion sobre las evaluaciones. (Elaboracion propia)
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Paso 4: Después de agregar la primera pregunta, cada vez que se guarda una pregunta te

redirigira de nuevo a esta pagina, esto dejara de suceder si selecciona la opcion: “Save”, para

guardar las preguntas.

K! Jumble  save

Description

Matematicas
Kah't#t! operaciones

® Everyone

Jumble Creator

Add Jumble Question

Figura 10: Administracion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 5: Después de guardar las preguntas, te muestra la cantidad de preguntas creadas, si
desea seguir agregando mas, selecciona la opciéon “+” (circulo morado al final de las

i i 10n: v u ividad.
reguntas), si no, entonces selecciona la opcion: “Save”, para guardar la actividad

K! Jumble

Matematicas
Kah't#t! operaciones

® Everyone

Jumble Creator

Time limit

5+4 42 60s v rf,‘;i(:
Time limit
60s v

5+6+1

+)

Figura 11: Visualizacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 6: Al guardar la actividad la aplicacion te mostrara que fue publicada y guardada.

Saved and published!

‘Matematicas’

2 questions

0000

Editit  Previewit  Playit Share it

Figura 12: Confirmacién de almacenamiento de las actividades. (Elaboracion propia)

OPCION 3: Discussion

Paso 1: Seleccionamos la opcion: “Discussion”

Q, Find Kahoots @ FAQ ¥ Support - danicastromendez08~ Kahoo‘t‘
.

Your Kahoot!

@ZNew K

& My Kahoots

Create a new kahoot rare
o o o
KAHOOTS PLAYS SHARES
o o 8]
QUESTIONS PLAYERS FAVS
Quiz Jumble RECENT RESULTS
Introduce, review and reward Brand NEW game Check back here once you've played your

first game to download all the results’
Start off by playing the Kzhoot! Intro Quiz.

COMMUNITY

(1) Read tips on our blog

@ Join us on Facebook

Discussion Survey
Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight © Share your experiences on Twitter
/' Suggest an idea or feature
hitps://create kahoot it/create®/new/quiz/description

Figura 13: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 2: Al seleccionar la opcidon anteriormente mencionada, esta desplegara los siguientes

campos a rellenar:

e Titulo (obligatorio)

e Descripcion (obligatorio)
e Visible para...

e Idioma

e Imagen de fondo

e Audiencia (obligatorio)

e C(Créditos de elaboracion
e Agregar video

X Close K Discussion Ok, go
Title (required) Cover image
Add image Upload image

=
g .

Description (required)

Visible to Language Audience (required)

Everyone n English n Please select... n

Credit resources

Intro video @

Figura 14: Informacion sobre las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 3: Después de guardar las preguntas, te muestra la cantidad de preguntas creadas, si
desea seguir agregando mas, selecciona la opcion “+” (circulo morado al final de las

preguntas), si no, entonces selecciona la opcion: “Save”, para guardar la actividad.
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K! Discussion ~ save

Description

Matematicas

operaciones

® Everyone

Discussion Creator

)

Add question

Figura 15: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
Paso 4: Al guardar la actividad la aplicacion te mostrara que fue publicada y guardada.

Saved and published!

‘Matematicas’

2 questions

Editit Preview it Play it Share it

Figura 16: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

OPCION 4: Survey

Paso 1: Seleccionamos la opcion: “Discussion”
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@ New k! ® support B oncasomencezns-  Kahoot Y

Your Kahoot!

Q, Find Kahoots @FAQ

& My Kahoots

Create a new kahoot

STATS

[} 0 0

KAHOOTS PLAYS SHARES
o 0 \

QUESTIONS PLAYERS FAVS

. RECENT RESULTS
Quiz Jumble
Introduce, review and reward Brand NEW game Check back here once you've played your

first game to download all the results!
Start off by playing the Kahoot! Intro Quiz.

COMMUNITY

() Read tips on our blog

o Join us on Facebook

Discussion Survey
Initiate and facilitate debate Gather opinion and insight O Shaje v experiences A Ler
Suggest an idea or feature
hitps://create. kahoot.it/create®/new/quiz/description

Figura 17: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 2: Al seleccionar la opcidon anteriormente mencionada, esta desplegara los siguientes

campos a rellenar:

e Titulo (obligatorio)

e Descripcion (obligatorio)
e Visible para

e Idioma

e Imagen de fondo

e Audiencia (obligatorio)

e C(Créditos de elaboracion
e Agregar video
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X | Close K! Survey Ok, go
Title (required) Cover image @

Add image Upload image
Description (required) y

Visible to @ Language Audience (required)

Everyone n English n Please select... n

Credit resources &

Intro video @&

Figura 18: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 3: Al guardar la informacion anteriormente solicitada, se desplegara los siguientes

campos a rellenar:

e Pregunta (obligatorio)

e Tiempo limite (obligatorio)

e Respuestas (obligatorio), esta debe agregarse en el orden correcto
e C(Créditos de elaboracion
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X Close K! Question1 Next

Question (required) Media

Add image Upload image Add Video

Time limit

<4
B 8 41 &

Answer 1 (required) Answer 2 (required)

Answer 3 Answer 4

Credit resources

Figura 19: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 4: Después de guardar las preguntas, te muestra la cantidad de preguntas creadas, si
desea seguir agregando mas, selecciona la opcién “+” (circulo morado al final de las

reguntas), si no, entonces selecciona la opcion: “Save”, para guardar la actividad.
b b b

K! Survey Save

Description

matematicas

Kahgmﬂ!ﬂ ffdwv

® Everyone

Survey Creator

o

Add question

Figura 20: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 5: Después de guardar las preguntas, te muestra la cantidad de preguntas creadas, si
desea seguir agregando mas, selecciona la opcién “+” (circulo morado al final de las

preguntas), si no, entonces selecciona la opcion: “Save”, para guardar la actividad.

K! Survey Save
Description
matematicas
Kah..:t! ffdvv
® Everyone
Survey Creator
Time limit
20s v

Cual numero es negativo

L+

Add question

Figura 21: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 6: Al guardar la actividad la aplicacion te mostrara que fue publicada y guardada.

K! Finished I'm done

Saved and published!

‘Matematicas’

2 questions

Edit it Preview it Play it Share it

Figura 22: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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EJECUCION DE LAS EVALUACIONES

Desde la computadora (moderador)

Paso 1: Al ingresar los datos, te mostrara la configuracion ya sea jugador contra jugador o

equipo contra equipo. Aca podés configurar a tu gusto.

-1
=
Full Screen

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Classic Team mode

Figura 23: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

e Habilitar la raya de respuesta

e Podio

e Orden aleatorio de las preguntas

e Activar la combinacion de 2 pasos

e Muestra el pin del juego

e Mostrar instrucciones de introduccién minimizadas

e Automadticamente pasar por las preguntas

e Requieren que los jugadores vuelvan a unirse después de cada kahoot
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Game options

Enable Answer Streak Bonus view details

Podium view details

Randomize order of questions
Randomize order of answers

Enable 2 Step Join  view details

Display Game PIN throughout

Show minimized intro instructions
Automatically move through questions

Require players to re-join after each kahoot

Figura 24: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 2: Después de elegir la modalidad del juego, la aplicacion te redirigird a la siguiente

aplicacion (mientras carga el juego).

Full Screen

= Ready to join?

s ke

Yayers

-

- oy
i
Enter
Fi T

Get your phone, tablet or laptop out now!

Figura 25: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 3: Al ejecutarse el juego, este te mostrara un codigo, el cual debes compartir a los

estudiantes para ingresar a la aplicacion.

-

Join at kahoot.it - kahoot.it L
with Game PIN: - . i

68769

Full Screen

Figura 26: Creacion de las evaluaciones (Elaboracién propia)

Acceso modalidad estudiantes

INGRESO

Paso 1: Ingresar a: https://kahoot.it/#/
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Kahoot!

Enter

Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Figura 27: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 2: Al ingresar, la aplicacion te confirma si estas conectado o no.

PIN: 687695 dani

You're in!

See your nickname onscreen?

Figura 28: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 3: Muestra de la pregunta

Full Screen

Question 1 of 1

;Como se llama el siguiente animal?

Final question! Think hard - you could win up to 1,000 points!

Figura 29: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 4: Muestra de la pregunta y sus opciones.

¢Como se llama el siguiente animal? ®

Full Screen

(20 | ‘! ‘ 9

o) 001/041 £ ‘wd

Figura 30: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 5: Muestras de opciones, el estudiante selecciona la opcidon que considera correcta.

PIN: 687695 10of1 daani IR

Figura 31: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 6: Verificacion de respuesta, de acuerdo a la configuracion elegida, la aplicacion te

confirma si su respuesta es buena o mala.

PIN: 687695 10of1 ani B2

Correct

Answer Streak 1

+500

You're in Ist place

Your network is slow, so you might experience delays

Figura 32: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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Paso 7: En el caso de quien esté moderando, le saldra un resumen de las respuestas tomadas

por los estudiantes.

¢Como se llama el siguiente animal? ®

Full Screen

Show media A

’ mariposa

End Game

Figura 33: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 8: Al finalizar el juego, la aplicacion hard una pequena evaluacion.

Game over

Howdo you rate this kahoot?

&2 8 2 2

Did you learn something? oo

To continue, tell us how you feel?

CO®

Figura 34: Creacion de las evaluaciones (Elaboracion propia)
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REPORTES

Paso 1: En la pagina principal, selecciona la opcion: “View all of your results”.

@ NewK! &MyKahoots  QFindKahools @FAQ Support [l canicastromendezos~ Kahoot‘

Your Kahoot!

STATS
4 1 o
KAHOOTS PLAYS SHARES
5 1 o
QUESTIONS PLAVERS Favs
RECENT RESULTS

Animales

View all of your results

Track the progress of everyone who plays

Create a new kahoot

COMMUNITY

. () Read tips on our blog
Quiz Jumble

@ Join us on Facebook
Introduce, review and reward Brand NEW game

© Share your experiences on Twitter

Figura 35: Administracion de las evaluaciones (Elaboracion propia)

Paso 2: Selecciona la forma de guardar los datos, esta puede ser descargada directamente al

equipo o exportada a google drive.

@Newk! &MyKahoots  Q Find Kahoots ~@FAQ  # Support [l canicastromendezos~ Kahoot'

My Results

r Beat your score!
Date Kahoot!

Wed, Aug 9, 2017 20:21 PM Animales ﬂ Play again Share link

5 =

Figura 36: Detalles sobre los reportes (Elaboracion propia)
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3.2 Plickers

Plickers es una herramienta gratis que se puede gestionar a través de la pagina web o desde
la aplicacion para moéviles y tabletas con Android o IOS. En ella se pueden realizar preguntas

de opcion multiple o de verdadero/Falso que pueden ejecutar a los estudiantes.

Para responder las preguntas asignadas, se utiliza un “plicker” (pieza de papel), la cual
contiene un cddigo Unico para cada estudiante generado por el programa. Estos plickers
contienen cuatro opciones para contestar (A, B, C o D), este se debe girar de acuerdo a la

opcion correcta.

Al estar decidido con la respuesta, el profesor con su movil o tablet debe escanear las
respuestas con la aplicacion por pocos segundos, el sistema automaticamente reconoce el
codigo y almacena la respuesta en tiempo real en una grafica. Cabe destacar que en este tipo
de actividades cuesta “copiar” ya que las letras del plicker son pequefias y cuesta verlas desde
cierta distancia, sin embargo los estudiantes si se daran cuenta de quienes respondieron bien

o mal en la clase.

Algunas consideraciones sobre Plickers:

1. Es necesario que el profesor cuente con un ordenador para moderar la actividad y un
smartphone o tablet para escanear los codigos (ambos con acceso a internet).

2. Solo se pueden realizar preguntas con un maximo de 4 opciones.

3. Las tarjetas o plickers estan asociados a cada estudiante, estas no se deben
intercambiar, ya que al suceder esto los datos no estarian asociados correctamente.

4. Solo pueden participar los estudiantes con el plicker y al escanear las respuestas, se
debe verificar que todas las respuestas se han registrado.

5. Solo el profesor requiere de una cuenta.
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Paso 1: Ingresa a https://www.plickers.com/

04 plickers  tbary  Reports

rs is a powerfully sin

I-time forma

Classes  LivaView Cards. Help D. CastRo Mennez

Download on the | { ANDROID APP ON )

App Store P> Google play; @ Ayuda

Figura 1: Pagina principal de Plickers (Elaboracion propia)

Paso 2: Vamos a crear una cuenta, selecciona la opcion: “Sign up”, podés ingresar los datos

solicitados, luego de crear la cuenta selecciona la opcidén: “Sign in”, también se puede

registrar con la cuenta de google. (con esta segunda opcidn ingresa directamente a la

aplicacion).

% plickers

©2017 Plickers

Sign Up

G signupwith Google

Figura 2: Creacion de la cuenta (Elaboracion propia)
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REGISTRO DE ESTUDIANTES

Paso 1: Selecciona la opcion: “Clases” en el ment principal. En esta opcion podemos agregar

las clases o grupos donde se usara la aplicacion.

Para crear una nueva clase, selecciona la opcion: “Add New Class”.

'a plickets Library Reports Live View Cards Help D. Castro MeNDEZ

+

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3
Add new class

©2017 Plickers About Blog Jobs FAQ Help Contact TermsofService Privacy Policy LASNORSULE]

Figura 3: Visualizacion de los grupos en general. (Elaboracion propia)

Paso 2: Coloca el nombre de tu clase en la opcion: “Name your class”. En las opciones
de:“Year” podés seleccionar el grado o nivel del grupo y “Subject” selecciona la materia, en
estas 2 ultimas si no estan dentro del rango que ocupas, puedes seleccionar “Other”. También

puedes asignar un color a tu clase y selecciona la opcion “Save” para guardar los cambios.
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Basic Class Info

Nam¢ rcl.
ey Class name

Year --Selectayear--

Subject -- Select a subject --

Class color O.... .....

Cancel

Figura 4: Creacion de una nueva clase. (Elaboracion propia)

Paso 3: Ingrese los nombres de los estudiantes, a cada uno de ellos se les asignard un nimero.

&4 plickers

® Taller

Library

Reports Classes Live View Cards

Help

D. Castro MenDez

Enter Student Name (ex: Tim Howard) Sort By... Bl 7 AddRoster [l & Print Roster Available Cards

Show Archived Students

Figura 5: Registro de los estudiantes (Elaboracion propia)

o)
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CREACION DE LAS EVALUACIONES

Paso 1: Selecciona la opcion “Library”.

&4 plickers Reports  Classes  LiveView Cards  Help D. Castro Menbez
il Library M\ My Library / & Question Queue x
Classes
> 03 Espaiol Eduna... Searchin My Library Grupod
[5] NewFolder
0 Mobile Uploads I Espaiiol Eduna.. (5] New Folde @ Grupo2
=] Archive - @ Grupo3
R4/ ® Taller
A B c D
=] Ji B

Figura 6: Visualizacion de las preguntas (Elaboracion propia)

Paso 2: Ingresa tu pregunta, selecciona la opcion “+ New Question” Selecciona el tipo de
pregunta: opciéon multiple o V/F, asigna una respuesta correcta. Guarda la pregunta

seleccionando la opcion: “Save”.

New Question

|Add question text here...

e Multiple Choice True/False
Correct?

Gance) a

Figura 7: Creacion de las preguntas (Elaboracién propia)



ISBN 978-9930-541-09-8

Memorias X CIEMAC | 460

Paso 3: Después de crear la pregunta, selecciona la opcion: “Add to plan” para asignar la

pregunta al grupo que se desea aplicar.

‘&4 plickers Reports  Classes  LiveView

ill Library

[5] NewFolder

[ Mobile Uploads

=] Archive

i My Library /

I Espaiiol Eduna...

Lasuma2+2esigual a:

A1
B2
c3
D)4
Ji
+ Add to Queue...
Grupo1
tyy
Grupo2
A ca c
Grupo3
It

Taller

Cards Help

8 Question Queue

Classes

Grupo 1

@ Grupo2

@ Grupo3

@ Taller

Collapse

Expand

Figura 8: Asignacion de las preguntas (Elaboracion propia)

D. CastrRo Menpez

Paso 4: Para realizar cambios en una pregunta, selecciona la pestaia que aparece en el cuadro

donde se encuentra la pregunta y selecciona la opcion: “Edit question”.

& plickers
ill Library
[ Espafiol Eduna.
[5] NewFolder
E—» Mobile Uploads

T Archive

Reports Classes Live View

i\ My Library /

I Espaiiol Eduna...

Search in My Library

Lasuma 2+2 esigual a:

A1l B 2 c3
Jn

tyy

A B C
Ju

Cards

# Edit question

- Move question
W Archive question
% Delete question

Expand

Question Queue

Classes

Grupo 1
@ Grupo2
@ Grupo3
® Taller

Help

D. Castro MENDEZ

Figura 9: Administracion de las preguntas (Elaboracion propia)
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EJECUCION DE LAS EVALUACIONES

Paso 1: Selecciona la opcion “Live View”, actualmente aparecera sin ninguna informacion.
Esto se debe a que plickers necesita tener otro dispositivo sincronizado para hacer lectura a

las opciones de los estudiantes.

i Library  Reports  Classes Cards Help D. Castro Mendez
*4 plickers

Select a question in your Plickers iOS/Android app to project to your class.

1. Open the Plickers iOS/Android app and select your class.
2.From the app, select the question you want from your Queue.
3. Live View will automatically update with your question!

still not seeing your question?

Try refreshing below or check out our troubleshooting page.

Z Refresh
@ Ayuda
©2017 Plickers About Blog Jobs FAQ Help Contact TermsofService Privacy Policy Lesal

Figura 10: Ejecucion de las evaluaciones. (Elaboracidn propia)

Paso 2: Descargar plickers en el dispositivo mévil. Acé existe una limitacion ya que plickers

solo esta disponible para Android e 10S.

MNEQ il 92% B 9:40 AM

NE@ W al 94% 0 9:33 AM

< plickers x & plickers X

- Plickers = Plickers
A / Plickers \/ Plickers
» € Paratodos i ¥ Paratodos
—-— -

4,4 % (1.391 &) = 100 mil ¥ 4,4 % (1.391 &) * 100 mil ¥

P ";-. P % -
DESINSTALAR ABRIR

Figura 11 y 12: Descarga e instalacion de la aplicacion para la visualizacion de los resultados (Elaboracion

propia)
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Paso 3: Iniciar sesion en la aplicacion del movil. Iniciamos sesion con la cuenta creada o con

la cuenta de google.

@ W.al 92% W 9:40 AM

N 9:40 AM

u
-
1

Email

Password

ICKEers

clickers, simplified. Sign in

Sign in

NG AcTounT? Sigh un) «7 [Iniciar sesién con Google

Figura 13: Acceso a la aplicacion lectora de votos. (Elaboracion propia)

Paso 4: Al ingresar, el dispositivo movil nos mostrara los grupo registrados en la aplicacion,

seleccionamos el grupo al cual queremos aplicar la prueba.

MEQ@ W .al 92% W 9:43 AM

Ve
v/
® Grupo 1
17 students
o Grupo2
17 students
o Grupo 3
15 students
o Taller
3 students

Figura 14: Seleccion del grupo de aplicacion. (Elaboracion propia)
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Paso 5: Seleccionamos la pregunta que deseamos aplicar.

3 % .l 91% M 9:44 AM

o Q

HISTORY

Create >< Library

La suma 2+2 esigual a:
O

0 responses

Figura 15: Seleccion de preguntas a aplicar. (Elaboracion propia)

Paso 6: Al seleccionar la opcion, tendré 2 visualizaciones.
En el movil: (Debes seleccionar la cdmara para registrar las respuestas, cabe destacar que a
la hora de registrar el voto, el plicker debe estar 100% visible). En el icono de la camara, se

selecciona y registra los votos.

~98.. @ Wl 91% 0 9:44 AM

“@ La suma 2+2 es igual a: 81 :

La suma 2+2 es igual a:
A 1
B 2
C 3
4

Figura 16: Aplicacion de la pregunta en tiempo real. (Elaboracion propia)
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En la computadora: (Conforme votan los estudiantes, acd se visualizaran las opciones

elegidas de cada uno).

'g plickets Library Reports. Classes Cards Help D. Castro MeNDEZ
Change the question below by opening one in the Plickers mobile app x
. oG
Lasuma 2+2 esigual a: —
B' 2 1 Daniel 2  Castro 3  DaniC.

Figura 17: Visualizacion en tiempo real de las respuestas. (Elaboracién propia)

Paso 7: Para salir del movil, se regresa a los grupos, selecciona los 3 puntos en la esquina

superior y selecciona la opcion “Sign out”.

@ OCrupol ~ Sign out
17 students

Grupo 2 version 2.2.3
17 students

o Grupo3
15 students

® Taller

3 students

Figura 18: Cerrar sesion en la cuenta (mévil). (Elaboracion propia)
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Paso 1: Para generar los reportes selecciona la opcion: “Reports™. Esta opcion desplegara 2

opciones:

e Historial de preguntas:

B4 plickers tibrary Classes  LiveView
Correct: 57%
Filter by class:
Grupo1
B Grupo2 8
mIG . - . 4
rupo
- o |
Taller A B c D
Archived Reports
Correct: 57%
8
l 4
2
= o
A B C D
Correct: 80%
12

“Losi fites

Cards Help D. CasTro MenpEez

En la suigui i6n: "Ella nada

A Ella

B Rapida

C Rapidamente
D nada

" iCudl es el adverbio?

“Indican las circustancias del verbo, adjetivo.." La definicion anterior se refiere a:

A Adverbio
B Sujeto

C Predicado
D Adjetivo

imprecisa.” ;Un ejemplo d 1
A qué,dos. mio

B alguno, todos, ninguno
C tus,ellos, siete

Figura 19: Visualizacion de reportes en general. (Elaboracion propia)

e Hoja de puntuaciones.

Cards Help C. DELGADO

&4 plickers  ubrry
« @ Sunday, Jul. 16 - Saturday, Jul 22
ctas. B
@ Clasedepru.. v 1. Name
Date
Alejandro Pérez

om1en-orr2217
Feloe Lorenzo 1008
Anav 100%
“ bkl ]

Claudia Lorenzo

Gareta José Manuel

@ Clase de prueba 1 question
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Paso 2: Al seleccionar la opcion: “Question history” se desglosa informacion acerca de los
resultados obtenidos en cada pregunta en especifico, cabe destacar que plickers genera un

informe por cada respuesta.

'g plickers  Liary  Reports  Classes  LiveView Cards  Help D. Castro Mexoez

< Back to Question Hist

En la suiguiente oracién: Correct: 57%

. . Total: 14/17
"Ella nada rapidamente.’
¢Cuaél es el adverbio?
8
A. Ella
B. Rapida 4
C. Rapidamente i .
0
D. nada A B c D
Answer Card# First name Last name
5 Alexa Calvo
6 Aysha Chia
14 Brianna Rodriguez
2 Brittany Arrieta @ Ayuda

Figura 20: Visualizacion de reportes para cada pregunta.

(Elaboracion propia)

Para salir de la computadora, posiciona el puntero y selecciona la opcion “Sign out”.

%4 plickers  Ubay Reports  Classes  LiveView Cards  Help  D.Casto Menoez

My Account -
Sign Out
-

Plickers is a powerfully simple tool that lets teachers v w——
2 Download on the ANDROID APP ON

collect real-time formative assessment data without the ’ App Store ’ > Googlc play @ Ayuda

Figura 21: Cerrar sesion en la cuenta (computadora). (Elaboracion propia)
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3.3 Quizizz

Quizizz es una herramienta gratis que se puede gestionar a través de la pagina web desde una
computadora (PC, Mac,Chromebooks,etc), movil o tablets (Android, IOS o Windows). En
ella se pueden crear o reutilizar las pruebas. Al compartir la prueba el programa genera un

cddigo unico para la clase, el cual es utilizado para los estudiantes para ingresar al juego.

Este software permite personalizar aiin mas las pruebas, ya se que las preguntas sean al azar
o con un orden determinado y a su vez permite después de contestar una pregunta recibir
retroalimentacion en forma de “memes o imagenes graciosas” donde se mantendra a los

estudiantes interesados en el juego.

Algunas consideraciones sobre Quizziz:

1. Esnecesario que el profesor cuente con un ordenador para moderar la actividad (con
acceso a internet).

2. Solo se pueden realizar preguntas con un maximo de 4 opciones.

3. Los equipos utilizados para los estudiantes deben tener acceso a internet.

4. Solo el profesor requiere una cuenta.

Acceso modalidad docente

CREACION DE LA CUENTA

Paso 1: Ingresar a https://quizizz.com/




ISBN 978-9930-541-09-8 Memorias X CIEMAC | 468

QU|Z|ZZ == v Unirseaunjuego Iniciar Sesién

-

< GETYOUR STUDENTS
EXCITED ABQUT,

iComience!

-

Figura 1: Pagina principal del software (Elaboracion propia)

Paso 2: Registrarse, ingrese la informacion solicitada o también puede conectarse con la

cuenta de google.

- j(l Bienvenido a Quizizz!

Iniciar sesién

Email / Nombre de usuario

Iniciar sesién con Google

Figura 2: Creacion de la cuenta (Elaboracion propia)
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CREACION DE LAS EVALUACIONES

Paso 1: Al ingresar a la plataforma, selecciona la opcion: “Crear”.

% Try the new Quizizz website! b 4

Oulzlzz PUBlico misQuizizz  Crear  Misinformes  mis Memes Join agame #5  DANICASTRO1431 ¥
.

@ Download the Quizizz i0S app!

<4 Crea su propia prueba

Pruebas destacadas Més jugados Ms recientes

Spanish 1 - Chapter 1 - vocab 30 Questions

X kristabrackett D> Played 163times.

= . T m 1. ;Cémo se dice: "bicycle" en Espafiol?
hace 3 dias o

2. What is the verb that you could use to

Sustantivos, adjetivos, verbos

complete the sentence..

L1p "Montar en

Q 0+ Adadir

3. Complete the sentence:

Irala
@ Help

Figura 3: Visualizacion general del software (Elaboracion propia)

Paso 2: Llenar la informacion basica del quiz:

e imagen
e nombre
e idioma

e privacidad
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Informacién del Cuestionario

Anadir un

concurso

ziis,c@n

Nombre\del Quiz

Spanish; Castilian
Privado

Cancelar

Figura 4: Registro de evaluaciones. (Elaboracion propia)

Paso 3: Edicion de las preguntas, en la opcion: “Nueva pregunta”, podes agregar las

preguntas que desea con un minimo de 2 opciones como respuesta.

Quizizz dsau ~ i =

& Editar informacién T. A AlA ¢ Tiempo: 30 sec Vista previa DE PREGUNTA

1. Cuanto es 2+2=? P A

2. Cuantoes 10+12=?

(s 1<)

= nueva pregunta

‘ ® incorrecto ‘
‘ X incorrecto ‘

‘ ® incorrecto ‘

‘ ¥ incorrecto ‘ @ Help

Figura 4: Creacion de las preguntas. (Elaboracion propia)
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EJECUCION DE LAS EVALUACIONES

Paso 1: Al crear el juego, la aplicacion te redirige a la siguiente parte, aca selecciona la

opcion: “Jugar en vivo” para ejecutar el juego.

F Try the new Quizizz website! x

0U|Z|zz Piblico  misQuizizz  Crear  Misinformes  mis Memes Joinagame # DANICASTRO1431 v
. |

Why don't you add a Matematicas
quiz image?
© 0 | +Afadic | W Duplicar @ Editar @ Borrar "
» ;Jugarenvivo!

G Anadirimagen W sthgrade = Mathematics ® Tareas

P> Played Otimes -

° por danicastro1431 Share:@ ¥ @ & W | informe v

Lo NG

® 30 Segundos
Cuanto es 2+2=?

0!

Io%)

Figura 5: Seleccion del juego a ejecutar. (Elaboracion propia)

Paso 2: Configura las opciones del juego a tu gusto, y selecciona la opcion: “Proceder”.

 Try the new Quizizz website! x

] -
0u|2|zz Pablico  misQuizizz  Crear  Misinformes  mis Memes | #  DANICASTRO1431 v
.

» Proceder

Usted puede personalizar su sesién de Quizizz con estos valores:

AJUSTES DE PREGUNTAS

Preguntas revoltijo -

Mezcle el orden de preguntas para los alumnos.

Respuestas revueltas -

Mezcle las respuestas de cada pregunta.
(o o @ e

Muestre las respuestas después de las preguntas.

Figura 6: Ajustes del juego. (Elaboracion propia)
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Paso 3: Al compartir el juego, este te darda un coddigo para que los estudiantes puedan ingresar.

Asi que has creado un juego. ;Ahora que?

Simplemente pidales a sus estudiantes que abran join.quizizz.com E
introduzca el codigo: 238070

¢Tratando esto solo? Haga clic aqui Para participar como estudiante usted

mismo.

Figura 7: Clave del juego. (Elaboracion propia)
Acceso modalidad estudiante
INGRESO AL JUEGO

Paso 1: Selecciona la opcion: “Join a game”.

Oulzlzz 8| misQuizizz Crear Misinformes  misMemes _ el
.

( 6 Doun
e
y
. Busqueda de pruebas Qa

= Creasu propia prueba

Mas jugados. Mas recientes

(v +
2 >
& [ ® :
Repaso

A jdefaz > 2

Figura 8: Seleccion del juego. (Elaboracion propia)
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Paso 2: Ingresa al juego, introduce el codigo brindado anteriormente.

Quizizz

Introducir el cédigo del juego

Don't ode

Figura 9: Ingreso al juego. (Elaboracion propia)

Paso 3: Desde el moderador (profesor) debe dar inicio al juego,debe seleccionar la opcion:

“Iniciar juego”.

IniciodelJuego Cancelar Juego

Figura 10: Asignacion del avatar. (Elaboracion propia)
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Paso 4: Al activar el juego, los estudiantes podran visualizar las preguntas.

877002 ¥

—————————.

Cuanto es 2+2=?

Figura 11: Visualizacion de las preguntas en el juego. (Elaboracion propia)

Paso 5: Al finalizar el juego, la aplicacion se lo hara saber.

TODO COMPLETADO!

Figura 12: Finalizacion del juego. (Elaboracion propia)
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REPORTES

Paso 1: Por otra parte, en la pantalla del moderador se pueden visualizar los resultados. Si
desea obtenerlos mas explicitos, selecciona la opcion: “Exportacion de resultados”. Para ir

a la pagina principal selecciona la opcion: “Informes” y luego la opcion desconectar.

Exportacionde Resultados  ;Jugar de Nuevo

Ahora puede ver y analizar los informes histdricos de nuestro seccion

Puntuacion

1. Cuantoes2+2=?

javascriptvoid(0);

Figura 13: Exportacion de los resultados. (Elaboracion propia)
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