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Resumen: El proposito principal de este taller es dar informacion y herramientas necesarias para que los y las
participantes logren implementar el uso de la tecnologia (celular y dispositivos moéviles) en los centros
educativos de secundaria del pais, tanto en la clase como en la comunicaciéon con el hogar. Esto, con ayuda de
aplicaciones gratuitas, tales como: Kahoot, Quizziz, MakeBelief Comix, Augmented Polyhedrons, Forest,
Powtoons. Class Dojo, Schoology, Edmodo, Google Keep, y Weebly. Los docentes que participen en este taller
podran manipular cada una de las aplicaciones con el objetivo de obtener ideas propias para crear lecciones mas
dindmicas, interesantes e innovadoras para los estudiantes de secundaria. Finalmente, se pretende que, con este
taller, los docentes logren aplicar con éxito uno de los cinco ejes disciplinares que el Ministerio de Educacion
Publica de Costa Rica solicita en su programa de estudios de matematica (“El uso inteligente y visionario de

tecnologias digitales.”).

Palabras clave: Aplicaciones educativas, dispositivos moviles, celular, Kahoot, Quizizz, ClassDojo, Remind, Forest, TIC,

mobile learning

Resumo: O objetivo principal deste workshop € fornecer informagdes e ferramentas necessarias para que os
participantes implementem o uso da tecnologia (dispositivos celulares e moveis) nas escolas secundarias do
pais, tanto na sala de aula como em comunicag¢ao com o em casa. Isto, com a ajuda de aplicativos gratuitos, tais
como: Kahoot, Quizziz, MakeBelief Comix, Augmented Polyhedrons, Forest, Powtoons. Class Dojo,
Schoology, Edmodo, Google Keep, e Weebly. Os professores que participam deste workshop serdo capazes de
manipular cada uma das aplicagdes para obter suas proprias idéias para criar aulas mais dinamicas, interessantes
e inovadoras para estudantes do ensino médio. Finalmente, pretende-se que, com esta oficina, os professores
implementem com éxito um dos cinco eixos disciplinares solicitados pelo Ministério da Educagdo Publica da

Costa Rica em seu programa de estudos de matematica ("Uso inteligente e visionario das tecnologias digitais").

Palavras-chave: Apps educacionais, aprendizagem movel, dispositivos moveis, celular, Kahoot, Quizizz,

ClassDojo, Remind, Forest, TIC



ISBN 978-9930-541-09-8 Memorias X CIEMAC | 359

1. Introduccion

Martinez, J. (2016) afirma que uno de los principales desafios en la educacion esta en
reconocer que el mundo en el que vivimos es muy distinto al que existia cuando los modelos
educativos fueron disefiados, por lo que es necesario adaptar la educacion a la realidad que

se esta viviendo hoy.

Ante esto, es fundamental conocer aplicaciones que permitan que los y las estudiantes
utilicen la tecnologia al momento de aprender y que al mismo tiempo faciliten la labor del

docente en el quehacer del aprendizaje.

En el taller propuesto, se les dard a conocer a los participantes la importancia de usar
aplicaciones tecnologicas en el aula, tanto en el aprendizaje como en la comunicacion con

los padres de familia.

Para ello, se dividira el taller en dos sesiones, en la primera sesion se aprendera a utilizar
aplicaciones que favorezcan el trabajo en clase, tales como, Kahoot, Quizziz, MakeBelief
Comix, Augmented Polyhedrons, Forest y Powtoons. En la segunda sesion se utilizaran las
aplicaciones Class dojo, Schoology, Edmodo, Google Keep, Weebly, las cuales estan
orientadas a la comunicacion con los padres de familia y al trabajo del estudiante fuera de las

horas lectivas.

2. Metodologia de trabajo

Aspectos generales:

El taller se impartird en dos sesiones de 4 horas cada uno, para cada sesion se requiere de un
laboratorio de computadoras con proyector y que los participantes dispongan de un
dispositivo movil, ya sea celular o tableta. Es necesario contar con acceso a internet para

descargar y utilizar las aplicaciones que se usaran en los talleres.
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Las aplicaciones que requieren de descarga son: Kahoot, Augmented Polyhedrons, Forest y
Google Keep, se espera que la mayoria de los participantes dispongan de estas aplicaciones

en su celular para asi facilitar el trabajo en el taller.

Es importante destacar que los participantes no requieren conocimientos previos en el manejo
de aplicaciones educativas moviles. Este taller estd disefiado para un publico meta de

docentes de secundarias de instituciones publicas o privadas del pais.

Cronograma de actividades:
Primera sesion

Tiempo disponible 4 horas

En esta sesion se trabajarda con las aplicaciones Kahoot, Quizziz, Forest, Augmented

Polyhedrons, Make belifs comix y Powntons.

La distribucion del tiempo que se dispone para cada aplicacién se puede observar en el

siguiente cuadro.

Primera sesion
Aplicacion Duracion
Kahoot 60 minutos
Quizziz 60 minutos
PowToon 60 minutos
Make Beliefs Comix 30 minutos
Augmented Polyhedrons 15 minutos
Forest 15 minutos

Segunda sesion

Tiempo disponible 4 horas
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En esta sesion se trabajara con las aplicaciones Class Dojo, Schoology, Edmodo, Google

Keep, Weebly

La distribucion del tiempo que se dispone para cada aplicacién se puede observar en el

siguiente cuadro.

Segunda sesion
Aplicacion Duracion
Class Dojo 60 minutos
Schoology 45 minutos
Edmodo 45 minutos
Google Keep 15 minutos
Weebly 75 minutos

3. Guias de trabajo y/o actividades

Kahoot

Kahoot es una plataforma gratis que permite a los docentes realizar cuestionarios y encuestas
en linea para sus estudiantes, estos cuestionarios se caracterizan por mejorar el trabajo en
equipo y la motivacion de los estudiantes hacia la materia, ya que, al presentarse en forma de

juego, los estudiantes aprenden de una manera mas dindmica y entretenida.

La forma de trabajo de Kahoot es similar a la de otras plataformas como Socrative o Infuse
Learning, con la diferencia que para responder un kahoot los estudiantes solo es necesitan un
dispositivo que tenga acceso a un navegador web, es decir, celulares, tabletas o

computadoras.

Es importante destacar que el docente necesita proyector e internet para hacer uso de esta

aplicacion.
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.Como ingresar a kahoot?

Es importante aclarar que Kahoot tiene dos direcciones web asociadas, la primera es la
exclusiva para el docente, donde se crean los cuestionarios y se tienen los registros de cada
juego realizado y la segunda direccion web es en la que los estudiantes deberan ingresar para

responder los cuestionarios.

Ante esto, primero se aprenderd a utilizar el sitio web exclusivo para los docentes:

1. Ingrese al sitio web www.create.kahoot.com, al ingresar a este sitio web debera

aparecer una pantalla similar a la siguiente

< C () | @ Essequro | https//eraate kahootit/login TR e B

Not got an account? | GET MY FREE ACCOUNT

Sign in with Google

Lost your password?

If you are stuck, please let us know:

3. De clic en el boton con el texto de “GET MY FREE ACCOUNT?”, este boton se

encuentra en la esquina superior derecha de su pantalla y tiene el siguiente aspecto.

Not got an account? | GET MY FREE ACCOUNT
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4. Al hacer clic sobre el boton anterior, se cargara una nueva pantalla, en esta pantalla

seleccione la opcion de “As a Teacher”

| want to use Kahoot!

Asa

5. Una vez seleccionada esta opcion, usted sera capaz de realizar su cuenta gratuita de

kahoot, para esto, puede acceder usando su cuenta de google o bien, usando cualquier

direccion de correo electronico.

Sign up

Sign up with Google

or

1 Sign up with email

By signing up you agree to our terms, privacy policy &
children's privacy policy.

Need help with something?
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6. Seleccione la opcion que mas le agrade y complete los datos que se solicitan.

Completado el paso cinco, usted ya cuenta con una cuenta en la plataforma Kahoot. Es
importante que anote su contrasefia y correo registrado para que no la olvide y pueda acceder

cada vez que lo desee.

Ahora bien, una vez creada su cuenta en Kahoot usted fue redirigido a la pantalla principal

de la plataforma, esta pantalla debe tener el siguiente estilo.

@ New K! &MyKshoots QFindKahoots @FAQ ¢ Suppord . m_driguez~ Kahoot'

Bearch kahoots!

ALL THINGS SCIENCE:
READY TO PLAY!

Available now: Original, curriculum-aligned science games

See collection

Meet the new Kahoot! Biology: Photosynthesis Chemistry: Periodic Table
mobile app! Created & days 3go - 358 Plays Created B days ago - 628 Plays

Created 5 days ago - T4k Plays

See collection kahoot_matile app ° science_by_Kahoot ° sScience_by_kahoot

En la parte superior de su pantalla se encuentran todas las opciones importantes para poderse

movilizar en el sitio web.

@NewK! &My Kahools QFindKahoots @FAQ @ Suppor . m_driguez - KahOOt !

Como puede observar, en la esquina superior derecha se encuentra su nombre de usuario. Al

dar clic sobre su nombre, usted podra cambiar su contrasefa e idioma y cerrar sesion.
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.Como crear un cuestionario?

Para crear un cuestionario, usted debera seleccionar el botdén con el texto “New K!”, este

botdn se encuentra en la esquina superior derecha de su pantalla.

(@ New K! & My Kahoots

Una vez seleccionado este boton, la pantalla de su navegador debera ser similar a la siguiente

imagen.
Create a new kahoot
Quiz Jumble
Introduce, review and reward Brand NEW game
Discussion Survey
Initiate and facilitate debate Cather opinion and insight

Cada una de las opciones anteriores son diferentes tipos de cuestionarios que permite realizar
Kahoot, en esta guia se aprendera a utilizar la herramienta de Quiz, ya que en las demas

herramientas se deben seguir los mismos pasos para su creacion.
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.Como crear un Quiz?

1. De clic sobre la opcion de Quiz.

Quiz

Introduce, review and reward

2. Al seleccionar esta opcion, verifique que su pantalla sea similar a la siguiente imagen.

% | Close K! Quiz Ok, go

Title (required) Cover image ¢

Description (required)

Add image Upload image

8 .

Visible to @ Language Audience (required)

Everyone n English n Please select... n

Credit resources @

Intro video @

3. Complete las casillas de “Title” y “Description”.
En la opcion de “Title”, deberd ingresar el nombre de su cuestionario, en este caso
puede ser el nombre del contenido matematico que usted desea trabajar durante el
taller. En “Description” usted debera ingresar en forma de “hashtags” una breve
descripcion de su cuestionario, esto para que futuros usuarios puedan utilizar también

su trabajo.
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Un ejemplo de la informacion anterior se presenta en la siguiente imagen:

Title (required)

Suma de la medida de los angulos de un triangul

Description (required)

#angulos #triangulos #Ceometria #Septimo

Cambie las opciones de visibilidad, lenguaje y publico al que va dirigido su

cuestionario.

Visible to Language Audience (required)

Everyone n English n Please select...

Si usted desea que su cuestionario sea privado, en la opcion “Visible to” seleccione
“Only me”, en “Language” seleccione “Espafiol” y en “Audience” seleccione

“School”.

Visible to Language Audience (required)

Only me n Espanol n School

Por otro lado, Kahoot permite personalizar los cuestionarios, afadiendo iméagenes de
portada y hasta videos. Busque en google alguna imagen de su agrado, esta imagen

puede ser relacionada al tema que se va a trabajar y descarguela en su escritorio.

.
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6. De clic en la opcion de “Upload image” y seleccione la imagen que acaba de

descargar.

Upload image

7. Una vez completados los pasos 3, 4, 5 y 6 su cuestionario deberd tener un formato

similar al siguiente

Title (required) Cover image

Suma de la medida de los angulos de un triangul

Description (required)

#angulos #triangulos #Geometria #Septimo

Visible to Language Audience (required)

Only me n Espanol n School n

8. La informacién anterior corresponde a la presentacion de su cuestionario. Para
comenzar a crear las preguntas, seleccione el boton verde que se encuentra en la

esquina superior derecha de su pantalla, este botdn tiene el siguiente aspecto.

Ok, go

9. Seleccione la opcion de “Add question” para ingresar una pregunta al cuestionario.
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X Exit K! Quiz

Description

I suma de la medida de los angulos de un triangulo

A - L) &
e Q‘a #angulos #triangulos #Ceometria #Séptimo
= [

e

2 onlyme

Game Creator

)

Add question

10. Al seleccionar la opcidn anterior, la pantalla de su navegador debera tener el siguiente

aspecto.
X | Close K! Question1
Quiestion (required) Media
Add image Upload image Add Video
Time limit Award points

=] *“E a1 =

Answer 1 {required) Answer 2 (required)
Answer 3 Answer 4

Credit resources

11. Elabore su primera pregunta, recuerde que deber ser una pregunta de seleccion Unica.
12. Una vez que ya ha elaborado su pregunta, digitela en la opcion de “Question”. Al
hacer clic en la casilla de entrada, se desplegara una barra de opciones igual a la que

se presenta en la siguiente imagen.

Next
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Question (required)

Time limit Award

Estas opciones permiten personalizar el texto de la pregunta que se presentara a los
estudiantes.

Una de las facilidades que presenta Kahoot es que permite incluir simbolos
matematicos en las preguntas y respuestas. Para acceder a estos caracteres, de clic en
el simbolo Q .

A continuacion, se presenta algunos de los los simbolos que permite adjuntar la

plataforma.

Insert a symbol

Special characters Currency QUEIGN Creek Other

=% | =\m x|y ¥B\% % [\ s >22 %"
e | —s| £ o | = |k F =3 [1 # = ,[
Wiure o+ & f 174+ €N 0 < >3
(= 0|é| L% Y =8| (|A| x| »| % =0V
= % | E|L| L | * | €| = XNV L | @
Insert a symbol
Special characters Currency Math Other
ABINNAEZHSG|]l KIAAMN| =0/ NP

T|Y @ X W & a| B y|O|le|C|n|8|1|[K|k
V[ (E | o|m|PlE|T|U|P| K| o

IS
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13. En ocasiones, es necesario adjuntar imagenes para poder formular una pregunta, si
usted desea formular una pregunta de este tipo, seleccione la opcion “Upload image”

y busque en su computadora la imagen que desea adjuntar a su pregunta.

Add image Upload image Add Video

AA

14. Una vez formulada su pregunta, seleccione el tiempo maximo que tendran los
estudiantes para responder. Ademas, asegurese que la opcion de “Award points” esté
habilitada, ya que esta opcion es la que permite que los estudiantes o los grupos de

trabajo acumulen puntos por las respuestas correctas.

20 sec

Time limit Award points ¢
5sec

v
10 sec

50 sec
60 sec
90 sec
120 sec
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15. Agregue las posibles respuestas para su pregunta y seleccione la respuesta correcta

dando clic en el siguiente boton.

Una vez completados los pasos anteriores, su cuestionario debera tener un aspecto similar

al de la siguiente imagen.

X Close K! Question1

Question (required) Media @

;Cual es la medida del angulo A?

Time limit Award points €

= v

Answer 1 (required) Answer 2 (required)
34° | 54°

Answer 3 Answer 4
44 Q e

16. De clic en la opcion “Next” para adjuntar su pregunta al cuestionario.
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Description

+0o- Suma de la medida de los angulos de un triangulo

Fn s
i - -
% =\_ #angulos #triangulos #Geometria #Séptimo

- 2 onlyme

Game Creator

[ ———
fw Time limit
:»  ;Cual es la medida del angulo A? 90s v (@}

k=

Add question

17. Agregue cuatro preguntas mas a su cuestionario, en donde, al menos en dos preguntas,
utilice la opcidén de adjuntar imagen y los simbolos matematicos que proporciona

Kahoot.

18. Una vez que ha adjuntado sus preguntas, seleccione la opcion de “Save”. Esta opcion

se encuentra en la esquina superior derecha de su pantalla.

19. Al seleccionar la opcion “Save”, usted ya ha creado con éxito su cuestionario, por lo

que debera aparecer una pantalla similar a la siguiente.
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Saved privately!

‘Suma de la medida de los angulos de un triangulo’

5 questions

0000

Editit Preview it Play it Share it

20. De clic en la opcién de “Preview it” para que pueda observar como funciona su
cuestionario. Al seleccionar esta opcion, usted deberd observar una pantalla similar a

la siguiente imagen

Suma de la medida de los angulos de un
triangulo

Player vs Player Team vs Team
1:1 Devices Shared Devices

Creata your own kahoot for
FREE at kanoot.com

Classic Team mode

Esta pantalla permitira observar el funcionamiento de los Kahoot que usted ha disefiado para

sus alumnos.
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. Como se aplican los cuestionarios?

Observe que la pantalla anterior se divide en dos partes, al lado derecho se encuentra la

imagen de un celular y en la parte izquierda el nombre de su cuestionario.

El lado izquierdo de su pantalla es la informacion que usted debera proyectar a sus estudiantes
y el lado derecho simula los dispositivos moviles que sus estudiantes usaran para acceder a
sus cuestionarios, esta pantalla tiene ese formato porque el cuestionario esta siendo probado,
al momento de proyectar el quiz a los estudiantes solo aparecerd la informacion del lado

izquierdo de su pantalla.

Recuerde que al inicio de la guia se detallé que Kahoot cuenta con dos direcciones web, la
segunda direccion web es www.kahoot.it y es a la que sus estudiantes deberan acceder para

poder visualizar lo mismo que se ve en el celular del lado derecho de su pantalla.

Kahoot permite dos tipos de juegos, el primero (classic) es de manera individual, es decir,
cada estudiante debera contar con un dispositivo movil para responder y el segundo (Team
mode), permite la creacion de equipos, por lo que la cantidad de dispositivos necesarios sera

menor.

1. Seleccione la opcion “Team mode™.

2. Al seleccionar esta opcion, su pantalla deberd tener el siguiente aspecto:
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Join at kahoot.it
with Game PIN:

211759

" Kahoot!
Kahoot! =

»» Team Mode <<« Enter

Create your own kahoot for
FREE at kanoot.com

Observe que Kahoot genera un PIN para cada cuestionario. Este PIN es tnico y es el
nimero que sus estudiantes deberan digitar en sus celulares, en la opcion de “Game PIN”,

tal y como se muestra en la siguiente imagen.

Join at kahoot.it
with Game PIN:

211759
Kahoot!

»» Team Mode <<«
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3. Inserte el codigo de su Kahoot y de clic en “Enter”. El dispositivo movil de su pantalla

debera tener el siguiente aspecto.

4. Invente un nombre para su equipo y escribalo en la
opcion de “Team name”. Es importante destacar que los
estudiantes pueden tener libertad al momento de
seleccionar los nombres de sus equipos, ya que mas
adelante deberan ingresar los nombres verdaderos de los
integrantes, es decir, al final del cuestionario, usted
podra obtener los resultados de cada estudiante sin

importar el nombre del equipo.

5. De clic en el boton de “Ok go!”.

6. Ingrese los nombres de los integrantes del grupo y seleccione la opcion de “Ready to

join”

)

Maria

Kahoot!

»» Team Mode << carlos

Los increibles

Luis

OK, go!

Ana
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7. Revise que el nombre de su equipo y los integrantes aparezcan en el lado izquierdo

de su navegador.

Join at kahoot.it
with Game PIN: Kahoot!

211759 | | g

Kahoot!

»» Team Mode <<

Los increibles

Maria, Carlos, Luis, Ana

8. En caso de querer eliminar un equipo, solo debe posicionar su mouse sobre el equipo

que desea eliminar y dar clic.

Join at kahoot.it  kahoot.t
with Game PIN: KﬂhOOt!

211759 | |

Kahoot!

»» Team Mode <«
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9. De clic en “Start” para iniciar el cuestionario. Al iniciar su cuestionario, observe que
las preguntas se muestran solamente en el lado izquierdo de su pantalla, es decir, en
la pantalla que usted debera proyectar a sus estudiantes, por lo que, como se menciond
al inicio de esta guia, al usar Kahoot es necesario tener disponible un proyector o una

pantalla para proyectar.

Suma de la medida de los dngulo...

m “u .,‘_"J, | ==

- —(-— - Get ready!
-~ o

Loading...

5 questions

Are you ready?
() A

¢Cudl es la medida del angulo A?

X | siip
: PIN: 211759
44°
Answers

Los Increibles [ o |

m<A =

_ _ B
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10. Cada vez que una pregunta ha finalizado, Kahoot le permite observar cuantos grupos
contestaron de manera correcta o incorrecta, esto permite que si el porcentaje de error
es muy alto, el docente pueda analizar la pregunta con los estudiantes y aclarar las
dudas al respecto.

¢Cuél es la medida del angulo A?

1
A

Incorrect
0
. X
I T
| ¢ B o N = |

Show media End Game

Your best is yet to come!

Your team Is in Ist place

Los Increibles n

11. De clic en “Next” y conteste las demés preguntas de su cuestionario.

12. Al final del cuestionario, Kahoot muestra los equipos que obtuvieron mayor puntaje,
esto permite la competencia sana entre los estudiantes y la motivacion por querer

aparecer entre los tres mejores.

Top teams!

Game over

Los increibles
15t place
Just breathtaking!

Maria, Carlos, Luis,
Ana

969 points
1outof 5

Los Increibles E3
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13. De clic en “Get Results”.

What would you like
Game Over -

Show feedback v

How doyou rate this kahoot?

Los increibles

To continus, tell us how you feel?

00 e

Kahoot! Tip: Challenge your

students to beat their old scores in
Chost Mode:

14. De clic en “Save Results”. Al hacer esto, debera aparecer una ventana igual a la

siguiente imagen.

Game Results

Direct Download

Save to Drive

You can also access results data, for
previous games, in the "My Results'

section of your account
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15. Seleccione “Direct Download”. Al hacer clic sobre este boton, Kahoot generara un
documento de Excel con los resultados individuales de cada equipo. Cambie el

nombre del documento generado y guardelo en el escritorio de su computadora.
€ Guardar como

« M > Esteequipo » Escritorio » SEGUNDAENTREGA » KAHOOT ~ |8 | Buscaren KAHOOT ¥}
Organizar *  MNueva carpeta
|=] Documentos & & Nombre Fecha de madifica... Tipo Tamafio
Fotos que me gu
Mingun elementeo concide con el criterio de busqueda.
GeoGebras
Semanal AGOST

Words y PowerP
Creative Cloud Fil
Z* Dropbox
¢@ OneDrive

[ Este equipo

MNombre de archivo: | results-15054%9520538-e2763bc8- dfed-47%-85b8-f48e92beddec

Tipe: | Microsoft Excel Worksheet

~ Ocultar carpetas Cancelar

16. Abra el archivo generado y analice las estadisticas que brinda Kahoot.

.Como acceder a cuestionarios de Kahoot antiguos?

Una vez que se ha aprendido a elaborar Kahoot y a aplicarlos, es importante conocer como
acceder a cuestionarios antiguos elaborados por usted, ya sea para editarlos o bien, para

proyectarlos a los estudiantes.

1. Enlapantalla principal del sitio web Kahoot, seleccione en la barra superior la opcion
de “My Kahoots”

@ New K! & My Kahoots  Q Find Kahoots

2. Al hacer clic sobre esta opcion, su navegador deberd tener el siguiente aspecto.
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&My Kahools Q@ Find Kahools @FAQ @ Support B rooniguez- Kah 0

& Created by me (2 & My Favorites * Shared with me

Q,  Title, subject, tag or username All audiences v || Allkahoottypes ¥

More actions~> | @

Suma de la medida de los
angulos de un triangulo

- = by m_driguez 1 hour ago

5 questions @ Private

Circunferencia : =
by m_driguez 4 months ago Play > 2 E&g{xf& o
12 questions & Public ‘

Medidas de posicion

by m_driguez 4 months ago Play > 8
katiN10

13 questions & Public

Observe que en “My Kahoots” se puede acceder a todos los cuestionarios que usted
ha elaborado, si desea aplicar alguno de ellos sin hacer cambios, solo debe dar clic en

LGPIayﬂ,.

3. Posicione su mouse encima del nombre de alguno de sus cuestionarios y observe que

aparecen una serie de opciones en color verde y rojo.

Suma de la medida de los
angulos de un triangulo
# Edit £ Duplicate & Delete

by m_driguez 1 hour ago

b guestions & Private (make public?)

Si usted desea modificar su cuestionario, de clic en “Edit”, si lo desea duplicar, de
clic en “Duplicate” y si lo desea eliminar, de clic en “Delete”. La opcion de duplicar

es muy util cuando usted desea modificar su cuestionario pero sin eliminar el anterior.
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.Como acceder a Kahoots que otras personas han elaborado?

Kahoot permite que usted como usuario pueda acceder a cuestionarios hechos por otras

personas.

1. Enlapantalla principal del sitio web Kahoot, seleccione en la barra superior la opcion
de “Find Kahoots”

(# New K & My Kahoots  Q, Find Kahoots

2. Verifique que la pantalla de su navegador tenga un aspecto similar al de la siguiente
imagen.

& My Kahoots Q, Find Kahoots @FAQ  Support m_driguez >

Search kahoots!

ALL THINGS SCIENCE:
READY TO PLAY!

Available now: Original, curriculum-aligned science games

See collection
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3. Escriba en “Search Kahoots” un tema de matematica al que gustaria aplicar un kahoot
y presione la tecla de “enter”.

angulos

ALL THINGS SCIENCE:
READY TO PLAY!

Available now: Original, curriculum-aligned science games

See collection

4. Kahoot, inmediatamente, buscara todos los cuestionarios asociados al tema o nombre
que usted digit6 en el paso anterior, por ejemplo, se buscé Kahoots sobre “angulos”
y se obtuvo como resultado 3985 cuestionarios disponibles para usar.

Showing 1-30 of 3,985 results

B3 o o
by Victips 4 weeks ago

Favorite Duplicate

18 Questions

Angulos
by 2017 TerceroEscuela 3 weeks ago m @ @
Favorite Duplicate

14 Questions

el =, ANcuLos
by loliruizl0 3 days ago m @ @
gamm 10 Questions Favorite Duplicate
2 Angulos
{,f/t:}(-‘a by Maribelsi 5 days ago m @ @
—
S A Favorite Duplicate

5. Esimportante que usted verifique las preguntas que contiene cada cuestionario. Si las
preguntas son de su agrado de clic en “Duplicate” y este cuestionario aparecera
automaticamente en “My Kahoots”, donde usted podré agregar, eliminar o editar las
preguntas.
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Una vez completada la guia adjunta, los participantes deberan jugar alguno de los
cuestionarios creados por los compafieros.

A continuacion, se detallan los aspectos que se ensefaran en cada aplicacion, es importante

destacar que la mayoria de estas aplicaciones fueron utilizadas por las encargadas del taller

en el curso de practica docente, por lo que cada vez que se trabaje en una aplicacion, al final

se daran ejemplos que fueron aplicados en el aula.

Quizziz

v

NN N N N

(Qué es Quizziz?
(Que diferencia existe entre Kahoot y Quizziz?
(Como acceder a Quizziz?

(Como crear un cuestionario?

(Como acceder a las estadisticas de cada cuestionario?

(Como crear seleccionar y crear los memes de Quizziz?

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

PowToon

<

AR NN

(Qué es PowToon?

(Como acceder a PowToon?
Caracteristicas de PowToon

(Como crear una caricatura en PowToon?
(Como compartir las caricaturas?

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

Make Belief Comix

<\

AR NEE NN

(Qué es Make Belief Comix?

(Diferencias entre PowToon y Make Belief Comix?
(Como accede a Make Belief Comix?

(Como crear una caricatura en Make Belief Comix?

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion
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Augmented Polyhedrons

v

v
v
v

Forest

v
v
v

(Como descargar la aplicacion?
(Como imprimir las fichas de realidad aumentada?
(Como funciona la aplicacion?

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

(Qué es Forest?
(Como funciona Forest?

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

Class Dojo

v

NN N N RN

[ Que es Class Dojo?

(Como acceder a Class Dojo?

(Como crear una clase en Class Dojo?

(Como crear tareas y asignar calificaciones a los estudiantes?
Funciones especiales de Class Dojo.

(Coémo comunicarse con los padres de familia?

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

Schoology

v

AN N N N NN

(Qué es Schoology?

(Como acceder a Schoology?

(Como crear una clase en Schoology?

( Como crear tareas y asignar calificaciones a los estudiantes?
( Como crear cuestionarios en linea en Schoology?

(COomo comunicarse con los padres de familia?

Ejemplos de usos en el aula de la aplicacion

Edmodo

v
v

(Qué es Edmodo?

Diferencias entre Edmodo, Class Dojo y Schoology

Memorias X CIEMAC
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(Como acceder a Edmodo?

( Como crear una clase en Edmodo?

(Como compartir una clase con otros docentes?

(COomo crear tareas y asignar calificaciones a los estudiantes?

( Como comunicarse con los padres de familia?

AN N N N YN

Ejemplos de usos en el aula de la aplicacion

Google Keep

v (Qué es Google Keep?
v (Cémo funciona Google Keep?

v" Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

Weebly

v (Qué es Weebly?

(Como acceder a Weebly?

(Como funciona Weebly?

(Como crear una pagina estandar (afadir imagenes, texto, videos, botones)?
(Coémo crear una pagina de consulta (blog)?

(Como publicar el sitio web creado?

ISR N N N

Ejemplo de usos en el aula de la aplicacion

4. Sugerencias

Todas las aplicaciones y plataformas que se trabajaran en el taller cuentan con
traduccion oficial al espafiol, con excepcion de Kahoot, la cual se recomienda dejar
en su idioma oficial (inglés) y no usar el traductor del navegador, ya que puede afectar
el trabajo en la aplicacion.

Se recomienda utilizar LaTeX o Word al momento de digitar contenido matematico
e insertarlo en las aplicaciones de Kahoot, Quizziz y Schoology, ya que, las
herramientas de texto matematico de estas aplicaciones son muy bésico.

Es importante que los participantes de este taller cuenten con un correo electronico
activo, ya que, es necesario ingresar la direccion de correo electronico personal de

cada participante al momento de registrarse en algunas aplicaciones.
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e Los participantes deberan descargar previo a los talleres las aplicaciones Augmented

Polyhedrons, Forest y Google Keep.
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