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MATEMATICA Y TECNOLOGIA -TABLEROS INTERACTIVOS -

Elena Freire Gard
elenafreiregard@gmail.com
Liceo n°10- Montevideo-Uruguay.

Tema: Uso de tecnologias.

Modalidad: Mini curso.

Nivel educativo: Primaria y Medio.

Palabras Claves: tableros interactivos; revista issu; programa hot potatoes

Resumen

Antecedente: Tableros de preguntas y respuestas de un programa norteamericano -
Jeopardy donde los concursantes responden preguntas sobre diferentes temas
ponderadas con diferentes puntajes segun la dificultad.

Objetivo:

1) Introduccién a Editor de ecuaciones. Opciones gratuitas y disponibles on-line
como Equation Editor 0.39 o Mathype.

2) Conocer la aplicacion de los tableros interactivos.

3) Aprender a completar un tablero interactivo. El docente podra realizar
produccién de materiales que se adapten a las caracteristicas del grupo.

4) Aprender a crear un tablero interactivo propio. Trabajo con hipervinculos.
5) Revista Issu-Uso y aplicacion.
6) HotPotatoes programa para crear cuestionarios multiple opcién on-line.

Modalidad de trabajo: Trabajo en grupo (3 aprox.) (Colaboracion entre docentes) con
la finalidad de poder encauzar la elaboracién de tableros interactivos.

Este recurso buscara motivar a los alumnos en la resolucién de problemas o ejercicios
con un formato de presentacion diferente.

Teniendo en cuenta la tecnologia como el medio y no el fin es que se elabora esta
propuesta.

Se confeccionard con power point un tablero de preguntas y respuestas para que los
alumnos trabajen en clase en forma grupal.

Comentario sobre aplicacion y uso de la Revista Issu, juegos matematicos y programa
Hot Potatoes.

Desarrollo del Mini Curso:
Materiales para el curso:

En el salon: proyector, micr6fono, pantalla, conexidn a internet, computadoras (para los
participantes que la necesiten) con power point, mathtype,o editor de ecuaciones 3.0,
paint (o similar), geogebra.

Participantes: Lapto personal o XO, se trabajara con el programa power point.
Conexidn a internet.

Descargar los siguientes programas: mathtype, en este link:

http://mathtype.softonic.com/descargar
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http://hot-potatoes.softonic.com/

Se introduce el curso con la descarga y la aplicacion de un editor de ecuaciones el cual
es una herramienta que permite escribir con facilidad lenguaje matematico. Existen
diferentes opciones gratuitas y disponibles en internet como Mathtype, Mathscast o
equation editor 0.39.

Se mostraran algunos ejemplos de aplicacion en que se utiliza Mathtype (ya que si bien
la version gratuita de descarga dura 30 dias, finalizado este periodo queda instalada la
version mas sencilla Mathtype Lite) utilizado luego en la confeccion del tablero
interactivo. Se le solicita al docente tener descargado el programa para poder trabajar

con él.
En primera instancia se mostrara un video donde se ha aplicado en el aula.
A partir del disefio vacio de un tablero interactivo se explicard como completarlo

Se confeccionara con power point un tablero de preguntas y respuestas para que los
alumnos trabajen en clase en forma grupal. Este recurso buscard motivar a los alumnos
en la resolucion de problemas o ejercicios con un formato de presentacién diferente

promoviendo la colaboracién entre los integrantes del grupo.

UNA FUNCION

Hm, - f(x)

0ar 20 suntos
Rassusate por 20puntes

limy o= F(X) =0

Teniendo en cuenta la tecnologia como el medio y no el fin es que se elabora esta

propuesta. El docente puede disefiar esta actividad con sus propias reglas y consignas.

Puede trabajarse con o sin puntajes, como Ud. lo decida.

En una segunda instancia se mostrara como crear un tablero interactivo propio y como
trabajar con hipervinculos y sonido en el tablero (grabacion de audio o insercion de un

video).

En una segunda instancia se daré a conocer la Revista Issu, aplicacion on-line gratuita
en la cual uno sube un archivo en pdf y se despliegan o abren todos los links incluidos
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en la misma. El beneficio es que todos pueden acceder a la publicacién y vincularse a
todos los links publicados en el archivo, ademas el formato de presentacion es atractivo

ya que es el de una revista en la cual uno va pasando las paginas.

http://issuu.com/elenafreire/docs/juegos matem ticos breve explicaci n

Pasos para crear una revista virtual. Se mostrara una revista virtual (de mi autoria)

vinculada a juegos matematicos. Se muestra recorte de la caratula de la revista.

B P3-Introcuccidn
W P4-Link pera acceder o algunos jusgos ds descarga gratuita
W PE- EZOPLANO

B Pé-Geoplane Isomatrica

® P7-EL RECTANSULO BE ORO (AURED)

W PE-50LIDOS PLATONICOS

W P9-Sglides Platdnicas-interseceidn

W FI0-Teorema de Pirdgoras

® Pll-Tangram'

W Fl2-Compasicidn de transfarmaciones

W F13-Homatecio

W Pl4-Simetria axial

B PI5-Traslaciones

W Pl-manipuladores geométricos

W PAT-resolucidn de tridngales
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Programa Hot Potatoes para realizar cuestionarios multiple opcién y subirlos on-line
quedando al acceso del alumno. EIl profesor aprendera a crear su cuestionario multiple
opcidn utilizando este programa. Se requiere conexion a internet para realizar la

descarga o descargarlo usando este link: http://hot-potatoes.softonic.com/

=1=1=

Hot Potatoes- Varsion &

Froum Hall-Eakwml Seftvwwrs e

Desafiar a un alumno supone proponerle situaciones que él visualice como complejas
pero al mismo tiempo posibles, que le generen una cierta tensién, que lo animen a
atreverse, que lo inviten a pensar, a explorar, a poner en juego conocimientos que tiene
y probar si son o no Utiles para la tarea que tiene entre mano, que lo lleven a conectarse

con sus comparieros, a plantear preguntas que le permitan avanzar...
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Docente.
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