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Resumo

O texto trata do relato de experiéncia sobre uma oficina aplicada por alunos
estagiarios do curso de Licenciatura em Matematica aos docentes dos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Faz parte de uma das etapas desenvolvidas no projeto Estagio
nos anos iniciais: espaco de formacdo de professores de Matematica. Apds a
observacdo no periodo do estagio, surgiu a necessidade de trabalhar junto aos
professores uma oficina sobre contetdos matematicos utilizando jogos como estratégia
na construcdo dos conceitos matematicos, com o objetivo de que 0s professores
pudessem entender os jogos como instrumento facilitador da aprendizagem. Eles
apresentaram dificuldades na execucédo dos jogos em relagdo ao contedo matematico.
A partir dai, a ideia foi muito bem aceita. Os professores foram lembrados de que é
preciso saber diferenciar a aprendizagem significativa da aprendizagem mecanica,
privilegiando a compreensao de conceitos e ndo a repeticdo e memorizagao de regras.

1. Apresentacéo

Este artigo € o relato de uma experiéncia com formacéo de professores dos anos iniciais
em uma escola publica municipal de Alagoas e parte de uma das etapas desenvolvidas
no projeto financiado pelo CNPq: Estagio nos anos iniciais: espaco de formacéo de
professores de Matematica. Este projeto objetivou propiciar aos estudantes do curso de
licenciatura em Matematica realizar estagios de observagdo e regéncia nas salas do 5°
ano do Ensino Fundamental, pois, em geral, esse curso ndo contempla em sua matriz
curricular estudos sobre a matematica ensinada nos anos iniciais, e o licenciando, futuro
professor de Matematica, trabalhara com alunos a partir do 6° ano do Ensino

Fundamental.

Apos o periodo de estagio com os alunos no 5° ano, os estagiarios desenvolveram uma
oficina com a utilizacdo de jogos sobre contetidos matematicos para os professores dos
anos iniciais, a fim de discutir a construcdo dos conceitos matematicos empregando o

jogo como recurso didatico. Entendemos que, se 0s jogos sdo bem planejados,
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constituem um recurso pedagdgico eficaz para a construcdo do conhecimento

matematico.

De acordo com Grando (2004), o trabalho com jogos é um recurso que pode ser
utilizado como estratégia de ensino que estimula a participacdo dos alunos, a
curiosidade e a interacdo, além de possibilitar o trabalho com os contetdos matematicos

de forma lddica.
2. A oficina

A oficina foi planejada e executada pelos estagiarios sob a supervisdo da coordenadora
e das colaboradoras do projeto. Foram planejadas dindmicas com 0s seguintes jogos:
barra de Napier, tangran, quadro valor lugar, jogo de dados e jogo da velha. O encontro
teve duracdo de quatro horas e aconteceu durante a parada pedagdgica dos professores,
momento em que eles se relnem para a formacdo continuada e também para o
planejamento das atividades do semestre. Alguns dos jogos ja faziam parte do acervo da
escola e outros, como Quem tem? Eu tenho? e o quadro valor lugar, foram
confeccionados pelos estagiarios. Também, durante esse encontro, foi possivel observar
lacunas conceituais por parte dos professores em relacdo a alguns contetudos
matematicos. Pelo fato de os estagiarios serem da licenciatura em Matematica, isto
favoreceu o didlogo com os participantes e proporcionou a possibilidade de explicar

alguns dos contetdos desenvolvidos nos anos iniciais.
3. A dinamica

O encontro iniciou-se com a apresentacdo dos jogos. Os professores trabalharam em
grupos. O primeiro jogo foi Quem tem? Eu tenho?, em que os algoritmos da
multiplicacdo e seus respectivos produtos sdo organizados em fichas. Estas sdo
misturadas e distribuidas igualmente entre os participantes. O jogo inicia quando um
participante diz: “Quem tem 8 x 7?”. Quem tiver a ficha em que consta a resposta diz

“Eu tenho 56” e mostra a todos.

Apesar de essa atividade ndo ser complexa e trabalhar os fatos da multiplicacéo,
observamos que alguns professores demonstraram dificuldade em identificar os
resultados das operacdes, sendo auxiliados pelos colegas, que diziam o resultado e
apontavam a pessoa que possuia a ficha em que ele aparecia.

A barra de Napier € um jogo que trabalha as operacdes de multiplicacdo e divisdo com

dois ou trés algarismos. Elas podem ser resolvidas por meio da observacdo de uma
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tabela, sem a necessidade de fazer o célculo escrito. Esse jogo despertou o interesse dos
professores, que ficaram atentos para entender como chegar ao resultado.

Com o tangram exploramos conteudos de geometria como as formas geomatricas, 0
perimetro, a area, equivaléncia. Os estagiarios contaram a histéria do tangram e, em
seguida, os docentes analisaram as sete pecas do material, para identificar as figuras
geométricas que o compdem. Em seguida, receberam uma lista com as possiveis figuras
que podem ser produzidas com as pecas do jogo, e cada grupo escolheu quatro figuras
que foram montadas e organizadas em um cartaz. Os professores apresentaram 0s
trabalhos e contaram uma histdria baseada nas formas escolhidas.

O jogo em que trabalhamos o valor posicional dos numeros (valor absoluto e valor
relativo) também despertou interesse. Os professores receberam nimeros de 1 a 10 em
um cracha. Trés docentes eram chamados em cada rodada do jogo e, de acordo com a
posicdo deles e o algarismo do crachd, representavam um nimero. Quando mudavam
de posicdo, o nimero também se alterava.

No jogo dos dados, apresentamos trés dados. Em dois deles havia valores e, no terceiro,
o simbolo das operacGes matematicas. Os dados eram langados. Se, por exemplo, em
dois deles saiam os numeros 5 e 7 e no terceiro o simbolo da multiplicacdo, os
professores deviam encontrar o resultado da operagdo 5 x 7.

O jogo da velha envolveu resolucédo de problemas. Cada equipe de professores escolhia
um envelope com um problema e devia soluciona-lo. Se acertasse a resposta, marcava
um ponto no jogo. Esse jogo desenvolve o raciocinio logico e ajuda a detectar quais
conceitos da aritmética o aluno ja domina. Os professores acharam-no muito
interessante e perceberam que pode ser utilizado varias vezes, bastando elaborar mais
problemas matematicos.

Outros jogos mais simples também foram apresentados, todos feitos com material de
baixo custo e faceis de confeccionar usando palitos de picolé, tampinhas de garrafa,
dados, garrafas PET, régua, papel A4, papel madeira, lapis, tesoura, cola e outros

materiais.

No geral, os conteudos abordados foram a aritmética (numeros e operacoes

fundamentais) e a geometria (&rea e perimetro).
4. Os professores

Para mapear o perfil dos professores que participaram da oficina, distribuimos um

pequeno questionario no qual informaram: idade, formacdo, tempo de magistério,
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formacdo continuada de que participam, o que gostam de lecionar e habitos de leitura.
Nessa escola em que o estagio foi realizado, os vinte docentes que participaram dessa
formagdo tém idade superior a 26 anos; 40% deles tém entre onze e dezesseis anos de

atuacdo no magistério, no 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental.

Quanto a formacao, apenas trés ndo possuem ensino superior; sete possuem formacéo
superior e 0s demais também tém uma especializa¢do na area da educacdo. Do total de
docentes, 45% afirmaram participar de cursos de formagdo com frequéncia e 55%
disseram que os realizam quando possivel; 55% declararam que escolhem cursos na
area de Lingua Portuguesa e alfabetizacdo e 45%, na area de Matematica.

Apesar das dificuldades apresentadas e relatadas com relacdo ao ensino da Matematica
nos anos iniciais, boa parte dos professores revelou participar mais de cursos voltados
para a alfabetizacdo e o letramento, o que sinaliza a continuacdo de dificuldades
relativas ao ensino e a compreensdo de conceitos matematicos nesse nivel de ensino.
Para Alves (2007), professores que na formacéo inicial ou continuada se organizam e
estudam matematica conseguem melhores resultados em relacdo ao processo de ensino.
Quanto a leitura, 70% dos docentes informaram que procuram, para utilizar em suas
aulas, textos em livros de contos, de historias infantis, de poesias, musicas, parlendas,
além de obras sobre temas especificos, como inclusdo, psicopedagogia,
desenvolvimento infantil, alfabetizagdo. Nenhum deles mencionou leitura sobre
matematica. Podemos inferir que a falta deste tipo de leitura contribui para a falta de

conhecimento sobre o contedo matematico, revelada nas atividades da oficina.

Quando questionados sobre a disciplina que preferem lecionar, 60% dos professores
mencionaram Lingua Portuguesa, o que explica a predilecdo por uma literatura voltada
para contos e historias infantis. Além disso, no imaginario desses professores, trabalhar
com Lingua Portuguesa permite lidar com o ladico, o que ndo acontece com a
Matematica, considerada uma disciplina dificil (CARVALHO, 2009).  Durante a
realizacdo da oficina, seis professores declararam apresentar dificuldades com relagéo
as nocOes basicas de geometria. Depois das dindmicas realizadas como o tangran, além
de terem percebido o padrdo das figuras geométricas, também se deram conta da
possibilidade de trabalhar a geometria e a producéo do texto escritoem integracdo com

Lingua Portuguesa.
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5. A avaliacdo do encontro

No téermino da oficina, propusemos dois momentos de avaliacdo. No primeiro momento,
pedimos aos professores que expressassem, com uma palavra, o significado desse
momento de estudo. Consideraram a oficina interessante, muito boa, divertida, além de
ter proporcionado conhecimento, aprendizagem, descoberta, pratica, dindmica, entre

outros aspectos, o que demonstrou a valorosa interacdo ocorrida.

No segundo momento, eles preencheram uma ficha em que responderam a questdes
sobre a oficina. Os aspectos avaliados foram: desenvolvimento, assunto, material
apresentado e desenvoltura dos palestrantes aos quais deveriam dar os conceitos: muito
bom, bom, regular e ruim.

Dos vinte respondentes, 90% declararam que o desenvolvimento da oficina e o assunto
desenvolvido foram muito bons; dois consideraram que foi bom. Quanto ao material
apresentado, 85% avaliaram-no como muito bom e 15%, como bom. Em relacdo a
desenvoltura dos estagiarios, 80% deram o conceito muito bom, e 20%, o conceito bom.
Nenhum professor deu os conceitos regular ou ruim a nenhum dos itens avaliados.
Quando questionados sobre os aspectos positivos e negativos no desenvolvimento da
oficina, os participantes apontaram como negativo apenas o tempo reduzido, que foi de
quatro horas. Consideramos que o tempo pode ter sido insuficiente, diante das
dificuldades dos professores em realizar certas atividades para as quais se sentiam
motivados e interessados. Nessa direcdo, entendemos que, quando a formacéo
continuada esta afinada com as necessidades dos docentes, acontece na escola em que
lecionam e, principalmente, apresenta propostas que agregam valor as aulas, eles
participam ativamente, interagem com os colegas e colocam-se como participes do

processo, como revelam estas observacgdes que fizeram sobre a oficina:

Bem elaborada, préatica e dinamica.

Dinamica, educativa e criativa.

Variedade dos jogos, participacdo do grupo nas oficinas, agilidade para expor
0S jogos.

Despertar o interesse no grupo pelo trabalho com jogos. Foi muito criativa e
dindmica.

Aprendizagem, aperfeicoamento e descontracéo.

Era uma necessidade do grupo, foi muito proveitoso e ajudou a desmistificar
alguns conceitos.

Praticidade das atividades, simplicidade do material, facilidade da aplicac&o.
Aquisicdo de novos conhecimentos, proximidades da realidade vivenciada,
organizagéo.

Contribuiu para enriquecer os conhecimentos, dinamizar as aulas, favorecer a
interacdo entre alunos.
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Os professores foram muito receptivos a experiéncia de os alunos da Licenciatura em
Matematica observarem as aulas dos anos iniciais e colaborarem para a oficina. De

acordo com o depoimento de um dos docentes:

Esse trabalho ajuda na formacéo dos alunos e contribui para um profissional
mais inovador na pratica pedagégica. Infelizmente ainda temos profissionais
na area de matematica que dao aulas secas e sem significado nenhum.

Esse professor, em seu registro, deu énfase a importancia do estagio para a
aprendizagem do futuro professor e ainda apontou o “mito” de a matemaética ser
considerada dificil de ensinar e aprender.

Outros docentes também consideraram que a experiéncia de receber alunos da
licenciatura favoreceu a troca de experiéncias e a construcdo de conhecimentos tanto

por parte deles préprios como dos estagiarios.

Foi gratificante e trouxe conhecimentos novos para a escola.

Toda e qualquer contribuicdo que vier em prol da melhoria da qualidade do
ensino é sempre bem-vinda.

A troca de experiéncias foi muito proveitosa.

E sempre uma troca constante de saber e aprender.

Pelos depoimentos dos docentes e pelas nossas observacGes, podemos inferir que a
experiéncia dessa modalidade de estagio é interessante para os futuros professores de
Matematica. Eles ndo sdo formados para trabalhar no Ensino Fundamental I, mas para
serem professores do ensino fundamental 11, e a probabilidade de atuarem no 6° ano (ou
seja, com ex-alunos do 5° ano) é grande. Essa experiéncia podera contribuir para um
trabalho mais eficaz e derrubar alguns dos velhos mitos sobre o ensino da Matematica,

como argumenta Carvalho (2012).
6. Consideragdes finais

Este trabalho produziu resultados positivos, o que é confirmado pelo fato de os
estagiarios terem sido convidados a ministrar mais uma oficina. Também €é uma
resposta dos estagiarios que solicitam as escolas espaco para observacdo, o que exige
negociacdo do professor supervisor com a direcdo da escola. Ndo raro ouvimos
depoimentos de professores que se recusam a receber estagiarios porque entendem que

sua rotina ser4 modificada e acham que eles s6 colocam em seus relatorios criticas ao
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seu trabalho, porque observam apenas momentos em sala de aula, e ndo levam em conta

todo o contexto.

Consideramos pertinentes essas criticas, porem sabemos que € possivel estreitar as
distancias entre a universidade e a escola, com um trabalho colaborativo em que todos
sdo beneficiados. Para os estagiarios que também colaboraram para a oficina, a sala de
aula constituiu importante  momento de aprendizagem, pois participaram do
planejamento e organizacdo dos jogos, observaram os professores e atuaram fazendo
intervengoes.

Outro aspecto que merece destaque € o trabalho com 0s jogos, sempre muito dinamico,
de acordo com Silva (2005). Pudemos constatar que o interesse pelo conteddo
matematico em sala de aula quando os professores usam 0s jogos como estratégia de
ensino motiva a participacgdo, torna a turma mais interessada em solucionar os desafios
propostos e promove a interagdo entre os pares na busca de solugdo, contribuindo,
assim, para a aprendizagem matematica dos envolvidos no processo.

O professor pode, entdo, utilizar o jogo como estratégia de ensino com 0s alunos nos
anos iniciais do Ensino Fundamental. Porém, antes disso, € fundamental manter uma
cultura de estudo e participacdo em formacgdo continuada, principalmente na area de
Matematica, devido as dificuldades em relacdo aos contedos matematicos que 0s

professores revelaram.
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