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Resumo

O objetivo deste trabalho foi observar e analisar as estratégias explicitadas, em
dialogos, na resolucao de problemas nos campos aditivo e multiplicativo, por alunos do
5° ano do Ensino Fundamental. A motivacdo surgiu na participacdo no projeto
Observatorio da Educacédo (Educacao Continuada e Resultados de Pesquisa em Educacéo
Matematica): Uma Investigacdo sobre as Transformacgfes das Praticas de Professores
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, na UNIBAN. A pesquisa se apoiou na Teoria
dos Campos Conceituais de Vergnaud para escolha e classificagdo dos problemas e na
analise dos modos de pensamento (narrativo e légico - cientifico) de Bruner. Trabalhamos,
nas atividades, com quinze alunos, que foram motivados a se manifestar sobre as
decisbes tomadas durante as resolucdes dos problemas; suas manifestacGes foram
filmadas. Para a analise, utilizamos os estudos de Vergnaud, no que se refere aos
recursos mobilizados, teoremas e conceitos em acdo associados a algumas
caracteristicas dos pensamentos narrativo e légico-cientifico de Bruner. O essencial,
no projeto, foi a valorizacdo das justificativas e interacdes dos alunos para a
compreensdo do desenvolvimenzo dos “conceitos estratégicos” utilizados, origem do
pensamento e do raciocinio I6gico. Nas conclusdes apontamos os dialogos como um
recurso auxiliar importante no trabalho do professor e dos alunos.

Introducéo

Nossa motivacdo para o desenvolvimento desta pesquisa deve-se, inicialmente, a
participacdo como bolsista do Observatério da Educacdo (Educacdo Continuada e
Resultados de Pesquisa em Educacdo Matematica: Uma Investigacdo sobre as
Transformacdes das Praticas de Professores dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental) do programa de Mestrado em Educacdo Matematica da UNIBAN,
financiado pela CAPES, um outro 0 experimento de um projeto piloto realizado por
FIORE e GALVAO (2012) que teve como objetivo analisar as estratégias, na resolucio
de problemas no campo aditivo, com dois estudantes das séries iniciais de uma escola
estadual da grande Sdo Paulo. Embora o projeto piloto tenha se limitado a duas classes

de problema, notamos, ao analisarmos os resultados, mudangas significativas nas
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atitudes dos alunos ao longo do trabalho. Fomos motivadas ainda pela observacdo da
primeira autora, em sua experiéncia escolar, de que ha uma valorizagdo do pensamento
l6gico — cientifico no dia a dia na sala de aula de matemética. Consideramos que é
relevante, para a aprendizagem da matematica, observar o desenvolvimento do
pensamento narrativo juntamente com o pensamento logico-cientifico, pois é a partir
das manifestagdes narrativas, provocadas nos dialogos com os alunos, que podemos
explorar os significados das estratégias utilizadas, bem como buscar a compreensdo das
representacdes simbolicas e as interacfes entre os alunos e alunos e professores no

trabalho em sala de aula.

Diante desses objetivos, nossa primeira questdo diz respeito a identificacdo de algumas
das caracteristicas do pensamento narrativo, segundo Bruner, nas manifestacbes dos
alunos durante a resolugédo de problemas no campo aditivo e multiplicativo. Uma
segunda questdo diz respeito a identificacdo dos componentes dos esquemas, segundo

Vergnaud, mobilizados no encaminhamento da resolu¢cdo dos mesmos problemas.

Nosso experimento trabalhou com quinze alunos divididos em trés grupos. Os alunos do
primeiro grupo resolveram os problemas individualmente, os do segundo grupo procederam
a resolucdo em dupla e os do terceiro grupo trabalharam individualmente e, apds a
resolucdo, discutiram-na em duplas. Os problemas propostos seguiram a classificacdo de
Vergnaud no que se refere as estruturas aditivas e multiplicativas. Os alunos foram
motivados a relatarem as decisdes tomadas durante as resolucGes, individualmente,
qguando com o pesquisador e entre eles, quando em duplas. Nossa anélise baseou-se nas
quatro etapas da intervencao, visando um olhar qualitativo; utilizamos o registro filmado
das atividades, de forma a observar as atuagdes individuais e interagdes dos alunos. Os
pontos essenciais nesse projeto foram as justificativas e interagdes dos alunos,
destacando o desenvolvimento dos “conceitos estratégicos” que sdo a origem do
pensamento e do raciocinio l6gico. Verificamos os aspectos do pensamento narrativo e
a ocorréncia da passagem do pensamento narrativo para o pensamento logico —
cientifico. Observamos que esses aspectos e 0s componentes dos esguemas,
mobilizados nas solugdes, podem auxiliar o trabalho do professor e a compreenséo dos

alunos no que se refere a resolucao de problemas.
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1. Os referenciais tedricos

Para dar sustentagdo teodrica a nossa andlise, nos apoiamos na Teoria dos Campos
Conceituais de Vergnaud (1996) e nos modos do pensamento narrativo e légico -
cientifico de Bruner (2001).

1.2.A Teoria dos Campos Conceituais

A teoria dos Campos Conceituais de Vergnaud, inspirada pelos trabalhos de Piaget, tem
como objetivo o entendimento da construcdo do conhecimento. A proposta de Vergnaud
(1996), ao repensar as condi¢fes da aprendizagem, visa organizar a aquisicdo do
conhecimento de forma a tornar a compreensdo dos conceitos mais acessivel. Nessa
perspectiva, Vergnaud estrutura um sistema de organizacdo do processo do
conhecimento, no qual podemos destacar, para analise, as situacdes-problema, os
esquemas, 0s invariantes operacionais, ligados aos conceitos em agédo e 0s teoremas em
acdo. Os esquemas sdo 0s organizadores dos nossos pensamentos frente a situagdes-
problema, usando os invariantes operacionais, que podem ser explicitos, traduzidos por
simbolos ou acgdes efetivadas na resolucdo dos problemas, baseados em conceitos em
acao ou implicitos, que séo identificados nas a¢6es dos alunos no processo de resolucao,
ao realizarem operagOes de forma mais ou menos sistematica, baseadas em descobertas
intuitivas ou conhecimentos anteriores, 0os chamados teoremas em acéo. Preocupados
em investigar sobre a linguagem e os esquemas mobilizados pelos alunos, utilizaremos
as relacGes explicitadas acima em situacdes-problema nos Campos Aditivo e

Multiplicativo.

Vergnaud (2009) classifica as relacbes do Campo Conceitual Aditivo em seis
categorias, dentre as quais utilizaremos a composicdo de duas medidas para resultar em
uma terceira, a transformacdo sobre uma quantidade para resultar em outra, a
comparacdo de medidas e a composicdo de duas transformacdes para resultar em outra
transformacdo. Os problemas que tratam de mais de uma das categorias basicas sao
chamados de problemas complexos. Para 0 Campo Conceitual Multiplicativo vamos nos
restringir a trés das categorias estabelecidas por Vergnaud, as que tratam do

isomorfismo de medidas, do produto de medidas e da propor¢do multipla.

Escolhemos, nos problemas propostos, as categorias apresentadas do campo aditivo e a

juncéo delas no que concerne aos problemas aritméticos complexos. Para o campo
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multiplicativo os trés conceitos: (a) proporcionalidade, (b) organizagéo retangular e (c)
combinatdria, para que alunos e professores notem que a multiplicagdo ndo se restringe
apenas a algoritmos de “adi¢des repetidas” e que o conceito de multiplicacdo tece outras

formas de organizacGes multiplicativas.

1.3.0s Pensamentos Narrativo e Logico-cientifico
O estudo dessa teoria deu suporte para que, no momento da realizacdo das atividades
propostas para os alunos, o pesquisador conseguisse identificar a utilizacdo dos varios
aspectos da narrativa nas suas manifestacdes. Trataremos das relacOes entre o
pensamento narrativo e o logico - cientifico de acordo com Bruner, que 0s considera
complementares, destacando algumas das consideracdes sobre as narrativas feitas pelo
autor. Bruner observa que a linguagem tem um papel essencial na narrativa, sendo que,
para ele, a narrativa € um modo de pensamento, pois apresenta caracteristicas basicas de
organiza-lo em diversos niveis, “permitindo ir dos sons da fala, passando pelos niveis
intermediarios, e chegar até as intengdes de atos de fala e discurso” (Bruner, 2012,
p.23). O autor destaca também “nove maneiras pelas quais as interpretagdes narrativas
dao forma as realidades que criam” (Bruner, 2001, p.129). Apresentaremos aqui apenas
seis delas, as que julgamos mais importantes para a nossa andlise: a centralidade do
problema, a particularidade genérica, os motivos das acdes, a composicdo hermenéutica,

a ambiguidade de referéncia e negociabilidade inerente.

2. Andlise descritiva dos resultados

Primeiramente, procuramos identificar, nas manifestacbes dos alunos, as relacbes e
no¢Oes que deveriam ser compreendidas por ele para que alcangasse 0 sucesso em sua
atividade, respondendo, assim, a nossa primeira questdo de pesquisa. Segundo,
procuramos identificar e entender os conceitos e significados expostos nas
manifestacdes, tanto na forma escrita, quanto explicativa, ndo levando em consideracao
0S erros ou acertos e sim a compreensao de tais agdes, na inten¢do de entendermos 0s
meios por ele mobilizados para chegar ao resultado correto ou incorreto. Dessa forma,
chegamos as respostas para a segunda questdo de pesquisa. Levamos, finalmente, em
conta, as condi¢des em que as atividades foram executadas, individualmente, em dupla
e com interacdo entre os alunos, com a participacdo do pesquisador dirigindo as

discussdes e 0s questionamentos.
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Tomemos como exemplo o quadro 1, no qual identificamos a particularidade

genérica.

P: Isso. E como a gente pode resolver esse problema? Ab5: Nao, sei! Se ela tem 5 saias e 4 camisetas, ela pode
pegar uma camiseta e usar com as saias, depois pegar
outra e usar com as saias que vai dar diferente.

Quadro 1 — Etapa 1 - Campo Multiplicativo: Trecho da narrativa do aluno A5

O aluno descreve sua tomada de decisfes, sugerindo uma solucdo para o problema;
explicita, em sua explicacdo, os detalhes extraidos do texto, apresentando-os pela
organizacédo da forma de contar.

No trecho contido no quadro 2, encontramos na manifestacdo do aluno a ideia dos
motivos que levaram determinadas acfes produzidas ou verbalizadas no momento da
resolucdo por eles, sejam presentes por experiéncias extras escolares; temos as acoes

tém motivos.

P: Agora explica pra mim porque vocés escolheram a P: nadivisdo?

multiplicagdo pra resolver o problema? B6: ou na multiplicacéo.

B6: Porque era de um jeito mais facil, de fazer o quanto  P: o que vocés entendem por multiplicacdo?

ele tinha porque é vezes e... B6: A professora explicou bastante, que na divisdo da

P: Porque é vezes, quanto ele tinha? para achar varios caminhos.

B6:Porque na divisdo é mais facil de achar o tanto de P: O que vocés entendem como multiplica¢do?

carrinho que ele tinha. B6: Nao, na multiplicacdo da para achar vaérios
caminhos para fazer a conta certa.

Quadro 2 — Etapa 2 - Campo Aditivo:Trecho da narrativa da dupla B5 e B6

A composicdo hermenéutica, quando encontrada na manifestacdo dos alunos,
possibilita ao professor de acompanhar o significado atribuido, as interpretacdes e as

estratégias utilizadas para a resolucéo.

P: Entdo me explica como vocé fez? C1: Eu fiz de mais, porque tava pedindo o todo, o que
eles comeram.

Quadro 3 — Etapa 3 - Campo Aditivo:Trecho da narrativa individual-interacdo aluno C1

Podemos observar o significado que o aluno atribuiu para a palavra “o todo”, que
definiu o tipo de célculo a ser realizado.
Identificamos a ambiguidade de referéncia, no trecho do quadro 4, no qual fica clara a

dificuldade na interpretagdo provocada pelo “combinar”.

A4: E que eu ndo sou muito boa para isso. Eu ndo sou P: N&o precisa combinar as cores. Vocé ta combinando
muito boa para combinar. as cores?

A4 E.
Quadro 4 — Etapa 1 - Campo Multiplicativo: Trecho da narrativa individual da aluna A4

No quadro 5, identificamos a centralidade do problema, explicitada logo apos sua

leitura.

[ P: Entdo como é gue eu vou resolver. Como eu consigo  D9: Ele quer saber quanto que é o peso da Pepe, da |
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[ resolver o problema? O que ele quer saber? Gabi, da Ana e quem é a mais magra. |
Quadro 5 — Etapa 4 - Campo Aditivo:Trecho da narrativa individual do aluno D9

De um modo geral, essa caracteristica geralmente aparece no inicio da solucdo, pois e

ird nortear todos os esquemas e estratégias que levam a solugdo final.

A negociabilidade inerente esta presente nas discussfes entre 0s participantes, com o
objetivo de analisar o entendimento do que estava sendo proposto.

E13: O! deu 26 e vocé deixou 0 2 aqui. Ai vocé deixou E12: Ndo eu nédo coloquei dois, eu acho que eu somei
0 2 aqui e aqui é deu 22. N&o deu 26. errado. Seis, nove, dez, onze e doze. Entendeu?

E12: N4o eu errei aqui, aqui na conta! E13: Eu ndo entendi o que vocé fez aqui ndo.

E13: Néo, vocé, pois 2 e aqui também.

Quadro 6 — Etapa 4 - Campo Multiplicativo: Trecho da narrativa em dupla de E12 e E13.

A passagem para o pensamento Idgico-cientifico ocorre, por exemplo, no trecho:

E3: Se 1 dlzia é 3,60 entdo tem que fazer vezes 3.

Quadro 7 — Etapa 4 - Campo Multiplicativo:Trecho da narrativa do aluno E3.

Enfatizamos até agora a importancia da narrativa enquanto um procedimento
organizador para auxiliar o professor nas suas intervencdes referentes aos conceitos.
Destacamos a importancia da andlise do pensamento narrativo para compreender o
pensamento logico — cientifico, pois é por meio dele que sdo apresentados
explicitamente os conceitos e teoremas que podem estar envolvidos em uma dada
situacdo. Precisamos também que o professor compreenda as relacdes e nocbes que
devem ser estabelecidas pelo aluno, para que este tenha sucesso em suas tarefas. Para
tanto, retomamos a estrutura da organizacao do processo do conhecimento de Vergnaud,
ou seja, 0s invariantes operacionais (explicitos e implicitos), ligados aos conceitos em
acao e os teoremas em acao contidos nos esquemas que identificamos nas manifestagoes
dos alunos.

Por exemplo, as metas e antecipacGes encontram-se nos momentos das escolhas e

tomadas de decisdes; elas estdo na frase do aluno D15, no quadro 8.

D15: Pode resolver aqui? D15: Eu vou pegar o peso de todos eles e vé quem e a
P: Pode. Como vocé vai resolver? mais magra...Deu 91 tudo.

Quadro 8 — Etapa 4 - Campo Aditivo:Trecho da narrativa individual intera¢cdo com o aluno D15.

Quando identificamos a regra de acdo, busca de informacdo e controle dos
resultados da acao, percebemos as relagdes que estéo sendo estabelecidas pelos alunos,
na busca da solugéo, como apresentado no quadro 9.

B3: Se ele ganhou 5 carrinhos de sua tia e deu 3 para o primo dele ele ficou com 2...na colegdo dele

Quadro 9 — Etapa 2 - Campo Aditivo:Trecho da narrativa da dupla B3 e B4.
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Os invariantes operacionais, quando encontrados nas atividades dos alunos,
possibilitam verificarmos as informacGes que eles utilizam em busca de acOes

adequadas para se chegar a solugdo, como vemos no quadro 10.

P: Pronto? O que vocé fez ai? E10: (Balanca a cabega que sim).

E10: Foi assim: - Uma dizia de ovos é vendida por P: Qual?

3,60, qual é o preco de trés dizias e meia? Ai eu peguei  E10: Eu posso fazer de vezes também.

esse numero trés vezes, ai eu coloquei aqui e deu 10,60 é  P: E, mas vocé prefere fazer assim?

de mais. E10: Uhu

P: Ou vocé tem dificuldade de fazer multiplicagéo?
E10: - Vocé consegue observar que aqui, que desses E10: E mais facil.

3,60, mais 3,60 e mais 3,60, vocé pode fazer uma outra

operagao?

Quadro 10 — Etapa 4 - Campo Aditivo: Trecho da narrativa individual interacdo do aluno E10.

A possibilidade de inferéncia é encontrada quando o aluno apresenta os detalhes dos
procedimentos do céalculo, que foi realizado por ele, ou seja, a apresentacdo de todo

esquema feito anteriormente.

P: Conta para mim como vocé fez para chegar no 20? A5: Uma camiseta com cada saia vai dar 5
combinacdes, mais 5 da 10, e sd fazendo isso.

Quadro 11 — Etapa 1 - Campo Multiplicativo:Trecho da narrativa do aluno A5.

Ainda analisando os possiveis esquemas, podemos ter 0s esquemas de numeracao que
sdo representados pelos contagem dos dedos ou através da linguagem, e 0s esquemas
de resolucdo que sdo as sentencas matematicas, que estdo representadas pela fala ou
pela escrita nas atividades dos alunos. Os conceitos em ac¢édo consistem na mobilizagédo

de informac6es disponiveis para uma determinada, como a seguir:

P: Uma caixa e 3,60, a metade dela e quanto? E3: Vamos ver...6 agora tem que ver que conta. Ha!
Vocé precisa da metade, entdo..metade tem que
dividir...metade

Quadro 12 — Etapa 4 - Campo Multiplicativo:Trecho da narrativa do aluno E3.

Os teoremas em acdo sdo as proposicOes, presentes nas relacdes matematicas

implicitas, com podemos observar na narrativa do quadro 13.

B2: Pode desenhar? B1: Porque assim o resultado pode ser um valor alto.
P: A estrutura do problema. P: Sé por causa disso?

B1: A gente pode fazer 5x3 para ver o resultado e a B2: Vezes ou dividir né.

gente pode somar mais 3. B1: Mas também pode ser mais.

P: E porgue 5x3?

Quadro 13 — Etapa 2 - Campo Aditivo: Trecho da narrativa da dupla B1 e B2.

Neste trecho conseguimos observar, pelas escolhas do aluno, a sequéncia das opera¢des
gue vai desencadeando para resolver o problema; neste caso, trata-se de um teorema em

acao (falso).
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3. Conclusoes

Levando em consideracdo todas essas ocorréncias identificadas nas manifestaces dos
alunos, nos perguntamos: se os alunos estivessem realizando uma atividade escrita ou
uma avaliacdo em que ndo houvesse o didlogo ou a prética narrativa, como o professor
poderia avaliar os conhecimentos que os alunos possuem e as dificuldades que, muitas
vezes, ndao estdo explicitas em um texto escrito? Percebemos o quanto a andlise das
manifestacbes dos alunos pode auxiliar os professores e alunos na compreensdo dos
processos e estruturas do campo aditivo, no trabalho em resolucdo de problemas. As
atividades vivenciadas e as consideracdes feitas até o momento nos levam a enfatizar
que didlogo ou a narrativa nas aulas de matematica podem tornar-se ferramentas
eficazes para que o professor tenha condicOes de realizar intervencBes e até mesmo
promover a troca de conhecimentos entre os alunos, de forma a ajuda-los a superar suas
dificuldades e conseguir obter sucesso em suas tarefas. Esta pesquisa nos levou a uma
estrutura de trabalho com resolucdo de problemas em que o professor atuou como
mediador das situacGes em sala de aula e o aluno como principal autor da construcdo do

seu conhecimento.
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Quadro dos conceitos do Campo Conceitual

Esquemas

Explicitos

Invariantes
Operacionais

Implicitos

Conceito em agao

Teorema em agao

Quadro 14 — Esquema dos conceitos do Campo Conceitual
Fonte: Acervo pessoal

Quadro da aplicacédo dos problemas

1 -Problema Aditivo
12 Categoria:Composigdo

GRUPQ 1 | =3 Individual

1 - Problema Multiplicativo
Combinatdria

1 -Problema Aditivo
47 Categoria: Transformagéo
GRUPO2 |—> | Dupla

1 -Problema Multiplicativo
Configuragéo Retangular

1 - Problema Aditivos
robl atico: "
envolvendo 1* Categoria:
Composigao

Individual

1 - Problema Multiplicativo
Proporgao Multipla

IVANRVANIPAN

GRUPO 3 /
~

1 - Interagio
Explicagdo e discuss&o dos
alunos um para o outro sobre a
resolugéo feita por eles.

Dupla

Problema Aditivo
Problemas Aritmeéticos Complexos
envolvendo a 5° categoria
Relagdo

_—
GRUPO 2 _— Dupla

GRUPO 3 = Individual e

| erupo1 Individual

7
~

Problema Multiplicativo

Dupla Proporgao Multipla

=

Andlise:1°
Etapa

Analise:2°
Etapa

Analise:3°
Etapa

Andlise:4®
Etapa

Quadro 15 - Esquema da aplicacdo do experimento seguindo a classificacdo de

Vergnuad (2009) para os problemas aditivos e multiplicativos.
Fonte: Acervo pessoal
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Problemas aplicados no experimento

Atividade Individual: 12 ETAPA

Anélise do Grupo 1 (Individual): Problema do campo aditivo

&l: Lwan tem uma colegic de 112 corrinhos _
guardados em 4 coixes. Ma primeira coixa, ele #ﬁ
colocou 45 corrinhos. Ma sequnda, ele colocou 26. ol .

Ma terceira ele colocou 1B, CQuantos carrinhos ele @

colocou na guarta caixo?

Quadro 16 - Problema do Campo Aditivo aplicado para o Grupo 1
Fonte: Adaptacédo do problema de (Magina,et.al, 2008,p.39)

Anélise do Grupo 1 (Individual): Problema do campo multiplicativo

&1: Ana tem 5 saies (azul, verde, preta, rova & rosa) e 4 bluses (branca, verde,

amarela e resd). De guartes mareiras diferentes ela pede se vestir combimando

.
%3-*4:?;f »

2w
L

estas pegas de roupa?

..fil "
Quadro 17 - Problema do Campo Multiplicativo aplicado para o Grupo 1
Fonte: Vergnaud, 2009, p.254

Atividade Dupla: 22 ETAPA

Andlise do grupo 2 (dupla): Problema do campo aditivo

&2 Rodrige tinha uma certa quantidede de carrinhos Hot
Wheels em sua colegdo, ganhou 5 carrirhos de sua Tioe

dew oo seu prime 3 carrinhos da sua colegdo. Com quartos

carrirhos a mais ficou a coleglo de Rodrige? jaaptags & e
Rapargands Adifde ¢ Sibhraqdep 52)

Quadro 18 - Problema do Campo Aditivo aplicado para o Grupo 2
Fonte: Adaptacdo do livro Repensando Adicdo e Subtracdo. (Magina,2008,p.52)
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Analise do grupo 2 (dupla): Problema do campo multiplicativo

&¢: O Sr. Artonic € pedreiro & tem um serdigo de
lodrilhamento de pise pora fazer. Ele precisa de uma ajuda
para sober qud a quantidade de pegos que wai whilizor. Ele jg

colocou @5 pegas lodo o lado tanto na horizontal guarte na
verticd, como mostra o deserho obdixo Agora ajude-o a

E if'. caleular de quartos ladrilhes ele vai precisar.

Quadro 19 - Problema do Campo Multiplicativo aplicado para o Grupo 2.
Fonte: Adaptacéo do livro Ler e escrever: coletnea de atividades 22 série, 2009,p.106).

Atividade Interacdo: 3* ETAPA

Anélise do grupo 3 (interacdo): Problema do campo aditivo

&3; O amigos Fernando, Mariae Bia combinaram
de ir a uma pizzaria. Ma primeira rededa Fernando

= comeu 4 fotias de mussorela, Maria, 5 fotias de
= calabresa & Bia 3 fatias de portugesa Jd na
segunda rododa Fermande comeu 3 fatios de
portuguesa, Maria 2 fatias de mussarela e Bia 4
fotias de calebresa Cuartes faties oo todo os

amigos comeram na pizzoria?

i

Quadro 20 - Problema da Estrutura Aditiva aplicado para o Grupo 3
Fonte: Adaptacdo do problema de (Magina,et.al, 2008,p.55)

Analise do grupo 3 (interacdo): Problema do campo multiplicativo

63: Dona Nastdcia estava fazendo um bolo de chocolate para sua
neta. Ela precisa de 4 ovos. De quantos oves precisard para

triplicar a receita de bolo?

Quadro 211 - Problema do Campo Multiplicativo aplicado para o Grupo 3.
Fonte: Adaptacédo do livro (Itacarambi, et. al. 2009, p. 105).
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Atividade Individual, dupla e interagédo: 42 ETAPA

Anélise da 42 Etapa para o problema do campo aditivo

G4: Pepe, Ana e Gabi querem saber qual delas € a mais
magra. Para descobrir subiram em uma balanga. Vamos
ajudar!

Pepe tem 3 kg a mais que Gabi. Ana pesa 59 kg e o
peso da Gabi € 2 Kg a mais que Ana.

Qual é o peso da Pepe?

Qual € o peso da Gabi?

Qual & o peso da Ana?

Quem € a mais magra?

Quadro 222 - Problema do Campo Aditivo aplicado para a 4? Etapa.
Fonte: Adaptacédo do problema de (Magina, et.al.2008, p.56)

Anélise da 42 Etapa para o problema do Campo multiplicativo

G4: Nagranjz “Bom de Bico® uma dizia de ovos & vendida por

RS 2,60. Qual & o prego de trés dlzias e meia de ovos?

Quadro 23 - Problema do Campo Multiplicativo aplicado para a 42 Etapa
Fonte: Adaptacdo do livro Ler e escrever: Jornada da matematica, (2010,p.109)
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