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Resumo

O uso de Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC), no ambiente educacional, se
faz cada vez mais necessario como uma forma de atualizacdo do processo de ensino e
aprendizagem, e como meio de interacdo com o aluno, elemento principal deste processo.
As TIC se constituiram em um importante instrumento na educacdo, possibilitando ao
professor criar situacfes de aprendizagem onde o aluno pode pensar, criar, comunicar e
intervir, sendo sujeito ativo neste processo. Esta oficina tem como objetivo apresentar o
software livre JClic, como um recurso a ser utilizado para a construcdo de atividades
didaticas de Matematica. O JClic é formado por um conjunto de aplicacdes informaticas
que servem para realizar atividades educacionais, como quebra-cabecas, associacdo de
palavras e figuras, exercicios com textos, jogos de memoria, palavras cruzadas, entre
outros, empacotadas em projetos. Um aspecto relevante do uso do JClic € que professor ou
0 aluno podem inserir qualgquer conteddo, criando projetos, que podem ser sequéncias de
atividades, com a possibilidade de configuracdo de ordem, tempo, contagem de erros e
geracdo de relatorio, para qualquer area do conhecimento ou nivel escolar. A aplicacéo de
sequéncias didaticas criadas no JClic, principalmente em alunos com necessidades
educativas especiais, foi o fator que nos levou a dividir nossa experiéncia.

Introducéo

O uso das Tecnologias de Comunicacao e Informacdo (TIC) na Educacdo faz parte de um
processo natural do avanco da sociedade. A utilizacdo destes recursos ndao € mais 0 centro
da discussao, e sim o fato de como estes devem ser explorados, buscando aproveitar ao
méaximo suas possibilidades. No que se refere ao computador, este estd inserido,
diretamente ou indiretamente, no cotidiano das pessoas. Os alunos, no seu cotidiano, muitas
vezes utilizam o computador para entretenimento como, por exemplo, para acesso a jogos e
Internet, e acabam passando mais tempo nos computadores do que em outras atividades
(Figueiredo & Bittencourt, 2005). Diante desta realidade, o professor deve estar preparado
para inserir estes recursos em sala de aula, mas ndo deve ter como objetivo, utilizar a
tecnologia apenas pelo uso, sem uma intencdo clara e bem estruturada. Nesse sentido
Barboza Jr (2009, p.19), ressalta que,

[...] as TICs fornecem varios recursos que podem ser aplicados na educacéo,
porém cada um desses recursos devem ser estudados e analisados pelos
professores antes de serem usados em sala de aula, caso contrario, 0 uso das
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TICs na educagdo s servira para informatizar o que era feito no modelo
tradicional de educacédo (Barboza Jr, 2009, p.19)

Conforme Lemos, Monteiro & Seibert (2011, p.2) “o uso da tecnologia permite modernizar
o0 lddico, fazendo uma releitura dos jogos e das atividades didaticas utilizadas em sala de
aula”. Ainda de acordo com Borba & Penteado, (2001) uma nova midia, como a
informética, abre possibilidades de mudancas dentro do proprio conhecimento e que é
possivel haver uma ressonancia entre uma dada pedagogia, uma midia e uma visdo de
conhecimento.

Entendemos que o uso de softwares educativos como materiais didaticos é uma
oportunidade de iniciar o uso das TIC em sala de aula, pois possibilita que o professor crie
atividades diferenciadas. O uso de TIC pode apresentar resultados positivos quando
utilizados como suporte ao trabalho docente. Segundo Grossi (2008 como citado em
Groenwald, Zoch & Homa, 2009, p.30) os educadores tém como desafio, descobrir
maneiras diferentes de ensinar a mesma coisa, pois 0s estudantes tém ritmos e histéricos
variados. Nesse sentido, apresentamos o software JClic como uma possibilidade de recurso
a ser utilizado para o desenvolvimento de atividades didaticas, ja que este permite utilizar a
tecnologia, atraves de um conjunto de aplica¢des informaticas.

Uma das vantagens do uso do JClic é que o professor pode construir atividades a partir de
qualquer contetdo, criando projetos, que podem ser sequéncias de atividades. Nos projetos
h& possibilidade de configuracdo de ordem, tempo, contagem de erros e geracdo de
relatorio, para qualquer area do conhecimento ou nivel escolar.

JCLIC: um software livre

O JClic e um programa para a criacdo, realizacdo e avaliagdo de atividades educativas
multimidia, desenvolvido na plataforma Java. E uma aplicacdo em software livre, baseada
em codigo aberto que funciona em diferentes sistemas operativos: Windows, Linux e Mac
OS. Para fazer o download do programa € necessario acessar 0 site
http://clic.xtec.cat/en/jclic/ e seguir os passos indicados. Uma vez que o usuario pode salva-
lo em seu computador, ndo sendo mais necessario acessar a Internet.

O seu uso como ferramenta de criacdo de atividades didaticas por educadores vem sendo
aplicado desde 1992 através do seu antecessor, que foi o Clic.

O JClic ¢é formado por um conjunto de aplicacGes informaticas que servem para realizar
diversos tipos de atividades educativas, como quebra-cabecas, associa¢@es, exercicios com
texto, palavras cruzadas, etc. O conteudo de todas estas atividades pode ser textual ou
gréafico e podem incorporar também sons, animac6es ou sequéncias de videos digitais.

Este programa pode ser utilizado em qualquer area (Linguas, Matematica, Musica, Historia,
Ciéncias, Artes Plasticas, etc) e, sua utilizacdo pode ser adaptada a qualquer nivel
educativo, desde a educacdo infantil até o ensino superior.

632



Uso de los recursos tecnoldgicos en el aula de matematica

Permite criar projetos que sdo formados por um conjunto de atividades com uma
determinada sequéncia, que indica a ordem em que irdo ser mostradas. Os projetos podem
ser visualizados e executados através do aplicativo JClic Applet, deste modo as atividades
se mostram como um objeto inserido em uma pégina web.

Outra ferramenta importante, disponivel no software, é 0 armazenamento de relatérios de
desempenho em um servidor, na forma de relatério que indica as atividades realizadas pelo
aluno, a porcentagem de acertos e o tempo utilizado na realizacdo da atividade, conforme
exemplificado na figura 1.

i & Sobre... {%J‘

[ P sobre... | 8 sistema | ® Projecto | [ Relatérios |

RESUNAUUS Ud SESSAU actuar

-

Inicio da sessdo: 21-06-2010 11:06:28
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Figura 1 — Relatério de desempenho gerado pelo JClic. '

Atividades do JCLIC

O JClic possui 16 tipos de atividades, as quais permite a construcdo de sequéncias
didaticas, utilizando atividades variadas, que podem ser de ordenar, classificar, completar,
relacionar, identificar e responder. As atividades podem ser apresentadas na forma de
problemas, palavras-cruzadas, quebra-cabeca, jogo da memoria, caca-palavras e associagao
de conjuntos. A seguir serdo apresentadas exemplos de atividades, ja desenvolvidas no
JClic, que serdo demonstradas e discutidas na oficina. Os participantes terdo oportunidade
de construirem demais atividades. Cabe ressaltar que com estes 16 tipos de atividades, o
professor pode construir atividades de qualquer conteldo e adaptada a todos os niveis de
ensino. Os exemplos de atividades apresentadas nas figuras abaixo, sdo de caréater
ilustrativo, exemplificando as caracteristicas do tipo de atividade.

Associacdo Complexa

Esse tipo de atividade possibilita criar relacbes entre dois conjuntos de informacoes,
podendo ter numeros diferentes de pecas e diferentes tipos de relacdes. Isto é, perguntas
diferentes com a mesma resposta. Na figura 2 apresenta-se um exemplo de atividade de
representacdo de fracdes.
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Figura 2 - Atividade de associagdo complexa com o contelido de FragGes.

Associagao Simples

Atividade com dois conjuntos com 0 mesmo nimero de informacdes, com correspondéncia
um a um. Apresenta-se na figura 3, um exemplo de associacdo simples com o conceito de
representacdo numérica.
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Figura 3 - Atividade de associagao simples envolvendo o conceito do nimero.

Jogo da memdria

O programa permite criar jogos de meméria com numero livre de peca. O objetivo é
encontrar pares iguais ou com alguma relacdo. Exemplifica-se na figura 4 uma atividade
que envolve o conceito de representacdo numérica e simbolica de fragdes.

JOGO DE MEMORIA

Figura 4 - Atividade de memdria com o conteldo Fracdes.

Exploracéo

E uma atividade de apresentacdo de informacéo, isto é, quando se clicar em uma opg&o o
programa mostra uma informacdo, falada ou escrita. Na figura 5 é apresentada, uma
atividade de sistema de numeragdo decimal.
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Identificar Células
Apresenta um Unico conjunto de informagcbes onde se deve clicar sobre as partes que

cumpram certas condi¢des, isto é, identificar a pergunta com sua resposta.

Ecra de Informacéo

E apresentado um conjunto de informagdes com a opgdo de ativar conteidos multimidia
para cada informacdo. Pode ser utilizado como um painel de informagfes, no caso do
exemplo apresentado na figura 6, foi utilizado como capa de projeto.
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Figura 6 — Ecra de Informagéo

Quebra-Cabeca Duplo
Dois paineis sdo mostrados, um com pecas desordenadas e um vazio, 0 objetivo é ajustar as

pecas ordenadamente no vazio arrastando-as. Pode ser utilizada, por exemplo, para ordenar
um conjunto de informacgdes na ordem crescente ou decrescente. No exemplo da figura 7,
temos um quebra-cabeca que forma um painel de apresentacéo.

Quebra-Cabeca de troca
Atividade com um painel de informacdo que devem ser trocadas duas a duas até que fiquem

em ordem.
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Quebra-Cabeca com lacuna

E exibido um painel com uma peca faltando e as demais embaralhadas. O objetivo é mover
as pecas para 0 espago vazio até que estejam todas recolocadas em ordem correta
(ordenar/organizar).

Completar texto

Nas atividades de completar texto algumas letras, palavras, sinais ou frases séo retiradas do
texto, sendo que o estudante para responder a atividade tem que completar os espagos
vazios com estas, conforme exemplo da figura 8.
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i Conforme relembramos no material de estudo o deuma [

figura é a soma de seus lados.

Ja quando temos uma figura retangular a aréa é dada por:
X

Qual o perimetro da figura abaixo?

E a drea da figura abaixo é dada por:
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Figura 8 — Atividade de completar texto para se trabalhar com o conceito de expressGes algébricas.

Preencher lacunas

Preenche-se 0s espacos vazios com palavras, letras ou frases que foram escondidas ou
escolher a partir de uma lista. Esta atividade pode ser utilizada para a resolucdo de
problemas. Na figura 9, apresenta-se uma atividade com o conceito de resolucdo de
problemas.

O BRASIL VAI JOGAR.

NO FUTEBOL CADA VITORIA VALE 3 PONTOS
CADA EMPATE 1 PONTO.
SE O TIME PERDER NAO GANHA PONTOS.
O BRASIL VAI JOGAR 8 JOGOS
a) Se ganhar todos os jogos vai fazer {_ pontos.
b) Se ganhar cinco jogos e empatar trés jogos vai fazer __ pontos

c) Se ganhar quatros jogos, empatar dois e perder dois vai fazer __ pontos,

d) Se ganhar trés jogos, empatar trés e perder dois __ pontos.

S RESPONDA ool 2)
= {m— S— fm— .
Figura 9 - Atividade de preencher lacunas com o conteildo de multiplicacdo

Identificar elementos
O objetivo deste tipo de atividade é relacionar e categorizar, indicando palavras, letras,
simbolos ou sinais de pontuacdo clicando com o mouse.

Ordenar elementos
Em atividades deste tipo deve-se reordenar palavras ou frases embaralhadas.
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Resposta Escrita
Nas atividades de resposta escrita € apresentado um conjunto de informagdes (problema),
onde se deve responder ao problema proposto por escrito, conforme exemplificado na

Uma loja colocou em promogao

microondas e televisores. O microondas

custa y reais e o televisor RS 780,00 a

mais que o microondas. Sabendo que
uma pessoa comprou um microondas e
um televisor e gastou R$ 1820,00. Qual a

equagio que representa o valor do
microondas? y +y+ 780 = 1820
' .
= l = [ 637
> >« =
e | Escreva a equacao

Figura 10 - Atividade de resposta escrita com o contetido equagdes de 1° grau.

Palavras Cruzadas

E uma atividade de palavras-cruzadas que podem ser utilizadas palavras ou figuras
(identificar/responder). Na atividade da figura 11, sdo abordados os conceitos do sistema
decimal.

Y..c| uvaDezENaE SEis
ErEE

3| ouasoezemase
£ TRES UNIDADE:

Sopa de letras
E um caca-palavras. Na figura 12, apresenta-se uma atividade com o conceito de sistema de
numeracdo decimal representado no abaco.

voesee aboce] - K< e sy -

EBA!!!

Figura 12 - Atividade de caca palavras

by

Além de poder produzir atividades, ha também a possibilidade de pesquisar e instalar
atividades prontas disponiveis na ZonaClic (http://clic.xtec.net). Existe, no site, disponivel



Uso de los recursos tecnoldgicos en el aula de matematica

sequéncias didaticas de varias disciplinas e dos mais diversos conteudos, publicados em
varios idiomas. Assim o uso do JClic e deste site se torna um espago que pode estimular a
cooperacao e troca de materiais entre escolas e educadores de diferentes paises e culturas,
facilitando a traducdo e adaptacdo de materiais relacionados ao software e de projetos ja
elaborados, além de tornar possivel inimeras melhorias no programa (Manual, 2010).

A oficina

O objetivo desta oficina € apresentar o software JClic como um recurso disponivel ao
professor para a realizacdo de atividades didaticas, com o uso das TIC, assim
instrumentalizando os educadores quanto ao seu uso, apresentando um banco de atividades,
que podem ser utilizadas e traduzidas, bem como, discutir a criacdo de sequéncias didaticas
com conceitos matematicos.

A oficina sera estrutura da seguinte forma: apresentacdo do software, com as suas
ferramentas e funcionalidades. Esta apresentacdo serd realizada no ambito do proprio
software, assim como através de exemplos de atividades que envolvem diversos conteddos
do ensino fundamental. Num segundo momento serd realizada a edicdo de atividades
estruturadas, disponiveis na web, as quais os participantes poderdo escolher o conteudo,
para download do projeto. Apds a realizacdo da edicdo das atividades estruturadas, 0s
participantes construirdo em grupo ou individualmente um novo projeto com um conteido
de seu interesse, sendo assim terdo que construir uma sequéncia de atividade a partir dos
modelos disponiveis no JClic. Cabe destacar que estas acOes de edicdo e criacdo de
atividades sdo propostas aos participantes com o objetivo destes estarem praticando e
conhecendo o software, assim como possibilitar que os participantes interajam e exponham
suas duvidas.

Encerraremos a oficina com um debate reflexivo sobre a utilizacdo do JClic como um
recurso didatico, socializando os resultados de experiéncias de utilizacdo do software na
construcdo de sequéncias didaticas. Cabe ressaltar que esta oficina ndo esta focada em
discutir conteudos especificos para as atividades, mas sim apresentar este software como
uma possibilidade de desenvolver atividades de qualquer conteudo, nivel de ensino e
disciplina.

Consideracoes finais

Destacamos que as sequéncias didaticas, construidas através de projetos no JClic, tem a
capacidade de desenvolver determinadas habilidades nos alunos, como por exemplo, o
desenvolvimento do raciocinio légico.

Consideramos como um dos diferenciais do JClic, os relatorios gerados através do banco de
dados, uma vez que estes permitem que o professor analise os indices de desempenho
individual do aluno, o que possibilita que identifique os conceitos em que o aluno apresenta
maiores dificuldade, assim podendo desenvolver sequéncias individualizadas, conforme os
resultados apresentados ao longo da realizacdo das atividades , se tornando um bom
elemento para auxiliar o professor no acompanhamento pedagdgico de cada aluno.
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Outro aspecto que ressaltamos é que o JCLIC é um software que permite ao professor criar
atividades de qualquer contetido, ndo se limitando a uma disciplina especifica, ficando a
cargo do professor, explorar os tipos de atividades disponiveis, adaptando-as para as
atividades que venha a desenvolver. Considerando este aspecto é que desenvolvemos a
oficina com o objetivo de apresentar o JCLIC como um todo, especificando suas funcdes e
potencialidades.
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