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Resumo

O Tema Jogos no Ensino de Matematica tem sido abordado por véarios autores. O
artigo analisa a pratica de professores da universidade, durante uma disciplina de
especializacao, para professores de matematica. Apresenta dois tipos de representacdes
sociais relativas a utilizacdo de jogos como prética pedagogica. Essas concepgdes
apontam para a contradicdo presente nessas visbes NoO que concerne ao
encaminhamento de uma pratica pedagdgica que considera algumas das caracteristicas
presentes no ludico como ponto chave da constru¢cdo de um ambiente dialogico
problematizador (Freire,1982). Defendemos que a construcéo desse ambiente dialdgico
problematizador se efetiva a partir da construcdo de um espago que privilegia a
comunicagdo, como um processo educativo-libertador. As conclusdes obtidas apontam
a inter-relacdo entre as possibilidades argumentativas e a l6gica da estrutura na qual o
professor esté inserido.

Introducdo e referencial tedrico

Durante o ano de 2012 fomos responsaveis pela disciplina “Jogos com resolu¢ao de
Problemas para o Ensino de Matematica” do curso de Aperfeicoamento em Matematica.
Na interacdo com os professores da escola nos deparamos com dois tipos de
representacdes sociais relativas a utilizacdo de jogos como préatica pedagogica:
confiabilidade no discurso do valor educativo do jogo para a aprendizagem matematica
e a ndo confiabilidade no discurso do valor educativo do jogo para a aprendizagem.
Essas concepgOes apontam para a contradicdo presente nessas visdes no que concerne
ao encaminhamento de uma pratica pedagdgica que considera algumas das
caracteristicas presentes no ladico como ponto chave da constru¢cdo de um ambiente
dialogico problematizador (Freire,1982). Defendemos que a construcdo desse ambiente
dialogico problematizador se efetiva a partir da constru¢do de um espaco que privilegia
a comunicacdo, como um processo educativo-libertador e que considera o lddico
também numa concepgdo de formagdo do estudante que favorega o envolvimento do
aluno, a co-autoria associada ao interesse e, onde o prazer em arriscar-se se efetiva a

partir da construgdo de um espaco que privilegia a comunica¢do, cOmo um processo
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educativo-libertador. Mesmo assim, a utilizacdo do jogo como pratica pedagogica, pode
reforcar ou ndo a alienagédo de alunos e professores com relacdo ao estabelecimento da
critica, isto é claro, depende de como os agentes envolvidos irdo estabelecer as
condicbes para a existéncia ou ndo de um didlogo verdadeiro. Os relatos das
experiéncias apresentadas pelos professores na disciplina apontam que esse processo,
quando realizado de maneira individual, pelo professor, ndo da conta de problematizar a
propria condi¢do do sujeito, uma vez que este é condicionado pelas possibilidades
argumentativas dentro da logica da estrutura na qual estd inserido e nesse caso 0
professor ndo é problematizado e os resultados dos conteddos abordados ja sdo 0s
esperados pelo professor. Segundo Bourdieu (1990), ndo é o efeito da propaganda do
produto que nos é visivel, que d& legitimidade a estrutura, e sim 0 nosso ponto de vista,
a nossa percepcdo, que sdo estruturadas em consonancia com a estrutura, de maneira a
considerar o mundo social como evidente. Isto significa que as ldgicas presentes nas
estruturas ndo aparecem explicitamente de modo a serem identificadas nas praticas.
Essa logica pode se revelar em diferentes formatos, reconvertida em varias praticas,
necessitando portanto ser desvelada. Esse processo de compartilhamento de logicas é
um processo que exige a incursdo dos sujeitos aos valores desse espaco social, esse é
um processo que exige tempo e amadurecimento ao longo da caminhada, é um processo
em que a primeira transformacao significa a abertura para o novo, para outras ldgicas.
Dessa maneira quando ha a institucionalizacdo do espaco, para que uma nova pratica
problematizadora seja apreciada, fica garantido alguma possibilidade que os sujeitos
mergulhem em valores ndo assumidos no seu campo de origem. Isso é possivel nessa
teoria uma vez que outros grupos, com interesses proprios, podem surgir dentro de um
campo. Nesse sentido Bourdieu nos remete a questdo da doxica assumida pelos sujeitos,
favoravel a colocar em pratica um projeto de sociedade que esta dado, no sentido de que
qualquer processo de transformacéo e assumido como prejudicial, uma vez que em todo
0 processo de transformacdo ha uma perda de capital ja que questiona um determinada
I6gica. Nessa logica do sujeito, vinculado a um campo, qualquer tentativa que nao
caminhe em consonancia com a ordem estabelecida, é vista como um gesto idealista e
contrario a produtividade desse campo. Esse processo funciona de duas maneiras contra
qualquer mudanca: faz com que a maioria dos sujeitos lutem para manter a ordem
estabelecida e faz com que o sujeito que pretende a mudanca sentir-se e ser

marginalizado por trabalhar contra uma ordem (Freitas, 2008).
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Segundo Freire (1982) a tarefa do educador é a de problematizar aos educandos o
contetdo que os mediatiza, e ndo a de da-lo, de entregéa-lo, como se tratasse de algo
feito, elaborado, acabado, terminado. A problematizacdo envolve professor e aluno
uma vez que ela é dialética, o que significa que seria impossivel alguém, como por
exemplo o professor, estabelecé-la sem comprometer-se com seu processo. Para Freire
(1982) o educador ao problematizar, re-coloca para si a problemética proposta e assim
“re-admira” na problematiza¢do cada passo no sentido de desvelar a realidade que o

circunda.

Algumas das concepgdes encontradas na literatura, baseiam-se nos trabalhos de J.
Piaget e Vygotsky. Segundo esses referenciais, o papel dos jogos é fundamental para o

o desenvolvimento cognitivo, possibilitando a construgéo de novos conhecimentos
e procedimentos de aprender com o erro.

o desenvolvimento afetivo, possibilitando a vivéncia de situacdes em que nao se
busca o prazer imediato, posto que em algumas situacGes, para sair-se vencedor, é
necessario o desenvolvimento de estratégias que demandam esforco e tempo; a
possibilidade de abrir-se para o outro e considera-lo (mesmo quando em uma situacdo
de competicdo), disponibilizar-se para o imprevisivel, aceitando assumir riscos.

o desenvolvimento social, desenvolvendo aspectos de colaboracdo, cooperacao e
competicédo, relacionamento com o mundo adulto e a compreensdo de sua historia e

moral das criancas a partir do compartilhamento de regras.

Nesse sentido esse ambiente foi construido no decorrer da disciplina uma vez que
partirmos da crenga que a existéncia desse espaco ndo se faz naturalmente merecendo
sua atencdo em trabalhos que visam a formagdo continuada de professores. Também na
analise realizada consideramos os professores da escola e os da universidade dentro de
estruturas sociais proprias de cada um desses campos. A nossa questdo é dirigida para
investigar as condices que favorecam a construcdo de um ambiente de comunicagéo
entre professores de Escola e professores da Universidade, ambos em processo de
Formacdo Continuada, considerando que os professores da Escola e Universidade
partem de logicas e valores proprios a cada um desses espagos de interesses, validos e

reconhecidos nesse espaco, € que direcionam 0s seus pontos de vista.
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Metodologia

Foram feitos registros em video das aulas de uma disciplina de especializacdo. Foram
considerados trés episodios e a nossa anélise foi desenvolvida conforme Bardin (1988).
A construcdo do conceito: o embate de posicionamentos

Episodiol: A atividade proposta consistia em discutir as concepcdes de jogos
apresentadas por dois autores estudados, relacionando-os com exemplos de sugestéo de
atividades (jogos) experienciadas pelo grupo.

O embate: dois posicionamentos distintos.

Uma vertente consistia em assumir que uma certa atividade, objeto do embate, ndo era
jogo e portanto descartava qualquer pretensdo de discussédo; outra vertente tinha como
proposta trazer elementos relacionados ao objeto de discussdo que possibilitassem
sustentar uma argumentacdo sobre o objeto, independente do caso tratado ser ou nao,

jogo.

Os posicionamentos

O posicionamento que sustentava a ideia da argumentacdo procurou conduzir a sua
linha de raciocinio introduzindo entradas que pareciam estar na base do entrave. O
posicionamento das professoras era considerd-los como atividades recreativas
motivacionais, essa percep¢do se fazia presente nas atividades, que ndo se apresentavam
explicitamente relacionadas a um determinado contedo. A seguir apresentamos a
problematizacéo realizada pelo professor da disciplina. Na fala podemos perceber que a
I6gica apresentada carrega caracteristicas do olhar problematizador préprio do campo
cientifico da Universidade: -ndo é para ler o texto assumindo como uma verdade, -0
campo do conhecimento cientifico ndo é um campo que contém dogmas, € um campo
gue contém argumentos, -sempre é permitido discordar de algo verdade ou falsidade
tem sentido nos problemas relacionados a ldgica aristotélica. Vou provar que as
pirdmides é um jogo ndo tem sentido. Parecia que o que vocé tinha feito, no trabalho
proposto, ndo classificou como jogo, porque ndo o classificou? Como vocé descreve a
atividade? A professora e seus pares forneciam respostas curtas, pretensdes de verdade,

mas ndo percebiam o foco na argumentacéo, levantado pelo professor da universidade.
Anélise e conclusdo

Muniz (2010) retrata a importancia do professor atentar para seus objetivos com o jogo
mas manter-se aberto para a possibilidade de novas reconstrugdes, de novas
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intervencdes, de se ver, com a ajuda do grupo, o que significa caminhar para uma
concepgdo dialégico-problematizadora. No entanto, esse processo necessita ser
construido e, nesse momento, o fato da professora trazer para o grupo uma pratica
genuina e reconhecida, uma vez que se identificava com a préatica de jogos e era sempre
requisitada a apresentar o trabalho em eventos de professores com jogos, aponta para o
envolvimento da professora, no entanto esse envolvimento é em direcdo a apresentar
situagBes que ndo a desafiam, uma vez que o encaminhamento dado pela professora é de
conduzir o grupo para a resposta que ela ja sabia de antemdo. Por outro, os professores
da universidade, também traziam uma questdo genuina, ao trazer valores do campo
cientifico e nesse momento apesar de estarem trazendo elementos de uma ldogica

problematizadora ndo conseguiram sair de suas proprias perspectivas.

Nesse sentido, a apresentacdo de pontos de vistas proprios, advindos da estrutura que
esses sujeitos estdo submetidos, apesar de trazer caracteristicas do ludico, nédo
permitiram neste momento, a esses segmentos, desenvolver um didlogo. Isso deve-se
tanto pelo fato dos professores da universidade ndo terem se lancado em uma atividade
que proporcionasse a professora entrar no processo de "melhorar" suas competéncias
argumentativas, como pelo fato das questdes apresentadas ndo fazerem sentido na l6gica
professora, nesse sentido elas ndo a consideraram como relevante questdes que
poderiam tornar sua pratica problematica. Segundo Bourdieu (2003) entrar nessa l6gica
significaria ter interesse, 0 que exigiria que a logica posta fizesse sentido no referencial

de ambos.

Episédio 2: A entrada na escola: a satisfacdo do professor. A professora apresenta o seu
trabalho, realizado anteriormente, com alunos do ensino fundamental, em um espaco de
sala de aula, para o grupo trazendo algumas defini¢fes de jogo,e faz a classificagdo do
jogo proposto baseada nos referenciais apresentados. O trabalho realizado pela
professora surge de uma solicitagcdo da diretora da escola. A professora, expde para o
grupo que o objetivo da proposta era o de reforcar conceitos j& estudados e mostra a sua
satisfagcdo nos resultados obtidos. Destaca em especial uma mudanga de postura, dos
alunos que se apresentavam com a auto-estima baixa. Atribui esse sucesso ao fato da
atividade exigir um conteudo ja trabalhado. A atividade que a professora leva a seus
alunos € uma adaptacdo de uma atividade proposta por uma colega e trabalhada no
grupo. A professora agradece a sua colega por ter compartilhado as dificuldades
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enfrentadas, mencionando o tratamento dado por ela para que os alunos néo
associassem jogo a uma atividade de menor valor educacional. Esse agradecimento se
refere a um momento em que foi debatido no grupo as dificuldades de se levar o
trabalho com jogos para a escola e para a sala de aula, em razdo de como se manifestam

as representacdes sociais do jogo na cultura da escola.

Andlise e concluséo

Entendemos que ao aceitar a proposta da diretora a professora reforca a formacéo do eu
profissional, comeca a constituir uma pratica individual assumindo um compromisso
com a escola. Comeca a testar seus préoprios esquemas de acdo. Nessa investida
observamos que a professora utiliza elementos do ludico, o sujeito lancar-se na
atividade, o que também é compativel com as caracteristicas de uma pratica dialdgica
problematizadora. Ela elabora a avaliacdo da atividade, esbocando uma aproximacao
com a avaliacdo formativa, integrando o conteldo a outros aspectos relacionados a
aprendizagem, no caso a auto-estima do aluno, o que a remete para um grau de
problematizacdo diferenciado do primeiro episodio. Ela também dialoga com seus pares
chamando a atencdo de enunciados feito no grupo. Entendemos que o grupo comeca a
funcionar como o local de exposicdo das construgdes elaboradas pela professora. A
lembranca da situacdo relatada pela outra colega, de sua dificuldade na introducdo do
trabalho com jogos em sala de aula, evidencia que, mesmo nao tendo se manifestado no
primeiro momento, este foi significativo para a professora quando de sua pratica e ao
trazer de volta para o grupo a sua compreensdo ela valoriza ndo somente a colega mas
também o grupo. Conforme destacado a comunicacdo comeca a se estabelecer no grupo
utilizando em parte a légica ja estabelecida no campo Escolar, pois seu enunciado parte

da troca com seus pares, e evolui para uma melhor elaboragéo da proposta realizada.

Episodio 3: O trabalho no grupo: a angustia do professor. A atividade proposta foi
desenvolvida utilizando o jogo dos circulos (um jogo de estratégia). O grupo formado
era constituido de 4 pessoas e jogava dupla contra dupla. As atividades propostas no
inicio: a de ganhar o jogo e posteriormente determinar a estratégia vencedora. Apos trés
a quatro jogadas as duplas se apresentam entediadas por ndo conseguirem determinar a
estratégia. Manifestam também cansaco por ndo perceberem em que conteddo a
utilizacdo do jogo poderia ser interessante. Sdo levantadas algumas questées: O que

significa aprender matematica? Quais processos sao relevantes para o desenvolvimento
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de habilidades de resolucéo de problemas?

O professor da universidade retoma o problema e faz um destaque ao momento do jogo
em que os jogadores visualizam quem sera o vencedor. Prop6e uma recuperacdo da
configuracdo desse momento e, a partir dai, estudos de casos com configuragfes mais

simples passam a fazer parte do estudo do problema.

Andlise e concluséo

Esse episodio, apesar de trazer caracteristicas do ludico, possibilitando a vivéncia dos
professores em uma situacdo em que ndo se buscava o prazer imediato, posto que para
sair-se vencedor € necessario o desenvolvimento de uma estratégia, a possibilidade de
abrir-se para o outro e considera-lo em uma situacdo de competicdo, disponibilizar-se
para o imprevisivel, aceitando assumir riscos, ainda assim nao permitiram neste
momento, a esses segmentos, desenvolver um dialogo. Por outro lado, os professores
da universidade, também traziam uma questdo genuina, condicdo também relacionada
as caracteristicas do ludico, trazendo valores do campo cientifico, relacionados a
construcdo de contetdos especificos no que tange a explorar exemplos com
configuracBGes mais simples, e nesse momento, apesar de estarem trazendo elementos de
uma logica problematizadora ndo conseguiram sair de suas proprias perspectivas.
Apesar da tentativa dos professores da universidade trabalhar na tentativa de que as
professoras entrassem no processo de “melhorar” suas competéncias argumentativas,
mas nesse momento, o fato das questbes apresentadas ndo fazerem sentido na logica
professora, elas ndo consideraram como relevante questdes que poderiam tornar sua
pratica problematica. Segundo Bourdieu (2003) entrar nessa logica significaria ter
interesse, 0 que exigiria que a légica posta fizesse sentido no referencial de ambos. Se
em um primeiro momento, no episddio anterior, parecia haver uma aproximagédo entre
as logicas dos dois campos, isto ndo significa que nesse processo ndo possa haver
afastamentos. Isto pode ocorrer em razdo de que o espaco de relacfes a ser construido,
por ser validado institucionalmente, isto é, por estar em um determinado campo,
favorece que a logica desse campo seja a dominante e a comunicacdo dependa da
abertura de ambos os segmentos para 0 novo. Isto significa que a institucionalizacéo,
embora importante, necessita de um “olhar” externo “de cuidado” permanente .
Entendemos também que o episddio revela as situacdes de tensdo que podem ser
exploradas. Uma dessas tensfes diz respeito a constru¢do de conceitos matematicos a

partir de uma atividade Iudica em que os conteidos ndo estdo previamente explicitados,
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exigindo dos sujeitos um maior afastamento da atividade e uma entrega maior ao
didlogo problematizador. Na atividade proposta as professoras ndo conseguiram
visualizar o conteddo matematico envolvido na proposta uma vez que a estrutura de
Jogo que esses professores tinham como base era aquele em que o conteldo matematico
era evidente. QOutras atividades, que ndo se apresentavam explicitamente relacionadas a
um determinado conteddo eram consideradas apenas como atividades recreativas
motivacionais. A agdo no jogo, o jogar em si, pode ndo ser suficiente para que exista
aprendizagem de contetidos de matematica. E necessaria uma etapa de reflexéo sobre a
acao, de reconstrucdo racional das préprias acdes, de construcdo de argumentos, de
debates e de construcdo de discursos que expressem a reconstrucédo racional das proprias
acOes. Na atividade proposta as professoras conseguiram formular algumas estratégias
que poderiam ser vencedoras, dependentes de cada caso, mas que ainda néo refletiam a
estrutura matematica do jogo. A cada proposicdo das professoras, o professor da
universidade apresentava uma das configuracdes do jogo ja ocorridas durante as
partidas, cuja condicdo de vitoria, ndo era explicada pelas estratégias apresentadas. O
professor da universidade continuando a tentativa de buscar a generalidade da situacdo,
propbs a reducdo do problema a um estudo de situacdes em que as configuracGes eram
mais simples, iniciando com dois circulos e aumentando sua quantidade, essa acdo aos
poucos foi provocando um abandono das perspectivas das professoras por uma solucao

“mais proxima de seus alunos”, mas também uma certa rejeicéo a esse afastamento.
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