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Resumen

Se pretende mostrar la utilidad de los juegos en el aula como una herramienta en la
ensefianza de la Teoria de las Probabilidades. Se trabajara, mediante juegos, en el
calculo e interpretacion de probabilidades, utilizando las propiedades basicas de esta
teoria y su relacion con la Teoria de Conjuntos. El uso de diversos juegos sera una
constante en el taller, para lograr la atencidon de los participantes y su maxima
comprension. Los y las docentes participantes podran evacuar dudas con respecto a un
tema que, en los Gltimos afios, ha sido incorporado fuertemente en el curriculo para la
ensefianza de las matematicas en Costa Rica. Los nuevos planes, iniciados en 2013,
mencionan Probabilidad y Estadistica como un éarea de interés e incorporan el estudio
de las probabilidades desde la primaria hasta el final de la secundaria, por lo que este
taller se considera importante para la formacién de docentes de Segunda Ensefianza en
nuestro pais.
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Introduccion

El inicio de la teoria de las probabilidades se ubica alrededor de 1645 y fue bastante
mundano, ya que se debid a una consulta realizada por Antoine Gombaud a su amigo Blaise
Pascal sobre como ganar en las apuestas de un antiguo juego de azar muy popular en su
época. Este juego, en apariencia muy simple, consistia en tirar dos dados 24 veces, y
apostar o no a que saldria al menos un doble seis (Basulto y Camufiez, 2007). La historia
cuenta que cuando Pascal se interes6 por las reglas de este juego, inicié por
correspondencia un intenso debate con su compatriota Pierre de Fermat, por lo que
intercambiaron gran cantidad de cartas en las que se hilaron por primera vez los principios
béasicos de las probabilidades. Posteriormente, en 1714, estas cartas serian recopiladas y
publicadas por Christiaan Huygens en su libro titulado “Libellus de ratiociniis in ludo
aleae or The value of all chances in games of fortune; cards, dice, wagers, lotteries, &c.,
mathematically demonstrated”.

El fascinante inicio de esta teoria junto con muchos otros juegos interesantes
desarrollados alrededor de la misma a través del tiempo motivo la preparacion de este
taller, que pretende llevar a los y las participantes al encantador mundo de las
probabilidades, a través de diversos juegos, con el objetivo de entender méas facilmente y de
una forma muy entretenida las propiedades basicas de esta teoria y su relacion con la Teoria
de Conjuntos.

Ademas, se espera que los y las participantes evaclten las dudas que puedan tener
acerca de un tema muy importante en los nuevos Programas de Estudio de Matematicas,
implementados en Costa Rica desde el 2013. Se persigue también, brindar una metodologia
de ensefianza que el profesorado pueda replicar en sus aulas de secundaria.

Objetivo del taller

Brindar a los y las docentes las herramientas necesarias tanto didacticas como
teoricas para la ensefianza de la teoria de la probabilidad en secundaria a través del uso de
juegos.

Metodologia del taller

En la primera etapa se pretende despertar el interés de los y las participantes en el
calculo de las probabilidades, utilizando juegos y problemas clasicos. Posteriormente, se
presentaran algunos juegos, que permitan guiar a los y las docentes participantes en el taller
a la construccién de los principales conceptos tedricos, hasta llegar a la definicion clasica
de probabilidad. Durante la realizacion de los juegos, se prestarad atencion a las estrategias
utilizadas y a posibles errores que puedan surgir.

En la segunda etapa se busca reforzar y ampliar los aprendizajes realizados. Para
reforzar la definicion clasica de probabilidad se desarrollard un juego final, con el objetivo
de generar posteriormente una discusion que conduzca a la clausura del tema.
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Resultados esperados

Se pretende que los y las docentes participen en algunos juegos utiles para la
ensefianza de la Teoria de las Probabilidades, de manera que los puedan replicar con sus
estudiantes.

En este taller se persigue también, que los y las docentes participantes refresquen sus
conocimientos acerca de las propiedades béasicas de la Teoria de las Probabilidades y su
relacion con la Teoria de Conjuntos, y que al terminar cuenten con una metodologia de
ensefianza para este tema que puedan reproducir en sus aulas.

Finalmente, se espera que los y las docentes participantes puedan evacuar cualquier
duda con respecto a un tema que actualmente es de suma importancia para la ensefianza de
las matematicas en nuestro pais.
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