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Resumen
En este trabajo se presenta una experiencia de formacion entre profesorado de Cusco (Per()
y de la Comunidad Valenciana (Espafia). La experiencia ha sido llevada a cabo en formato
de curso online en plataforma Moodle ofertado desde el Servicio de Formacion del
Profesorado de la Comunidad Valenciana a través del Centro de Formacién, Innovacion y
Recursos Educativos para el profesorado de ambito cientifico, tecnolégico y matematico
(CEFIRE CTEM). El desarrollo del curso esta basado en el discente y orientado a la
creacién de recursos compartidos y probados en aula, usando técnicas cooperativas de
aprendizaje interpares. Han participado en el curso profesorado de la Region del Cusco
(Pert) y de la Comunidad Valenciana, de la especialidad de matematicas en primaria y
secundaria.
Los participantes han reflexionado con diferentes metodologias y técnicas didacticas,
desarrollando diversas actividades practicas. Los materiales generados junto con las
encuestas realizadas han permitido evaluar la experiencia.
Andlisis del contexto

El desarrollo profesional docente es un concepto que estd sustituyendo al de "formacion
permanente” o "actualizacion didactica”. ElI motivo es que proporciona una vision del
quehacer docente mas rica y completa, a la vez que amplia las opciones del profesional
proporcionandole herramientas para un desarrollo integral que le permita adaptar su practica
al contexto.
El proposito de esta experiencia de formacion viene condicionado por esta idea. Se trata de
proporcionar a los docentes la oportunidad de reflexionar y enriquecer su practica a través de
un intercambio de actividades disefiadas por ellos mismos. El contexto de trabajo de los
docentes de Cusco y de Valencia es diferente en cuanto a contexto cultural, organizacion
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pedagdgica y calendario escolar, pero a la vez hay puntos comunes que pueden proporcionar
un nexo de union que vertebre el disefio de actividades.

Uno de ellos es la diversidad de lenguas. En Valencia existen dos lenguas oficiales, el
castellano y el valenciano. En Cusco el espafiol es la lengua oficial, y como cooficiales hay
hasta ocho, incluyendo el quechua.

Otro es la necesidad de mejorar los resultados en matematicas del alumnado. Como se puede
ver en la Figura 1, en Espafa la evolucion de los resultados PISA (OECD, 2017) en la
competencia matematica se ha mantenido estable durante 12 afios. Y en Perd, aunque la
puntuacion se ha incrementado considerablemente, ain esta por debajo de los valores

deseables.

Puntuaciones PISA
Competencia matematica
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Figura 1. Grafica de evolucion de las puntuaciones PISA de Espafia y Per(i en competencia matematica.

En el proyecto Metas Educativas 2021: la educacion que queremos para la generacion de
los Bicentenarios (OEI, 2011, p. 136) uno de los propositos de la meta octava es: "Colaborar
en el disefio de modelos para la formacion en ejercicio de los profesores y para su desarrollo
profesional.” En este &mbito de actuacion se enmarca esta experiencia de formacion docente,
que pretende proponer un modelo basado en la ensefianza a través de las nuevas tecnologias
de la comunicacion para la formacion del profesorado de matematicas, tanto en niveles de
primaria como de secundaria.
En la ensefianza de las ciencias y las matematicas el aprendizaje basado en la indagacion,
(Inquiry based learning-IBL) es una opcion que se ha revelado como idénea dentro del
modelo constructivista (Gil, 1993; Blum y Niss, 1991). La forma de aprendizaje basada en
la TIC y en el paradigma conectivista (Siemens, 2005) como evolucion del constructivismo,
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proporciona un escenario propicio al uso del IBL como hilo conductor del desarrollo de
experiencias didacticas. Ambas tendencias son complementarias y constituyen la base
metodoldgica en el desarrollo de este intercambio.
Modelo de disefio instruccional
Aunque el profesorado pueda parecer a simple vista un colectivo homogéneo, en realidad
estd compuesto de personas con situaciones vitales, contextos laborales y motivaciones
diversas a la hora de enfrentarse a los retos de su trabajo. En este caso, ademas, la diferencia
horaria y los periodos de vacaciones diferentes entre Peru y Espafia, se suman a la diversidad
cultural e individual de cada profesor. La modalidad de formacion e-learning ofrece la
suficiente flexibilidad a la hora de organizar los tiempos y permite que los participantes
puedan adoptar un rol activo, independientemente de su situacion particular.
Otra ventaja que aporta el e-learning es la posibilidad de creacion de redes profesionales de
comunicacion activa, lo que se ha denominado PLE (Personal Learning Environment). Tal
y cdmo explican Castafieda y Adell (2011, p. 13):
Las TIC nos abren nuevas posibilidades. Multiples herramientas para acceder a la
informacidn, gestionarla, reelaborarla, convertirla en conocimiento, y compartir
artefactos culturales, y, sobretodo, para interactuar con otros docentes mas
experimentados, para participar en proyectos didacticos telecolaborativos, etc., nos
brindan un nuevo “espacio” para el desarrollo profesional.
Los paradigmas de trabajo escogidos para el disefio del curso, son:
o Constructivismo: El profesorado participante debe elaborar tareas que den respuesta
a situaciones concretas de su entorno de trabajo. (Ertmer y Newby, 2008)
o Postindustrial: El objetivo no es seleccionar a los participantes para la promocion
profesional, sino promover que se produzca el maximo aprendizaje en cada individuo
particular. (Reigeluth, 2016)
o Centrado en el alumno: El aprendizaje esta determinado por el marco en el cual se
mueve el profesorado que participa. (Hirumi, 2002)
El aprendizaje que se pretende obtener sera situado y auténtico, en la medida en que sera un
aprendizaje que demanda el contexto del profesorado participante en el curso y que tiene una

aplicacion directa y clara en su desempefio profesional. (Honey y Mumford, 1992)
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Por lo tanto, la situacion en la cuadricula de paradigmas pedagdgicos (Fig. 2) de Coomey y
Stephenson (2001), serd el cuadrante suroeste, porque las tareas son abiertas y estan
orientadas hacia los destinatarios pero aunque los coordinadores del curso actan como guias,

también determinan las estrategias para llevarlas a cabo.

Contenido y tareas controlado por el
coordinador

Proceso controlado Proceso controlado
por el coordinador por el participante

Intercambio virtual

Contenido y tareas controlado por el
participante

Figura 2. Cuadricula de paradigmas pedago6gicos

Segun dice Dillon (2010, p. 3): "Reflection is seen as a strategy that can be used to develop
teachers’ knowledge, skills and attitudes."

El uso de la practica reflexiva, del continuo analisis del desempefio profesional, tiene que ser
el medio principal para incrementar el conocimiento y las competencias del profesorado. Esta
idea, afadida a las lineas pedagdgicas adecuadas que se tienen que seguir para este curso,
hacen que el modelo escogido para su disefio tecnopedagogico sea el R2D2: Recursive and
Reflective Design and Development. Este modelo fue desarrollado por Jerry Willis mientras
trabajaba en el Johnson Space Center de la NASA y en el Center for Information Technology
in Education de la Universidad de Houston, y esta basado especificamente en la teoria
constructivista.

Los principios basicos son (Jost, Mumma y Willis, 1999):

o Recursividad: No necesariamente las etapas en el disefio tienen que seguir un proceso
lineal. El orden de las etapas viene determinado por las necesidades del contexto, y permite
volver atras las veces que sean necesarias. En este sentido, el curso no ha tenido una

estructura y contenido cerrado y unico desde el primer momento. Revisar y volver a rehacer
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el disefio segun las situaciones particulares del grupo de participantes ha sido una necesidad
constante durante su desarrollo.

o Reflexion: Por las caracteristicas del quehacer del profesorado, es de suma
importancia ir probando soluciones parciales hasta que del analisis se encuentre la
implementacion dptima. En este sentido, las tareas requeridas son la concrecion de las
técnicas reflexivas, que mediante evaluaciones y revisiones han permitido ajustarlas a las
condiciones que vienen marcadas por el contexto educativo. El producto no puede ser
generalizable.

o Disefio participativo: La diversidad de los participantes es la caracteristica peculiar
de esta accion formativa. Este curso propone el aprovechamiento de esta diversidad con el
propdsito de lograr un enriquecimiento de la préctica profesional. Serd, por tanto, necesaria
la participacion activa del profesorado, interactuando entre ellos y con los coordinadores, con
el fin de lograr adecuar el disefio y los productos de la forma dptima.

Estructura de la accion formativa

Los procedimientos generales del modelo R2D2 (Jost et al, 1999) aplicados en este curso
son:

o Definir: El equipo esta constituido por los asesores de formacion de ambito cientifico,
tecnoldgico y matematico que realizan la funcion de coordinadores. Los participantes en el
curso también forman parte del equipo. Todos y cada uno de los miembros del equipo tiene
que aportar aspectos de igual importancia. Para la realizacion de las tareas, se han tenido en
cuenta las diferentes posturas de cada integrante del equipo de trabajo. El interés del curso
no es obtener una serie de actividades generalizables en cualquier contexto. Se trata de que
el profesorado participante aprenda a disefiar sus propias actividades de aula a la vez que las
pone en practica, dentro del enfoque didactico learning by doing de Dewey (Ruiz, 2013). Por
lo tanto, la accion formativa ha estado en continua evolucion y en posteriores ediciones se
adaptara a las demandas concretas de los participantes en ese momento.

o Disefar y desarrollar: El entorno virtual escogido ha sido el Moodle porque es la
herramienta de la que disponen los centros de formacion del profesorado de la Comunidad
Valenciana. EI Moodle permite que los participantes del curso puedan compartir sus

opiniones, producciones e investigaciones, asi como paquetes de aplicaciones interactivas y
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de comunicacion que pueden enriquecer la experiencia. La accion se ha disefiado en formato
curso de 30 horas y esté orientado al producto, es decir, a la creacidn de recursos de aula por
los propios participantes y a la obtencion de los resultados de su puesta en préctica. Asi
mismo se ha concebido orientado al alumno, de forma que permita la autonomia necesaria
al profesorado participante para poder dirigir su aprendizaje y hacerlo de manera progresiva,
utilizando métodos de reflexion y recursivos. Los logros de los participantes sirven para crear
nuevos contenidos y escenarios de aprendizaje. La evaluacion inter pares también favorece
una cooperacion que pueda continuarse en el tiempo.

o Diseminacion: Esta fase, se centra en la forma de conseguir que el curso no sea un
hecho aislado y anecdoético. Se trata de comprobar si hay un impacto de la actuacion y si ha
sido util la formacion que se ha producido. No es una accion que se tenga que hacer sélo al
final del curso, aunque puede determinar su pervivencia en la oferta formativa por el
profesorado, la ampliacion de los perfiles de los destinatarios y la implementacion en otros
lugares. El trabajo cooperativo entre los participantes es un requisito fundamental y basico,
por lo que la organizacion y dinamizacién de los grupos de trabajo ha sido una de las
principales tareas de los coordinadores. En este sentido, la evaluacion ha sido exclusivamente
formativa, realizada entre todos los agentes que han intervenido en el proceso de aprendizaje
mediante diversas técnicas de puesta en comun y evaluacion entre iguales.

Los contenidos del curso se han estructurado en cuatro temas, de duracion variable
atendiendo a la extension de cada uno de ellos y la dificultad de las tareas. Cada tema consta
de tres lecciones relativas a contenidos, metodologias y evaluacion. También contienen un
foro y modulos de entrega de tareas. Los modulos y contenidos concretos de cada tema se
encuentras recogidos en el Anexo |.

Se ha incorporado un tema 0 para la presentacion de los participantes, y que aporta los
contenidos basicos que marcan la orientacion del curso. Asi mismo, en el encabezado, se
muestra aquella informacién til, que no requiere tiempo de estudio, como puede ser la
relativa a la temporalizacién, instrucciones sobre el funcionamiento de las dindmicas de
trabajo, un enlace a un curso de autoformacion sobre Moodle, recomendaciones sobre las
herramientas de elaboracion de materiales y de comunicacion online, y un foro para dudas y
sugerencias. Cinco dias antes de finalizar el curso, se puso a disposicién de los participantes

un foro para que realizasen todas aquellas sugerencias de mejora que estimasen oportunas.
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Resultados

En el Anexo Il se encuentran recogidas las estadisticas del curso, relativas a participacion,
encuestas de valoracion y cuestionario de control.

Los resultados de las encuestas de valoracion revelan que el nivel de satisfaccion es alto.
Respecto a la dificultad de las tareas y su utilidad, la percepcion de los participantes es que
es de nivel medio-alto, si bien hay una cierta dispersion de los datos. En cuanto a la valoracion
del trabajo en grupo, las opiniones estan repartidas, marcadas por la experiencia concreta con
su grupo de trabajo. En algunas ocasiones, la valoracion ha sido cuantificada como 0 porque
la participacion de los compafieros del grupo ha sido nula.

Respecto al cuestionario de control, en los que se ha medido el nivel de adquisicion de los
contenidos teoricos, los resultados muestran un promedio general de 5,84 sobre 10. Esto
quiere decir que el rendimiento medio ha sido satisfactorio. En aquellos casos que no se ha
superado la puntuacion de 5, el proceso de retroalimentacion ha compensado la deficiencia
en el aprendizaje.

La participacion ha sido méas alta entre el profesorado valenciano, quizas debido a las
diferencias entre periodos vacacionales entre Cusco y Valencia. Otro factor, expresado a los
coordinadores por correo electronico, apunta a la dificultad para acceder a equipos
informaticos y conexion a Internet.

Conclusiones

Uno de los propdsitos de este curso era conseguir el enriquecimiento de la tarea docente
mediante el intercambio de experiencias entre profesorado de distintos paises. La dificultad
expresada por los participantes para establecer contacto y relacionarse, pone de manifiesto
que no ha sido alcanzado en su totalidad. Una de las causas podria estar en la eleccion del
comienzo del curso, dentro de las vacaciones escolares de Cusco e incluyendo dos periodos
festivos en Valencia (Fallas y Pascua). Eso ha dificultado la comunicacidn y la sincronizacion
de los equipos, asi como la puesta en practica de las propuestas didacticas. Otra de las causas
puede estar en la falta de habitos y de conocimientos en el manejo de las TIC y los Entornos
Virtuales de Aprendizaje. La mayoria de las consultas se hacian mediante correo electronico,
y los trabajos se realizaban individualmente, sin utilizar ninguna herramienta de

comunicacion online. La propuesta de mejora seria ampliarlo a un afio de duracién
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incorporando mayores elementos multimedia que favorezcan la comunicacion directa y el
aprendizaje de las herramientas TIC.

En cuanto al proposito de mejorar el rendimiento del alumnado en Matematicas a traves del
disefio de experiencias basada en métodos de indagacion, es dificil cuantificar el impacto real
en el aula siendo esta una accion formativa a corto plazo y sin posibilidad de realizar un
seguimiento. Las encuestas de valoracion recogen la impresion subjetiva de los participantes,
resultando Gtil a una mayoria, si bien con una dispersion muy alta que incluye un 17% a los
que no les resulta nada Util. Este resultado contrasta con el grado de satisfaccion en el que
ningun participantes declara estar poco satisfecho.

Para maximizar el impacto la propuesta de mejora consiste en la entrega de los materiales
elaborados por los participantes a modo de recursos para que puedan utilizarlos en las aulas.
Una muestra de estos trabajos se encuentra recogida en el Anexo Il1.
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INTERCAMBIO VIRTUAL
CUSCO-VALENCIA PARA LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS Y LAS
MATEMATICAS

ANEXO |

UNIDADES CONTENIDOS MODULOS DURACION
Tema 0: . Presentaciones de los participantes. | Base de datos con las fichas de las 5 horas
PRESENTACION . ) o, i
Y FORMACION Aprendizaje por indagacion. presentaciones.

?FEA‘EAAF;’(EDJ.AS DE | Metas educativas 2021 Foro para la eleccién del grupo de
Grupos de trabajo creados y correos | trabajo
de los participantes. Leccién sobre IBL
Enlace a documento Metas
educativas 2021
Pagina con grupos de trabajo
E%"&Z#&J\%CA Y | Actividades manipulativas de Leccidn "Toca y construye" 11 horas
Matematicas. Leccion "The Flipped Classroom"
Andlisis de objetos y cultura Maker. | Leccién "La evaluacion I"
Ciencia recreativa y experimentos. Foro Temal
The Flipped Classroom. Entrega de tareas Tema 1
La complejidad de evaluar. Encuesta de valoracién Tema 1
Tipos de evaluacion.
Tema 2: LO Aprendizaje por descubrimiento e Leccidn "Lo importante no es la 11 horas
IMPORTANTE NO | . ; . i o
ES LA indagacidn. Diferencias y similitudes. | respuesta"
RESPUESTA Origen. Leccién "Aprendizaje cooperativo"
Resolucién de problemas y Leccidn "La evaluacién II"
modelizacion. Foro Tema 2 (por grupos
Aprendizaje cooperativo y separados)
colaborativo. Diferencias y Wiki como herramienta para
similitudes. trabajo grupal
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Actividades Kagan.
Puzzle de Aronson.
La evaluacidn por rubricas.

Encuesta de valoracion Tema 2

Tema 3: AL Rutas matematicas. Leccidn "Al aire libre" 16 horas
AIRE LIBRE

Visitas a museos. Leccidn "El juego"

Olimpiadas matematicas. Leccidn "La evaluacion llI"

Yincanas matematicas. Foro Tema 3

Construcciones matematicas: Taller REVISION POR PARES

Omnipoliedro y domo geodésico. Enlace instrucciones para el taller

Juegos tradicionales para el aula de | Encuesta de valoracién Tema 3

Matematicas.

Gamificacion.

La evaluacion inter pares.
CUESTIONARIO 1 hora
DE CONTROL
Tema 4: TODOS Leccidn "Todos a una" 16 horas

A UNA

Aprendizaje por proyectos.

El aula del futuro.
Aprendizaje-Servicio.
Comunicacién social de la ciencia.
Evaluacién de un proyecto y de la
practica educativa.

Leccién "Metodologias con
implicacion social”

Leccidn "La evaluacion IV"
Foro Tema 4

Entrega de tareas Tema 4
Encuesta de valoracién Tema 4

ANEXO 11

) INTERCAMBIO VIRTUAL
CUSCO-VALENCIA PARA LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS Y LAS
MATEMATICAS

PARTICIPACION
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Total

B Noacceden nunca
B Abandono

o Certifican

Cusco

B Noacceden nunca
B Abandono

= Certifican

Valencia

B Noacceden nunca
B Abandono

o Certifican

ACTIVIDAD DEL CURSO RESULTADOS ENCUESTAS DE VALORACION
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ANEXO 111 INTERCAMBIO VIRTUAL CUSCO-VALENCIA PARA LA
ENSENANZA DE LAS CIENCIAS Y LAS MATEMATICAS

Reflexion en torno a la practica de una actividad disefiada con elementos
manipulativos en Matematicas.

La actividad “JUGANDO CON LAS CARGAS” ayudd notablemente para
que los alumnos de 11-12 afios {primer afio) puedan sumar nimeros
enteros. '
Muchos estudiantes de primero dificultaban en realizar operaciones |
de sumas con nimeros enteros; para lo cual, los alumnos de cuarto
afio elaboraron “fichas de cargas” con tapas de color azul para los
positivos y otras con tapas de color rojo para los negativos y
aplicando el modelo de neutralizacion, los estudiantes de primero
resolvieron diversos ejercicios de suma con nimeros enteros y que
en todo momento fueron asesorados por los estudiantes de cuarto
afio.

Tanto los alumnos de primero y cuarto afio durante la sesion
mostraron entusiasmo para terminar la tarea asignada.

Los alumnos de cuarto afio asesoraron y evaluaron en todo momento
las dificultades que tenian sus compaiieros de primero.

Los alumnos de cuarto asumieron el compromiso de seguir
asesorandolos ya que el 80% terminaron la tarea de resolver las
sumas con nimeros enteros.

Aportacion a los foros sobre elementos manipulativos de Matematicas.
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PUZZLE DE PERIGAL (DEMOSTRACION DEL TECREMA DE PITAGORAS)
Se trata de que cada alumno construya su propio triangulo
rectangulo ¥ las piezas del puzzle de Perigal que ayudan a

comprobar el teorema de Pitagoras. Estas piezasse hacen doblando ¥

cortamndo papeles.
El proceso es Tacil ¥ econdmico, s6lo se necesita papel.

El curso donde me parece que se adecua mas es en 1° o 2° de ES0.

Como ampliacion, se podrian hacer estas piezas con otros

materiales. Para ello se podria trabajar conjuntamente con los

profesores de tecnologia v / o visual yplastica.

También se podria investigar sobre quién fue Perigal ¥ otros

puzzles que demuestran el teorema de Pitagoras.
Enlace video, construccion de las piezas

hitps://www. voutube. com/watch?y=5byyBIFXI9k

Dos aportaciones en los foros de debate sobre aprendizaje por indagacion y por

descubrimiento

Cuando intenté dar respuesta a las semejanzas o diferencias entre el
aprendizaje por indagacion y el aprendizaje por observacion también me
surgieron ciertas dudas. Tras documentarme con el material disponible y
buscar mas informacion al respecto, mis conclusiones son las siguientes:

Los pilares fundamentales del aprendizaje por indagacion son el punto de
partida {preguntas formuladas adecuadamente por parte del profesor), el
protagonista del proceso (el alumno y no el docente]) y el objeto principal de
estudio (el problema y no la solucién).

Por otra parte, en el aprendizaje por descubrimiento, el maestro se convierte
en un guia o instructor, cuya funcién es apoyar y ayudar a los alumnos en el
proceso de “descubrir™ los aprendizajes que se persiguen. Y el objetivo
principal que perseguimos es despertar la capacidad para resolver problemas
concretos y de aplicacién prictica en la vidareal.

Ademads, en ambas metodologias se fomenta la colaboraciéon entre los
estudiantes, los conocimientos son adquiridos por ellos mismos y se fomenta
el desamrollo de un razonamiento critico y una rutina de trabajo ptima.
Efectivamente, son mas las caracteristicas que unen ambos métodos, que las
que las separan.

Por qltimo, me gustaria destacar una cita, propia para ambos
métodos: “Dimelo y se me olvidard, muéstramelo y lo recordaré, involicrame
y lo entenderé”. Es potencialmente necesario en los tiempos actuales
maodificar dertas metodologias ddsicas que no consiguen despertar la
motivacion del alumnado y justo las que se han tratado en este m&dulo son
convenientes para hacerlo.

Actividad presentada en una yincana matematica

DIFERENCIAS ENTRE APRENDIZAIE POR
INDAGACION Y POR DESCUBRIMIENTG

¢éCREES QUE ES LO MISMO?

No

El aprendizaje por indagacion es una metodologia
de ensefianza aprendizaje a través de la cual el
estudiante ha de encontrar soluciones a una
situacion problema a partir de un proceso
de inwestigacién. Se centra en afrontar problemas
¥ en el trabajo cooperativo, asi como en preparar
al sujeto para enfrentar los problemas con espiritu
critico.

El aprendizaje por descubrimiento, es el que
promueve que el estudiante adquiera los
conocimientos por si mismo, de tal modo que el
contenido que se va a aprender no se presenta en
su forma final, sino que debe ser descubierto por
el estudiante.

Aunque ambas metodologias de aprendizaje
tienen en comin el rol del profesor donde este
debe de actura como guia fadlitando el
aprendizaje y no como un mero instructor.
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10) Busca imagenes en el instituto, como las que se muestran e indica significados matematicos que

observas en las mismas (al menos tres imagenes y al menos cinco conceptos matematicos aplicables)

‘Q

Aportacion a los foros sobre juegos y gamificacion

Ventajas y desventajas de los juegos-gamificacion

La actividad matematica debe propiciar la creacion de conocimientos y la adquisicion de competencias. Para aprender matematicas es necesario hacer

matematicas. La deseable actitud positiva hacia la materia puede estar propiciada por el interés, la motivacion y el placer ante las actividades, la relevancia, la

satisfaccion generada y la sensacion de progreso. El profesor no es solo un explicador, sino que debe estimular y orientar las actividades de sus alumnos, y su

figura resulta imprescindible en el proceso educativo. H curriculo debe contemplar la concepcion cientifica, la historia, la cultura y la realidad del entono, y

entre ellos aparecen las costumbres y los juegos.

La presencia de las matematicas es constante en el entornoy en la vida real. Son un basicoy fi al de la actividad de las personas, inmersas en

un gran nimero de aspectos del contexto, siendo necesario aproximar a los escolares la importancia y presencia de las mismas en su devenir diario, y para ello

el juego puede ayudar a mejorar la comprension y adquisicion de competencias.

El juego es un elemento que puede ayudamos a la comp ion de los significados, a la actitud positiva hadia la asignatura, a consolidar los contenidos y la

adquisicion de as competencias. Puede reforzar las destrezas de los alumnos, atender a la diversidad, a aprender estrategias y adquirir competencias en la

resolucién de problemas. o la socializacion y el trabajo en equipo

Respecto a los inconvenientes que puede surgir pueden ser la necesidad de tener que adaptar el curriculum a las experiencias, la determinacion correcta de los
quipos o actividades disefiadas, el aprovechamiento del tiempo o la sensacién de no poder avanzar, cuando posibl se de la circ ancia contraria.

Priman mas las ventajas.

Propuesta presentada sobre modelizacion y resolucién de problemas

1 A
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Planteamiento del problema:
Queremos disefiar un cartel para hacer un almuerzo en el

instituto y obtener beneficios para el viaje de final de curso. En el
cartel deben aparecer los precios de los productos que se van a

ofrecer.

Las condiciones son las siguientes:

Se trata de ofrecer un almuerzo con bebida.

Lacomida la coci el al do y la bebida se compra.

En el instituto somos aproximad 450 al y 50
profes.

Nos gustaria recandar como minimo 300 euros.

Al viaje iremos 42 alumnos.

Tl

¢ Qué precios serian © parac pui
¢Qué pondrias en la carta?

Nivel: Almanado entre 13 y 14 afios
Area o materia: Matemitica

nuestro objetivo?

Descripcién del desarrollo:

En grupos de cuatro, el alummado debe resolver un problema dado utilizando
los pasos:

1) Lecturay comprension del problema real

2) Organizacion mediante conceptos matematicos y transformacion en un
problema matemaitico

3) Pl i di
4)  Resolucion del problema.

5)  Traduccion del resultado en términos del problema real y validacion.

una repr i0n si €s necesario
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