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RESUMEN.

Retomates es una aplicacion web gratuita especialmente pensada para
disfrutar de las matematicas mediante juegos interactivos. Puede ser usada
tanto por el profesorado como por el alumnado y su familia, y asi practicar, de
una manera divertida, lo aprendido en clase.

Dispone de juegos, torneos, campeonatos, un generador de actividades, un
modulo de gestidon de grupos para el profesorado, retos, problemas, relatos,
simulaciones, recursos para pizarra digital interactiva... Todo ello compatible con
Ssu uso en tablets, smartphones, ordenadores, etc.

Nivel educativo: Educacion Primaria y Secundaria.

1. INTRODUCCION.

No cabe duda de que la introduccion del juego en el aula despierta interés en
nuestro alumnado. Con esa idea surgié retomates, en noviembre de 2013, como
una herramienta web de uso gratuito y sin publicidad, que sirviese como
elemento motivador a la hora de trabajar con las matematicas.

El uso de juegos interactivos genera un impacto alto y positivo en los jévenes
y ninos, despierta interés en el area, ayuda a desarrollar otro tipo de habilidades
propias de los juegos y, ademas, les da nuevos recursos para que entiendan y
aprendan matematicas de manera efectiva, perdiendo, por la mecanica propia de
los juegos, la resistencia y el temor a equivocarse.

De forma transversal a los juegos interactivos existentes en la web, que
abarcan gran parte del curriculo del ultimo ciclo de primaria y de la secundaria
obligatoria, se hace uso del concepto de “gamificacion”, con un sistema de
insignias y puntuaciones que los jugadores van obteniendo conforme van
consiguiendo los objetivos propuestos. Se potencia asi la motivacion, el esfuerzo
y otros valores positivos comunes a todos los juegos. El alumno se convierte en
el protagonista de su aprendizaje y en todo momento consciente de la evolucién
que lleva en cada juego, campeonato o tarea.

Para poder ser usado por el docente esta la seccion “zona de profes”, donde es
posible gestionar grupos de estudiantes, designar tareas al alumnado y acceder a
los resultados de cada uno de los participantes, realizando de este modo el
seguimiento y calificando sus actividades, exportables a hojas de célculo. A
continuacion se pasara a detallar, el funcionamiento y los distintos apartados de
los que dispone la web.
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2. DESCRIPCION.

Al acceder a retomates.es se observa que se trata de un entorno de trabajo
seguro y cerrado, es decir, no existe en la web un solo enlace que redirija fuera
de ella y ademas estd exenta de publicidad. El acceso puede hacerse como
invitado o como usuario registrado, lo que permitird el seguimiento de los
avances en el aprendizaje.

<« C' [ www.retomates.es

ReTomales

JueQos de mdlemdlicas, exdimenes Yy eleRciclos

% a

Imagen 1. Pagina inicial

Una vez hemos accedido nos encontramos con el menu principal, observandose
las siguientes zonas:

2.1. ZONA DE PROFES

Imagen 2 Menu principal

La zona de profes esta pensada para que sea usada por el profesorado. En ella
encontramos una zona de gestion de grupos y otra de pruebas escritas en la que
se pueden generar fichas, actividades y examenes en formato PDF para los
niveles de 1° a 49 de la ESO. Estas pruebas escritas se almacenan en el perfil del
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usuario, de forma que puede modificarlas, consultarlas e imprimirlas cada vez
gue le sea necesario.

ehfRaR gestioh de gRupos
acceder pRueBas escRifas

Imagen 3 Zona de profes

2.1.1 Pruebas escritas.
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In‘iagen 4 Pruebas escritas

En la parte de la derecha tenemos una lista con tipos de ejercicios clasificados
por curso y tema. Seleccionando los ejercicios podemos afadirlos al examen, que
esta en la zona de la superior de la izquierda. Cada uno de los ejercicios del
examen puede ser conIlmagendo en base a algunos parametros caracteristicos
del ejercicio en cuestion. En la Imagen 5 podemos ver cdmo seria una ventana
de conImagencion, en la que podemos modificar el enunciado del ejercicio, el
numero de apartados y los parametros con los que adaptarlo al alumnado.
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TIlustracion 5 ConImagencién de un ejercicio

Ademas de los ejercicios prestablecidos, se pueden afadir ejercicios nuevos
creados por el profesorado. Estos ejercicios admiten LaTeX, por lo que es posible
anadir férmulas, matrices, etc.

Una vez que se afiaden los ejercicios deseados a la ficha y se ha contestado a
la pregunta de si se desea afiadir las soluciones a la misma, se genera y abre en
una pestana nueva del navegador, quedando ademas almacenada en nuestra
lista de examenes (parte inferior derecha, Imagen 4). Esto permite consultar el
examen o la ficha, editarlo o eliminarlo de nuestro perfil si ya no nos es
necesario. Ademas existe la posibilidad de enviar el examen por email a algun
grupo que tengamos conImagendo o imprimir el cédigo QR que permita a los
alumnos, una vez escaneado el cédigo, acceder al examen.

2.1.2 Gestion de grupos.

La gestidon de grupos permite asignar a un grupo de alumnos tareas vy
campeonatos para que practiquen distintos temas del curriculo.

En primer lugar nos encontramos con un primer menu en el que podremos
crear, editar o eliminar algun grupo.

CRea. RU edila o elimina
1 : TRaBajaR con &L

Imagen 6 Gestion de grupos
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Una vez que se ha creado el grupo, podremos crear una tarea afadiendo los
tipos de ejercicios que deseemos, o un campeonato de alguno de los juegos

incluidos en retomates.
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Imagen 7 Ventana de creacion de tarea
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Imagen 8 Ventana de creacion de torneos

De estas tareas y campeonatos puede realizarse un minucioso seguimiento, de
forma que podamos comprobar donde se presentan las mayores dificultades.
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Imagen 10 Resultados de un alumno en una tarea
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Imagen 11 Detalle de las respuestas dadas por un alumno

2.2. ZONA DE ALUMN@S

En la zona de alumnos es donde se concentran todos los juegos interactivos
matematicos, y las tareas y los campeonatos que el profesorado haya propuesto.

Imagen 12 Acceso a zona de alumn@s

Esta zona estd dividida en 3 grandes bloques, como puede verse en la
siguiente imagen.
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RUncOnh de Luca,

Unathunation
(@s mds pequer@s

RUACON
de Luca

Imagen 13 Zona de alumn@s

2.2.1 Imathination.

Imathination es el punto de encuentro de todos los alumnos que quieran jugar
de forma libre. Al entrar nos encontramos con una ventana como esta.

o 0
Usuarios <y

ReTomaTes

|

U066

@

(=)

‘ RoFalelva.
[ _—

Q
Q
'Q usE

ea

Bialla suknasdivisoRs gdime FuadeR FunaerlUe

ReTd. A Tus Conpaieros gesTioha : &
. Tus Relos
<yf ' Q @
’.; RefoseTl OL\.'QRO%MQ S Jq,Cq\,\L Q v@
: G geneRal " D Sdfalla de sumas
Avega Y eniRena. eh sollarte = fspeRd o Tu TuRkno — EgpeRa. @ Tu TuRno
ReloseT *
oo

slghlas y mas cosillas

§ Ao /Y 1Y Q ]
Nt P

nsignias ending

el

Imagen 14 Ventana imathination

A la izquierda de la ventana podemos encontrar los usuarios que en ese
momento estan conectados. En la parte central tenemos los juegos a los que los
alumnos pueden jugar, de forma individual o contra otro usuario registrado.
Estos juegos permiten trabajar contenidos propios de las matematicas, pero
ademas existen otros en los que podemos abarcar otras materias, como ocurre
con el trivial (en el que se puede jugar en modo “sélo matematicas” o “general”)
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o el juego de cifras y letras, y también es posible trabajar la estrategia y la
percepcién visual, con juegos como retoset, conectados o divgame.
A continuacién se muestran ejemplos de juegos creados en retomates.
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Al tiempo que se practican estos juegos van aumentando las puntuaciones
generales de cada usuario, y la consecucién de objetivos y fases ayuda a la
obtencidon de insignias que acreditan los conocimientos y competencias relativas
al contenido del juego. (Ver punto 2.3 Insignias)

Volviendo a la imagen 14, en la parte de la derecha tenemos los retos que
hemos lanzado a otros compaferos. Es posible jugar online contra otros usuarios
al trivial, al juego de cifras y letras, a batalla de sumas (juego en el que se
practica el célculo mental con nimeros enteros), retoset (juego de percepcién
visual), divgame (juego de estrategia para trabajar multiplos y divisores) y
encuadrados (un juego clasico de estrategia).

2.2.1 Torneos y tests.

La segunda seccién de la zona de alumnos es llamada “torneos y tests” (ver
Imagen 13).
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Imagen 15 Ventana de torneos y tests
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En la parte de la derecha, al alumnado le aparece la lista de torneos y tests
que sus profesores han propuesto para sus grupos. Pulsando sobre el icono de
“jugar” se accede al desarrollo de la prueba. Para cada torneo o test el usuario
puede consultar su evolucidn, sus resultados y sus aciertos y errores.

Un usuario tiene acceso a sus resultados pero no al del resto de sus
companeros. Es desde el perfil del profesor desde donde puede consultarse la
evolucién y los resultados de todos los alumnos del grupo (Imagenes 9, 10 y
11).

En la parte de la izquierda de la zona de torneos y tests, existe una lista de
torneos libres en los que todos los usuarios pueden participar sin necesidad de
pertenecer a ningun grupo.

2.2.1 Rincon de Luca.

La tercera seccién de la zona de alumnos estd pensada para nifos y nifas de
educaciéon infantil y primer ciclo de primaria. Esta zona es un repositorio de
juegos que se han ido creando y tiene la peculiaridad de que tanto los dibujos
como los mensajes de voz y los videos explicativos de los juegos estan realizados
por dos nifios de 4 y 6 afios, mis hijos.

W
*f"\g/‘: el RUcon de Luca

Te cu,udﬂ

Aveqos de 3 a 8 afos

atn’ ? ‘i ‘@ 1 aBin

Z

o © © B @

Imagen 16 Rincon de Luca

En la actualidad existen 20 juegos en esta seccidn, y el algoritmo ABN esta
muy presente en muchos de ellos. Se puede trabajar la suma, la multiplicacién,
la resta, la divisién, la tabla del 100, la descomposicion de numeros, las
simetrias, los nUmeros romanos, etc.

El rincén de Luca es una zona independiente, es decir, jugando a estos juegos
no se consiguen puntos ni insignias. Es simplemente un lugar para que los nifios
aprendan a la vez que se divierten.
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Imagen 18 Juego para la descomposicion de nimeros
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Imagen 19 Juego para trabajar con los palillos (ABN)
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2.3. INSIGNIAS

Todos los juegos existentes en imathination llevan asociado un sistema de
insignias que permite al alumno plantearse unos objetivos y comprobar la
evolucion de la consecucién de éstos, al tiempo que juega y aprende
matematicas.

consulTa | que puedes
COhse%\xU{ o las que
Tieheh
X
@
Todas las - Tus las de
ms%mas ‘msi%h"uxs aL%\fuah

Imagen 20 Ventana de acceso a insignias
2.3.1 Todas las insignias.

Accediendo a “todas las insignias”, comprobamos que para cada insignia

”m

existen tres niveles, llamados “iniciad@"”, "avanzad@” y “expert@”.

Usignlas  disponiBles

ofoffsfefolc,
COoCEGE"
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Tenclas £Ula poseedor/a. de esTa Unsignia ha
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3569y

+ £5 Copdz Oe GeTeRmihaR SL U himeRo cuvple los
Rierlos de dlvisillidad ofRIBA. menclonados con
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Usiclac(@ vanzat({@ expeR
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Podremos consultar qué significa cada insignia, qué competencias acreditan, de
gué manera se obtienen y cudl es la caducidad de cada una de ellas.

2.3.2 Tus insignias.

Accediendo a “tus insignias”, un usuario puede consultar las insignias que ha
conseguido o lo que le falta para conseguir alguna insignia en concreto.

J\SL%NAS cahse%pidas poR ReTomaTes

@0 @0 O

iclad@ en sistemellorTwo (cov\se%\ﬁd,a)
Competenclas  adquiridas
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;‘;\ue:_xmc
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de uh pollnomic de gRads 1 en vl puKTo

« CompRende el meTodo de lgualacion de sisTemas de ecudciohes
lineales

m

Imagen 21 Detalle de insignias conseguidas por un usuario
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Imagen 22 Detalle de avances para la consecucidon de una insignia

Estas insignias son exportables a la mochila de Mozilla Backpack, ya que
retomates es emisor de Mozilla Open Badges. Hoy en dia, el aprendizaje se
produce en cualquier lugar, no solo en clase. Sin embargo, es dificil conseguir
reconocimiento por esas cualidades y logros que se obtienen fuera de las clases.
El proyecto Open Badges de Mozilla trabaja para solucionar este problema
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facilitando que quien lo desee pueda emitir, ganar y mostrar insignias en la web
a través de una infraestructura técnica. Este sistema de emisién de insignias es
actualmente usado por universidades a distancia y entidades como MiriadaX,
INTEF y ScolarTIC.

2.3.3 Las insignias de alguien

En el apartado “las de alguien” se puede consultar las insignias que ha
conseguido un usuario en concreto. Se trata de una seccién de consulta, pensada
para ser usada por los profesores cuyos alumnos sean usuarios.

2.4. MAS COSILLAS

imds costllas
Imagen 23 Acceso a Mas cosillas
En la seccion de “mas cosillas” existe un repositorio de problemas, relatos

matematicos, videos realizados por alumnos y simulaciones de experimentos
matematicos para consulta de los usuarios.

Total dardos: 500

dardos en Lo diona 38%

esTimacion de Pt 3,096

dardos  acumulades: 333100

aclerTos acumulados: 537268

esTmacion de PI (acumulada)r 3,143497

Tehemos uha ciRcunFerehcla thschita, eh uh cuadiado
EL drea del cuadrado seRd A = 2R2R =
£l drea de la. clRcunFeRencla hscklta es A = 1 RE

SU supoheos que Llos dardos se distRBuyen de
ImaneRa. uhFoRme, Lo proBasilidad de dar dewniro del
ciReulo (aclerto) es fgual a MM Tomemos pues
cuafRo veces el hiimeRo de aclerfos dividido poR el
hoimeRo de flradas y el Resultado seRd una. apRoxi-
mactén del himeRo 11

A mayoR himeRo de flRadas se espeRa uha mejoR
aprRoxUnacion.

(70 dardos ) (500 dordos ) (000 dawdos )

@ 3N TE9RE5358919323846261 33832950288\ 19116939935

10582 0FHTIANE92 304816106 2862089986280 1825342 106
F982:180865 132823066 \FH0TR84 \G0T5505822 3 F253594081 ) |

Ilustracion 24 La diana. Estimacion de PI
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2.5. ESTADISTICAS

Finalmente, en la seccion de estadisticas se pueden consultar las puntuaciones
por usuario y por centro educativo.

ImejoRes cenhiRos 1 S InejoRes uUsUaARLOS

POR  USUARIOS

Imagen 25 Ventana de consulta de puntuaciones

En la siguiente ventana se pueden realizar busquedas por usuario, por centro,
por provincia o por pais, para consultar las puntuaciones que se han conseguido.

50 mejoRes planeta flerRa pero
puedes BuscaR OMROS UsSUARLOS eh el FoRmulario
Buscar Usuario
NarvdRe \JsuaRio NoweRe  CenTRo Provincia Pais
Buscar

Posicion Usuario CenTRO RETOPUHTOS Localidad Provincia Pais
1 * Federico LKED CONUL UBS2 vadrid vadrid Espaia B
z 22 OMaRRoLaRL San Juah “FreH San ok de AzrolFarache sevilla Espafia =
3 ES isaac LKED Ol B Madrid Madrid Espafia
A Y% isancHeredia LKED aONsUL “BITEF vadRid vadRid Espafia
5 b AoQimehon2002. ssilya W0 Sevilla Sevilla Espalia
e @ agras AR LZzEChk HIBHP “eaF DONOSTR/SAN SEBASTAN APUZKCA Espalia
F F AindRestRol el Buen DASTOR woz de aleRTa 35655 Tocuimen BARAMA TARAIMA
3 B RoFaeld. Solesionos SorTistma TRinidod: 20006 Sevilla Sevilla EopaRa
£l 7 FeRnardosi Sak Judk 23238 Sah Juak de AzholFarache sevilla Espafia
0 4 MamasT NMACULADE 3ESUTAS A9 ALCANTE BLCANTE PR E

Imagen 26 Estadisticas por usuarios
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3. DATOS Y CONCLUSIONES.

La web retomates lleva algo mas de 2 afios en funcionamiento. De forma
continua, unas veces mas rapido que otras, se van creando y afiadiendo juegos y
funcionalidades.

Sélo en este Ultimo curso escolar se han creado mas de 200 grupos de usuarios
en centros educativos de 14 paises distintos, y mas de 3000 adolescentes se han
dado de alta para practicar matematicas. La experiencia ha demostrado que los
alumnos contindan su aprendizaje desde sus casas, incluso en verano, inmersos
en la diversién que les proporciona poder competir con otros comparieros,
conseguir logros y avanzar en la tabla de estadisticas.

En el taller trabajariamos todas las secciones de la web y explorariamos las
posibilidades que ella ofrece. Es una oportunidad inigualable para dar retomates
a conocer y escuchar aportaciones y sugerencias de otros compafneros que estén
dispuestos a mejorarla.
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