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Resumo

Anélise Combinatdria é o ramo da Matemética que analisa estruturas e relagdes discretas.
Para solucionar uma situagao-problema de Analise Combinatéria, em geral, séo exigidas
altas doses de engenhosidade e criatividade especificas, além da compreensao plena da
situacéo descrita. Porém, nota-se que, em grande maioria, seu ensino é realizado de forma
mecanica, apoiada em situagdes padronizadas e com certa dependéncia de formulas para a
resolugdo, ndo oferecendo aos educandos uma experiéncia minimamente satisfatoria,
desvendando a dificuldade dos docentes na compreensdo desta tematica, justificada pela
pouca ou ma abordagem em suas formacg@es e, principalmente, pela falta de recursos
diferenciados disponibilizados. Através de atividades sequenciais, proporemos uma nova via
para o ensino deste tema, valendo-se da manipulagéo de tintas de cores diversas para pintar
figuras onde, a escolha de cores de diferentes regides juntamente com a possibilidade de
misturar ou ndo essas cores dardo o tom caracteristico dos grupamentos — ordenados ou
ndo ordenados. Esta via diferencia-se do previsto em livros didaticos e possibilita a
introducdo deste tema a partir dos anos iniciais, sendo gradativamente ampliados nos anos
seguintes, como sugerem as indicagfes curriculares. Com isso, objetiva-se socializar com
professores uma experiéncia que possibilite-os melhorar o ensino e, consequentemente, a
aprendizagem desta tematica.

1. A Analise Combinatéria
Historicamente, o0 objetivo da Anélise Combinatéria é o de solucionar os problemas de
contagem, ou seja, “encontrar o nimero de caminhos existentes com algumas operagdes pré-
definidas” (Vazquez & Malagutti, 2010). De uma maneira geral, Analise Combinatéria
define-se como a parte da Matematica que analisa estruturas e relagdes discretas. Para muitos
alunos, e até mesmo professores, esta definicdo abarcaria necessariamente conceitos como
arranjos, combinacles e permutacfes, embora estes sejam conceitos através dos quais se

resolve um tipo de problemas, comumente os mais abordado no ensino de Andlise
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Combinatdria na Educacdo Bésica: os de contagem de certos tipos de subconjuntos de um
conjunto finito sem a necessidade de enumerar os seus elementos (Morgado, Carvalho,
Carvalho & Fernandes, 1991).

As solucdes dos problemas de Andlise Combinatoria exigem técnicas especificas, geralmente
bastante engenhosas e embasadas em plena compreenséo da situacdo-problema em que se
apresenta (Morgado et al., 1991), fazendo com que problemas faceis de enunciar exijam
solucbes estrategicamente criativas (Carvalho, 2015).

2. Por que ensinar e aprender Analise Combinatoria?

De uma maneira bem geral, Silva, Fernandes e Soares (2004) definem a aproximacao entre
a Matematica e o educando como o ato de mostrar-lhe a possibilidade de aplicagdo desta
ciéncia na sua propria vida. Nesta vertente, temos a Andlise Combinat6ria como um dos
temas essenciais da Matematica, estando presente em diversas &reas do conhecimento
cientifico, viabilizando diversas aplicacdes em problemas reais (Brumano, 2013, Pinheiro &
S4, 2007), além de outras areas da propria Matematica, como a teoria de grupos, a teoria dos
numeros, a probabilidade, a topologia entre outras (Costa, 2013). As habilidades matematicas
necessarias & Andlise Combinatdria exigem caracteristicas especificas como “flexibilidade
de pensamento, construcdo de conjecturas e discussdo de ideias” (Costa, 2013, p.21),
constituindo-se como uma ferramenta fulcral ao desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998) alocam os contetdos de Analise
Combinatoria na parte de “Tratamento da Informagao™ baseado numa demanda social. Todos
0s conteudos desta parte poderiam estar distribuidos em outras partes integrantes dos PCN,
mas criou-se esta nova com o objetivo de evidenciar sua importancia, consequéncia de seu
uso na sociedade. Este documento orientador indica que sua abordagem seja feita logo a
partir das séries iniciais e de forma gradativa e continua ao longo dos anos seguintes,
aprofundando, adequadamente, nivel apos nivel de ensino.

Mas o que acontece com o ensino e a aprendizagem da Analise Combinatéria?

3. Oensino e a aprendizagem de Analise Combinatéria: dificuldades e estratégias
Diversas pesquisas educacionais revelam dificuldades no ensino e na aprendizagem de
Anédlise Combinatéria (Pinheiro e Roza, 2006, Correia & Fernandes, 2007, Duro, 2012, Silva
& Penteado, 2011) e outras que revelam propostas de ensino para este tema (Costa, 2013,

Goncalves, 2014, Vazquez & Malagutti, 2010, Almeida & Ferreira, 2009, Malagutti, 2011,
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Brumano, 2013). Entre as dificuldades na aprendizagem deste tema, destacam-se a ndo
compreensao da situacdo descrita pelo problema (Pinheiro & Roza, 2006) bem como a
dificuldade na classificagdo do grupamento — ordenado ou ndo ordenado (Pinheiro & Roza,
2006, Silva & Penteado, 2011).

No curso da Analise Combinatoria, privilegiam-se os estudos das permutacdes, arranjos e
combinagdes e este fato se deve a abrangéncia dos problemas que com estes conceitos se
solucionam. Além disso, é através destes conceitos que se resolve grande parte de problemas
de probabilidades finitas, assunto também presente na Educagdo Basica. Mas 0 que se
percebe é a mecanizag¢do com que tanto o ensino quanto a aprendizagem destes conceitos €
concebida, limitando seu uso a situagdes padronizadas, ndo possibilitando ao aprendiz a
andlise pormenorizada e individual que cada problema revela. Desta forma, a Anélise
Combinatdria resume-se a “um jogo de formulas complicadas” (Morgado et al., 1991, p.3)
quando as técnicas necessarias a resolucdo restringem-se apenas as operacgdes aritméticas
elementares, nomeadamente, de soma, subtra¢do, multiplicagdo e divisdo (Carvalho, 2015).
A ndo mecanizagdo das estratégias de confecgdo dos grupamentos a partir dos anos iniciais
pode facilitar a abordagem deste tema nos anos subsequentes (Guzman, Bernabeu & Godino,
2003). Caso contrério, este tema simples e acessivel aos alunos desde as séries iniciais acaba
por assim ndo ser considerado por alunos e nem mesmo por professores.

Segundo Carvalho (2015), para resolver problemas de Analise Combinatoria é preciso estar
atentos a algumas orientagdes. Séo elas:

v’ Postura: O respondente deve sempre se colocar na posicdo da pessoa que deve
exercer a agdo descrita pelo problema e verificar que decisdes devem ser tomadas.

v’ Divisdo: Sempre que possivel, as decisdes a serem tomadas devem ser divididas em
decisdes mais simples, correspondentes as diversas etapas do processo de decisdo.

v" NAo adiar dificuldades: Dentre as decisdes a serem tomadas, estas devem ocorrer da
mais restrita para a mais simples, em ordem decrescente de restricbes que as mesmas
detém. Em problemas de Andlise Combinatéria, dificuldades adiadas comumente
transformam-se em grandes dificuldades.

4. A concepcdo deste workshop

Depois de muita busca na web e em alguns livros que tratam deste tema, ficou facil perceber

a caréncia de recursos desenvolvidos até entdo para seu ensino. Muitos deles séo repetitivos,
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apresentando “problemas disparadores” do tipo “De quantas formas uma pessoa pode se
vestir dispondo de ‘tantas’ calgas e ‘outras tantas’ blusas?” ou “Quantos anagramas tem a
palavra...?”. Eu queria — e percebia a necessidade disso — desenvolver algo diferente e que,
principalmente, pudesse ir mais além do que o provavel. Alguma pratica que pudesse ser
flexivel consoante as dificuldades esperadas dos alunos. A escola Geragdo Férum Cultura
CELART traz em sua proposta pedagogica, principios de Vigotsky, Wallon e Piaget,
adotando uma perspectiva de ensino voltada para competéncias, direcionado a capacidade de
0 sujeito — neste caso, 0 educando — mobilizar recursos de diferentes ordens — cognitiva,
intelectual, emocional. Assim, os professores do Forum Cultural sdo incentivados a
desenvolverem instrumentos criativos e adequados aos mais diversos niveis de capacidades
em que os alunos se encontrem. Este incentivo reflete em autonomia e desafio em
desenvolver ferramentas eficazes em favor do ensino e da aprendizagem. Como professor
dessa escola, e juntamente com ela, desenvolvemos a Oficina “Cores, Arte... e MUITA
MATEMATICA!!!” — a qual apresentaremos aqui na forma de um workshop, direcionado a
docentes.

4.1. Publico-alvo
Docentes da Educagdo Bésica e do Ensino Secundario.

4.2. Proposta
Apresentar aos docentes uma alternativa para o ensino de Analise Combinatoria através de
uma sequéncia de atividades em ordem gradual crescente de dificuldades e abrangéncia dos
conceitos inerentes ao tema.

4.3. Objetivo geral
A partir da escolha de uma ou mais tintas de cores diferentes, determinar e apresentar as
diversas possibilidades de se pintar uma dada bandeira, misturando ou ndo as tintas
escolhidas, de acordo com as orientagdes de cada atividade.

4.4. Objetivos especificos

e Escolher um procedimento e calcular todas as possibilidades de proceder.
e Perceber situacdes onde a ordem da escolha altera, ou ndo, a quantidade de

possibilidades.
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e Reconhecer concretamente grupamentos ordenados e ndo ordenados, enumerando-as
quando pertinente.
4.5. Dindmica e Notas

Os docentes serdo separados em grupos de quatro participantes que estardo dispostos ao redor
de uma mesma mesa. No centro da mesa estardo disponiveis pincéis, oito pequenos
recipientes com tintas de cores diferentes e trés cartelas de adesivos. Todos os participantes
receberdo a mesma sequéncia de atividades (parte desta estd no Anexo 1). A partir do
Objetivo geral e dos Obijetivos especificos os docentes dardo inicio & resolucdo das
atividades. As primeiras atividades sdo bem simples, necessitando apenas de conhecimentos
basicos do Principio Fundamental da Contagem. Nestas atividades ainda ndo é permitida a
mistura de tintas e as bandeiras apresentadas contém apenas uma regido a ser pintada. Mais
adiante, o0 aumento na quantidade de listras das bandeiras apresentadas permite aferir os
conhecimentos dos respondentes acerca de grupamentos ordenados. Na sequéncia, as
atividades passam a contar com a possibilidade de misturar tintas de cores diferentes para a
obtencéo de outras cores ndo disponibilizadas, abrangendo entdo os conhecimentos de
grupamentos ndo ordenados. Em algumas atividades é possivel verificar se o respondente é
capaz de diferenciar grupamentos ordenados de ndo ordenados numa mesma situagdo-
problema. A mais-valia no uso de tintas é exatamente a possibilidade de mistura-las, levando
0 respondente a perceber que a ordem na qual as cores sdo misturadas néao influencia a cor
originada. Esta caracteristica ndo é possivel em problemas de quantidade de roupas ou
anagramas, por exemplo.
O objetivo das cartelas de adesivos (Anexo 2) é ndo apresentar previamente o total de
possibilidades de pintar a bandeira de acordo com as orientagdes de determinadas atividades,
permitindo que o préprio respondente obtenham esse total através da manipulacdo dos
materiais disponiveis. Ilustraremos este objetivo com a atividade a seguir:
Considere as quatro cores apresentadas. Escolha duas dessas cores e pinte cada uma das

listras da bandeira com apenas uma delas.
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Figura 1: quatro cores e bandeira de trés listras
a) Quantas bandeiras distintas podemos obter utilizando QUAISQUER duas cores distintas

escolhidas dentre as quatro cores disponiveis?

» Para auxiliar obten¢do do resultado, utilize a cartela de adesivos, pinte e cole aqui em
baixo TODAS as bandeiras que representam o resultado desta pergunta.
Neste caso, a resposta pode ser obtida através do Principio Fundamental da Contagem da

seguinte forma:

4 X 3 =12
quantidade de cores disponiveis quantidade de cores disponiveis
para a listra a direita para a listra a direita

Perceba que se apresentarmos previamente as 12 bandeiras, impressas e sem cores,
imediatamente abaixo da pergunta, e pedirmos para ilustrar todas as possibilidades, o valor
resultante ja estarad revelado pela propria quantidade de bandeiras, ndo configurando um
desafio a ser vencido pelo respondente. Por isso é oferecida uma cartela de adesivos,
contendo uma quantidade superior a doze unidades, onde as bandeiras sdo pintadas de acordo
com as orientacOes apresentadas e, em seguida, destacadas e coladas a seguir a atividade.

O que torna esta sequéncia de atividades flexivel e adequada a ser implementada a diversos
anos de escolaridade, mesmo em turmas bastante heterogéneas, é a gradacdo na qual as
atividades sdo dispostas. Isso permite utilizar apenas um subconjunto de atividades
sequenciais, de acordo com o nivel de conhecimento do publico-alvo a quem estas serdo
aplicadas. Como o nivel de dificuldade as atividades deste subconjunto sequencial também
aumenta gradualmente, ao ser implementado percebe-se, com razoavel facilidade, até que
nivel um determinado respondente alcangou e a partir de onde ele precisa de um auxilio.

Os docentes participantes deste workshop ndo serdo avaliados formalmente. Porém,
apresentaremos (Anexo 3) os descritores e suas respectivas pontuacdes divididos em
Conceituais e Procedimentais/Atitudinais integralmente como foi utilizado na Oficina que
originou este workshop. Este quadro (Anexo 3) estava presente na Oficina entregue aos
alunos, objetivando a transparéncia dos critérios avaliativos.

5. Consideragdes Finais
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Relativamente & Oficina implementada na escola Geragdo Forum Cultural, verificou-se que
os alunos que tiveram aula deste tema anteriormente resolveram as primeiras atividades com
maior facilidade, enquanto que os alunos que ainda ndo conheciam o assunto precisavam de
maior dedicacdo até mesmo nas atividades mais simples. Com o aumento de dificuldade das
questdes, de forma gradual, percebia-se que os alunos desenvolviam estratégias especificas
para cada atividade, geralmente apoiadas em avangos das estratégias utilizadas em atividades
anteriores. Destacamos a motiva¢do e participacdo dos alunos durante a realizagdo das

atividades, bem como a colaboratividade entre eles, favorecendo o ambiente educativo e o

desenvolvimento cognitivo dos conceitos. Salientamos que nenhuma férmula foi utilizada

durante a solucéo das atividades, as quais foram apresentadas apenas através de nimeros ou

expressdes numéricas envolvendo as operagbes aritméticas béasicas e fatorial. O

desenvolvimento e implementacdo desta Oficina contaram com a colaboragdo direta de trés

professores da escola, Paula Monteiro, Bruno Ribeiro e Bruno César, aos quais ofereco aqui
0S meus sinceros agradecimentos.

Quanto ao workshop, esperamos apresentar aos docentes uma dindmica inédita e atraente,

além de eficiente ao ensino de Anélise Combinatéria. E que através destas atividades os

professores possam oferecer a seus alunos uma aprendizagem solida e satisfatoria deste tema
tdo importante a Matematica
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ANEXO 1

Parte da sequéncia de atividades do workshop:
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1* ATIVIDADE:
Considars as quates coses aprasenradus Escolha

apewss ums & pine 2 bandeine 2 seguic
&> m

e adssivos

3" ATIVIDADE:
Considers 35 oita cores spresentadas Escolha

spenas ums & pinte abandeina s ssmic

&gcﬁ,@ @

am baizo TODAS 25 bandeiras qus podamas
abter pintadas apenas comuma das coses dente

2 quatro disponiveis

Utilizando a pinze caleaqui
em baixo TODAS 25 bandsiras que podemos
obtar pintedas penss comuma das cores denie
& gito dispoxiveis

3) Guzntas ‘bandsine disintss podimos obrer
wilizndo umz cor QUALQUER dentee a5
quateo cores dispanivels?

2" ATIVIDADE
Cansidess 25 cincn coses aprssentadas. Escolia
‘apamss ums & pinte 3 bandeina 1 semic

Unilizando 3 cansla de sdesivos, pines cale squi
2 baizo TODAS  bandeiras qus podemos

abter pintades spemas comuma das cores denire
a5 cinco dispaniveis

) Quantss bandsins distioss podamos obve
wiilizands uma o QUALQUER demrs 3 rinco
carss disponiveis?

Agora, utilizando 2 canela de sdssivos. pinte =

cole 2 sagmir TODAS 25 bandeiras qus podemos

abter

3 Utilizando 2 cartelz de sdssivos, pinte 2 cole
sbaivo ourcs bandsis que podemos obtar
uilizndo 3 msms dus corss utilizadss
amssivemen:

‘o) cua listra & esquerds 3452 vard

<) cuja Bstra  ssquend seja vermslha

3 Quantas bandeiras distintas podemos obtar
utilizando us cor QUALQUER dentreizs aita
cores disponiveis?

4 ATIVIDADE
Considara s quatro conss sprasentadas Escolha
duss dessas cores & pince cada wms das listras &2
bandsira com apenss ums das cores ascoliit g

vock @
S

3) Unilizando 2 canelz de adesivos,

iz £l
abaixo outrss bandsirss que podemos abter
uiilizendo & mesmes duss comss wiilizdss

anterionments

) Quantas bandsiras distintas podemos obter
utilizznds QUAISQUER duzs corss dentee 35
quatre disponiveis, sendo uma cor pare cada
lsw?

5 ATIVIDADE:
Considers & cinco cons zprasemtadas Escolna

duas dessas cores e pinte cada uema das listeas da
‘bandsica com apenas uma das corss sscalhida por

vocd

Asorz, wiilizando a cartsla da adesives, pinta &
cale 3 seguir TODAS 3 bandeicss que pademas
abter:

b) cuja lstra: esquenda s vard

) cujalistea  esquendasejz venpelha

) cuja listra: ssquenda seja amansls

&) cujalistea 3 esquerda seja aml

£ cuja listea  esquenda seja laranja

& Quantss bandeiss distintzs podamos obter
utilizznds QUATSQUER duss coses demree 5
s, sendo wms cor pan cads

19° ATIVIDADE
Considerszs quateo cores spresentadas Escolha
b desm coms, missem e D 2 o
sesultante pints 2 list 3 esquandz n2 bandsia
Ex ssguida, sscalha 2 cor que 3inda ndo tenha
urilizado denve 3 quanes cons inicisis e pinte

listea} diseita

3) Determine quantas bandeines distintas podamos
indo 2 semint= orisniagio

Escalber qualsquer trés cores demre 3 quar
disponiveis, misturdlas e pinter 2 listm 3
5quenda &, em seguida, sscolher  cor que ainda
ko tanha urilizado demrs a8 quateo corss iniciais
2 comesta pintara listmd dirsita

abter

(Utilizs 2 canala de sdasivor

aprasente shaiva

todzs 3 bandsisas que representan 1 quantidads

2) Determine quantas bandsires distntas podamns

abter semmindo a semmints arienragio:

Escolier quaisquer tds cores dentre & cinco
disponiveis, mimurbls e pins @ lem i

esquerda e, em sezuida, sscollier s cor que

ainds ndo venha uilizado demre 3 cinco cores
imiciais &, com esta, pintara listra 3 dirsita
tAprasente o raciocinio wilizado porvocépar
abter o sasulrada antasion)

sespandida’

20° ATIVIDADE:
Considers 2 cinco corss spresenvadas Escolhe
trd dessa corss. misteeas e com 2 cor
sasultante pinte 3 listra 3 ssquesda na bandsies
Emsemids, sscolha uma cor que sinda ndorenin
wtilizsdo dentrs & cince corss inicisis pintes
Tistra 3dirsitz

21" ATIVIDADE:
Considers 5 oito carss apresenadas Escoliates
dessas cors, mistre-as & OO & cor regulramre
pintealistra 3 squend nabandsia Em semmida,
ascoln: wme cor que ainds ndo venha utilizsdo
dantes 35 ira cores iniciais & pimte 3 lista &
dissita

&) Derermine quantas bandsires distmas podamns
obtar seguindo 3 seguints ariemragio:

Escolher quaisquer tris corss demtee 35 gito
dispaniveis, mistulas e pinter 2 lst 3

esquarda e, em sezuida, escalhier uma cor que
ainds oo vanhs wilizado dentre = oito corss
iniciais & com esta, pintar alistsa  dirsita
(Apresznte o mciocinia wilizedo parvacipan
abtero sesultado anterins)

23" ATIVIDADE.
Considers

cinca coses apresentadas Escolha
s dessai cores, WisTUTeas & Om 3 of
sesultante pinte 2 lstsz 3 esquerda nz bandsiea

I ssmida core

12 ATIVIDADE:

Cansiders a5 cineo corss apresentadas Escolha
duss demsm corss, mistuse
sesultante pints 2 listra 3 ssquasda nz bandsira
Em seguida, sscolhs duss cosss que sinda ni
tenha wilizada dentrs 35 cinoo coses iniciais,

& om 2o

misture s 2, coma cos ssultante, pimtealista

e
oS [

3) Denasmine quantas bandsira disioras podams
abterseguindo a i =t

tenhz ilizado dentrs 3 cinco corss iniciais,
mistuse 3s &, com cor sesultante, pinte alistra

o
=
Qs%’Rj

) Datasming quantas bandsiras distnras podamns
heer semuindo 3 seminte orientacho:

Escolher quaisquer teds cosss dentes 35 cinco
dispomiveis, mirurls e pima 2 lan 2
esquerda e, om 5

ida, escolher 35 Guas cores

que zinds ndo tenhs wilizado denve m cince
cores inicials, misrue-as &, coma corsenulrante,

pintarz

Escalher qusisquer duzs cores dentee 2 cinco
disponiveis, mismrils ¢ plor 2l 3
esquenda e, em semmida, escalker duzs coses que
ainda oo vexhs wrilizado dems 3 cinca corss
inicisis, misture-3s £, coma cos resultame, pintar
2listra dirsita

(Apresznte o mciocinia wilizedo parvacipan
abtero sesuliado anterins)

(Apresents o raciocinio wilizado porvaci par
‘obter a esultado amterior)
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33" ATIVIDADE:

Considers 3 oito cores aprasencdzs Escola 1
dessas corss, misture-as e, com a cor resultante
pinte 2 listrad esquends 12 bandeira Emsemida,
‘escalha duss cores que ainda no tenha utilizada
dentse 25 oito cores iniciais, mistuseas e, coma
<o ssultams, pime 2 listn 20 centro. Depais,
‘escalha duss cores que ainda n3o tenta utilizada,
mismureas &,coma cor resulvante, pinse s listma

o5 [V

2) Detenmine quantas bandsires disfintas podemns
shrarseguindo aseguinte orientago:

Escolher quaisquer tes corss dentee 35 oito
disponiveis, mirurils ¢ pin 3 lawm 4
ssquenda, em segnida. scalher duss corss que
zinda n3o tenha wilizzdo dentes 3 oito corss

iniciais, mistura-las &, com 2 cos resulanre, pinar

34° ATIVIDADE
Considersas quan cores presemtadas Eacalna
duzs dessas cosss, misturedd e com @ cor
sesultame pints uma das lstrs da bandeina Em
segmida, escolha ums cos que zinda 3o tenha
wilizdo dente 2 quatra cores iniciis 2pintea
o liste dabandein

3) Disterming quantas bandsiras disdumas podamns
abtersezminda 2 saguints arisntagio

Escolher quaisquer duss cosss denirs 2 quaimo
dispaniveis, misturi-lzs ¢ pintar wma das listrs
3 bandeia & om samids, sscolher uma cor que
sinda nlo tenha utilizada dentre 35 quates corss

imiciais & com esta. pistar 3 outna liswa &2
bandsira

(Urilize 2 cartelz de adesivos = apresente sbaizo
todas 2 bandsiras que representam a quantidade

2 listra 30 centro, 2 pos . conzs
que zinds 3o tenha uslizad, mistucd s =, com
2 corsesultante, pinter s listra  dirsite
(Utilize 2 canelz d2 adesivos e apresente sbaixa
rodzs 2 bandsieas que sepresentam 2 quantidade
raspondida d parunta antenios)

repondida

35 ATIVIDADE:

Considars 35 cinco coses aprasentadss Escolhs
duss dessas corss, miStued & COm 3 cor
sesultante pinte ums das listras dabandeiea Em

sezmida, sscolha ums cor que sinda ndo tenha

wilizado dents 3 <inco cores imicisis epintes
ez listez dabandeie

&) Derermine quantas bandsiras distimas podemns

d2 bandeisa &, em sezuida, sscolherums corque
ainds xio tenks wilizsdo dens 28 oito cors
iniciais &, com esta, pintar 2 owna list da
bandsin

(Apresent= o saciocinio utilizado por vock par
abter o resultada anterion)

Escolher quaisquer duss coses dentee a5 cinca
disponiveis, mistusi-las 2 pintzr uma das lsus
3 bandsin . om seguide, sEcolheruma car que
ainda nio tenha utilizado dentse 2 cinco cos
inicizis & com s, piov 3 ou lin da
bandeica

(Apresents o saciocinio utilizzdo pos vock pasa
abter o resulrada zmvarion)

36 ATIVIDADE:

Considers a5 sito corss apresentadas. Escalha
duss dessm cors, minwed & om 3 oor
sesultante pinte w: das listres da bandeisz Em
segmidz. escolba wma cor que ainda n3o tenka
wilizada damtes 35 oito coses inicisis & pima 3
outralistrada bandeisz

ﬁg@@

) Diararmine quantss bandsiras disdmas podemcs
abter segmindo 2 segmints osientaglo

Escolher quaisquer duas corss denrse =5 oita
dispanivais, mistuci-las & pintar uma das listras

37 ATIVIDADE:
Considers 3 quatso cosss apresentadas. Escolba
tris dessas comss, mistureas =, com 2 cor
sesultante pinte ums das listras da bandeizs Em
semidz, escolha 2 cor que ainds ndo tenha
wilizado denms a5 quatra corss imicisis 2 pintea
ouiralistrada bandsise

sg [J

3) Ditermine quants bandsiras disfmes podamns
abter sazmindo 2 sezuinte arisntagio

Escolher qusisquar duss cores dentes 35 quatra
dispanivsis, mistusi-las & pintarnma das listeas
d2 bandsine &, am semida, sscalher 3 for que
ainda 1o tenha utilizado dentre 2s quateo coszs
iniciais &, com esta, pintar 2 owna list da
bandeina

(Utilize 2 cartela de adesivos e apresente abaixa
todas s bandeiras que fepresentam 3 quantidads
sespondida 3 perguats anterios)

48 ATIVIDADE
Considers 2 oiro cores apresenndas Escoba v
dessas cores, mistures =, cam 2 cor resultants
pime ums das listras 42 bandeire B semide,
‘scolla uma cor qus zinda 130 tenha wilizada
dente= 25 oito corss imicisis = pints ua.aUIG
listra 4z bandeisz. Depois, escolkiz wama cor que
ainds 3o tenha ntlizado £ pinte 3 owna lira &
bandeira

o
‘e 49

2) Detenmine quantas bandsires disfintas podamns

abter =

48 ATIVIDADE:

Considers 3 cinco cores apressntads Eacalia
duz desszs corss, mistwes e com @ cor
sesultems pime ua das lisirs dabandsina o
sezmida, sscolha duas cores que indanio tenha
utilizdo denws 3 cinco cores imicizis mismres
2 com 2 cor resultantz, pinte usma aute stz &2
bandeirz Depois, sscalha 2 cor que sindando
tenba utilizzdo & pints 2 outrs listra da bandsira

&
@
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3) Datarming quantss bandsiras disfimas podarms

Escolner quaisquer wh corss dem a0t
disponiveis, misturi-as & pintar uma listra 42
bandeira, em semida, sscolher uma cor que aink:
o tenha wrilizado demre 1 oitocores inicizis &,
com #ita, pintar ua ousee Lt da bandeine ¢
por fim, scalher uma cor que sinda 130 tenha
wilizsdo & com ssta, pintar 2 outrs listza &2
bandsira

Escalher quaisquar duss corss demre 3 cinco
disponiveis, misturi-las ¢ pintar uma listzz da
bandsirs, em semuida, sscolher duss cores que
zindz n30 tenha uiilizado dentre 35 cinco cores
imicisis, misturi-la: 2, com 3 cor resulmuee, pner
m 30 listra da bandsra, = por Sim, scolier
<0 que sinds oo tamha urilizsdo & com sara,
pintara outra listrada bandeire___

(Utilize a cartela
todas 2s bandsiras que representam 3 quantidade

(Utiliza 3
todzs 25 bandeiras que sepresentam 3 quantidade

cespondidai

raspondidad

50° ATIVIDADE:

51" ATIVIDADE:

Considers 3 Escobatds
dessas corss, mistursas &, com 2 car resuliante

pinte uma das Jistras da bandsira. Eem segmida,

Escohatss
dessas cores, misture-3s e, Com 2 cor resultante
pime uma das Jistes d bandsira Em seguids,

escollz duzs niotenha utilizado
dentee 25 oito corss iniciais, misturess 2 coma
con resultante, pine uoa auia listra & bandsina
Depois. sscolha ums cor que sinds nio tenks
utilizado e pintea outra lstz &2 bandsia

s [V

2) Determine quantas bandsiras distmras podems

salha n30tenha utilizada
dentee 25 oito corss iniciais, misture-3s 2 coma
cor resultante, pink uama aui listra da bandsina
Diepois, escolha duzs cores que sinda nia tanka
wtilizado, mistur=-3s 2, com 3 cor sesultante, pime
2ouraliswra da bandeine

-
6‘9 T Y

Escolner qusisquar twés corss demwe 3 ot
dispomivais, misrarilas ¢ pintar nems lstez da
bandsira, em segmida, sscolher duzs coses que
sinda ndo tenhs wilizedo demre 3 oito corss
imicizis, misnurt-las £, coma corsesulmme, pin
a2 quisa lists2 da bandsira, 2 por fim, escolher
ums cor que 2inda mdo tenna wiilizedo & com
esta, pintara ourra listra dz bandeira
(Utilize 2 cartsla deadesivs e presenta baixo
todzs 28 bandsiras que represeniam 2 quantidade
sespondida & pergunrs amrarios)

2y padamns
abter szguindo 2 semuinte arienragio:

Escolher quaisquer wis corss demtee 25 sita
disponiveis, mistugilzs @ pintar s lste dz
bandeira am seuida, sscolber duss cores que
sinda nio venha wilizado denves 3 oita cores
imiciais, misturd-1as &, com a cor sssulnte, piner
o nuis lsir 42 bandsina, 2 por S scaltier
duzs cores que zindz nlo enba udlizsdn, misnrt
Ias &, com cor sesultants, pintar 2w listra dz
bangeira

(Urilizs = canela de adsivos & spresente shaixo
todas 25 bandsiras que rspresentam a quantidade
sespondids 3 pergunra auterior)
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ANEXO 2
Cartela de adesivos:

VRTRVRIRIRE.
PRI VRIIRIRD.
PRI VRIIRIRD.
VRV VRIIRIRD.
VR VRVRVRIRE.

& & &8 & E &
& & &8 & EE
& & &8 & E &
& & &8 & E&
& & 8 EAE
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ANEXOS 3

Descritores de avaliagdo da Oficina:

| - Conteudos Conceituais

Pontuacdo

1 - Competéncia do grupo/aluno para agregar conhecimentos em termaos de:

Interpretagdo de proposta e consulta as informag ées apresentadas.

Estabelecimento de metas de investigag&o a partir dos dados coletados.

Elaborag¢dio de hipdteses para possiveis solugdes aos desafios propostos.

Redlizacdo das atividades.

Il - ConteUdos Procedimentais/ Atitudinais

Nivel de concenfrag@o/produtividade.

Pré-afividade/ lideranga.

Empenho, determinagdo e capricho.

Observancia ao tempo de execucdo e as etapas de trabalho.

Valorizagdo do frabalhe como espago de exercicio da cratividade

TOTAL

100
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