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Algunos terminos importantes

Educacion Educacién no
presencial presencial

Educacion Educacion
virtual bimodal

Herramientas para videoconferencias

Q

Google Meet
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Herramientas para hacer y editar videos
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Herramientas para clases interactivas

@ Nnearpod

Mentimeter
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Ingresa a menti.com

il Mentimeter

Please enter the code

[ 187306 ]

ol UNA
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Ingresa a:
b.socrative.com/login/student/
{socrative
.
ol UNA
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https://b.socrative.com/login/student/
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Ingresa a nearpod.com

Keep Students Engaged in
Learning... Wherever They Are

STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS

Join & Lasson Leam More

Ingresa a kahoot.it

Kahoot!

Enter
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No tiene
— limites de
usuarios

— muy

Y
Actividades

interesantes
-/

Ventajas y desventajas: Menti.com

Maximo tres
actividades

diferentes
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Interactividad

Llamativo para los
estudiantes

Competencia

_r 50 participantes

sincrénico

|
|
|
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Ventajas y desventajas: kahoot.it

( 50 participantes ]

asincrénico

Sélo para preguntas

Sélo preguntas
seleccion unica

12



7/07/20

Ventajas y desventajas: nearpod

I Diversidad de actividades 20 Megas por clase J

- Clase completa 50 Megas en total J

50 participantes
sincrénico

—— Actividades tipo juego J

—[ Sin limite asincronico
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Ventajas y desventajas: socrative
— Tres tipos de items J Solo quices J
4r 50 estudiantes ) una actividad a la J
| ] vez
— Retroalimentacion
4{ Bajar PDF
S UNA
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Recordemos

Mentimeter

@ NEQrpoo

Sough

www.mentimeter.com www.menti.com
www.nearpod.com www.nhearpod.com
www.create.kahoot.it www.kahoot.it

www.socrative.com https://b.socrative.com/login/stud

ent/
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Otros recursos

* recursoslibres.reformamatematica.net

 faro.reformamatematica.net

* bachillerato.reformamatematica.net

St
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http://www.nearpod.com/
https://b.socrative.com/login/student/
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