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Resumen

Una de las problematicas actuales en las instituciones educativas es la
referida al bajo rendimiento académico y a los distractores de los estudiantes,
principalmente por el uso de dispositivos méviles, debido a su entorno social

y a la facilidad de acceso a internet inalambrico.

Hoy en dia, practicamente es imposible vivir sin el uso de la tecnologia, se
encuentra en nuestro hogar y trabajo para facilitar nuestras vidas. Es también
una oportunidad para que los docentes puedan utilizarla como una

herramienta didactica.

Existe informacion al respecto, por ejemplo Rodriguez (2010) muestra el uso
del iPad para el aprendizaje de las ciencias, Santos-Trigo (2011) presenta un
programa de formacion de profesores para la resolucion de problemas en
matematicas y el uso de las TIC's en la comunicacion de resultados, Di
Lucca (2013) analiza el comportamiento de la Generacion Z, futura
generacion que ingresara al mundo académico y Ensinck (2013) a la

Generacion Z: la vida a través de una pantalla.

Siemmens y Fonseca (2004) en su propuesta de la nueva teoria para la era
digital, el conectivismo, afirma que las teorias de aprendizaje fueron
desarrolladas en una época en la que éste no habia sido impactado por la
tecnologia y fueron formuladas para la creacién de ambientes instruccionales.
Sin embargo en los ultimos afos, la tecnologia ha reorganizado la forma en

que vivimos, comunicamos y aprendemos.

Se debe concebir la educacién no solo para la adquisicidon de conocimientos,
sino como un proceso de cambio de conducta, formacion, responsabilidad y

conciencia sociocultural.
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¢, Coémo lograr la integracion el uso de los dispositivos méviles en el proceso

de Ensefianza-Aprendizaje de las Matematicas para el Nivel Medio Superior?
Objeto de investigacion.

Proceso de Ensefianza- Aprendizaje de las Matematicas para el Nivel Medio

Superior.
Campo de accion.

El uso de dispositivos moviles en el Proceso de Ensefianza- Aprendizaje de

las Matematicas para el Nivel Medio Superior.
Objetivo

Aplicar una estrategia de intervencion que permita la integracion de los
dispositivos méviles para mejorar los resultados académicos en el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje de las Matematicas para el Nivel Medio.

Hipoétesis

La aplicacién de una estrategia de intervencion con el uso de los dispositivos
moviles mejora los resultados académicos en el en el proceso de Ensefianza-

Aprendizaje de las Matematicas para el Nivel Medio Superior.
Conceptos y/o variables principales de la investigacion.
Segun las definiciones web (http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivos_maviles)

“Los dispositivos méviles son aparatos de pequefio tamafo, con algunas
capacidades de procesamiento, con conexidn permanente o intermitente a
una red, con memoria limitada, disefiados especificamente para una funcion,

pero que pueden llevar a cabo otras funciones mas generales”.

Estrategia. El concepto de “estrategia” proviene del griego Stratos = Ejército y

Agein = conductor, guia.

Para Viera (2013) la estrategia es:
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“‘un conjunto de acciones secuenciales e interrelacionadas que permiten,
partiendo del estado inicial de un objeto (diagndstico) dirigir la transformacion

a un estado ideal previsto, en un contexto determinado.”
Estrategia de ensefianza-aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje son una serie de operaciones cognoscitivas y
afectivas que el estudiante lleva a cabo para aprender, con las cuales puede
planificar y organizar sus actividades de aprendizaje. Las estrategias de
ensefanza se refieren a las utilizadas por el profesor para mediar, facilitar,
promover, organizar aprendizajes, esto es, en el proceso de ensenanza
(Campos, 2012, p1).

Estrategia de intervencién. Las estrategias tienen el propdsito de facilitar la
adquisicién, procesamiento y aplicacion de la informacion. Definiendo un

objetivo, metas, actividades, responsables e instrumentos de evaluacion.

(Independiente)

moviles, asi como los
mecanismos e instrumentos
de evaluacion que se
usaran en el proceso.

VARIABLES DEFINICION DEFINICION
CONCEPTUAL OPERACIONAL
Estrategia de | Estrategia de Ensenanza- | Planeaciones
intervencion del uso | Aprendizaje y las | didacticas y las listas
de los dispositivos | mediaciones docentes para | de cotejo.
moviles el uso de los dispositivos

calificacion de examenes.

Resultados Resultados relativos a la | Revisién de las listas
académicos entrega de tareas | de cotejo relativas a
(Dependiente) realizadas de  manera | tareas, trabajos,
correcta, trabajos | participacion y
realizados en clase, asi | resultado de
como la participacion | examenes
activa, colaborativa y la
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Preguntas cientificas.

1) ,Como se ha comportado y qué resultados ha tenido histéricamente el
empleo de los dispositivos méviles en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje

de las Matematicas en el nivel medio superior?

2) ¢ Coémo se comporta actualmente el uso de los dispositivos moviles en el
proceso de Ensefianza-Aprendizaje de las Matematicas en la Preparatoria del

Valle?

3) ¢(Como disefar una estrategia de intervencion en el proceso de
Ensefanza-Aprendizaje de las Matematicas que permita la introduccion de

los dispositivos moviles en la Preparatoria del Valle?

4) ¢ Como validar la pertinencia de la propuesta de intervencion dirigida a los

alumnos del Nivel Medio Superior de la Preparatoria del Valle?
Tareas de Investigacion

1.- Recoleccion de la informacion necesaria para identificar el uso de los
dispositivos moviles en los procesos de Ensefianza-Aprendizaje de las

Matematicas.

2.- Recoleccion de la informacidn necesaria para identificar si los alumnos,
docentes e institucion cuentan con los recursos e infraestructura necesarios

para la implementacién de la estrategia.

3.- Disefio y elaboracion de la estrategia con la integracion de los dispositivos

moviles en la Ensefianza-Aprendizaje de las Matematicas.
4.- Validacion de la estrategia disefiada por el criterio de expertos.

5.- Recoleccion y analisis estadistico de la informacion obtenida en la

evaluacion para validar y/o reacondicionar las estrategias.

6.- Implementacién de la estrategia propuesta, seguidas de los elementos

necesarios para lo mismo.
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