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! JUEGOS PARA LA CLASE DE MATEMATICA ’

Adriana Berio
Amalia Corso

mmammwmmdmamaahmbm«l«m
FOCrEatives como recurso didactico. Crecmos que es10s jucgos sirven como motivadores en bos

::;mmwmammap(mwmmmmruuhmaﬂm

Emmmdmammhmddweucmﬁxmcwm&uwmhqmum
wntcresar al alumno. Logrando un accrcamuento a las matematicas con todas las acutudes que esto
implica: aceptar ¢l desafio, formular preguntas adccuadas para recorrer el camuno que lo lievard a la
meta, clanficar el objetivo. defimir y ¢pecutar un plan de accion y cvaluar la solucion

De csta mancra un jucgo clegido adecuadamente desarvollard la capacidad de reflexion y autonomia
del alumno y no quedard la enscanza de b matematica asociada a procesos algontmicos.

SUGERENCIA DE ACTIVIDADES
PREGUNTAR Y DESCUBRIR

Sc trabaja en grupos (¢l numero de intcgrantes lo determuna el docente, aconselamos no mis de §
alumnos) El docente ticne ¢scnito un numero ¢n una tancta que los alumnos deben descubnr. Se

pondra un numcro linute de preguntas para realvzar que pucden ser 1S,

Se comicnza indicando ¢l intervalo en que estd comprendido ¢l numcro (por gjemplo entre 0 v 1000).

Sc les da 10 munutos a los grupos para que plamifiquen las preguntas que pueden ser respondidas
unicamente con un si 6 un o Después de haber respondido 7 u 8 preguntas ¢s comveniente dar un
vempo d¢ § munutos para que los grupos reorgamicen 0 vuchan a reformular pucvas preguntas
(temendo ¢n cucnta las “respucstas / prstas” ya dadas).

Mediante este jucgo s¢ ponen en evidencia contenidos Como:

Reconocimiento de los cntenos de divisibilidad
Reconocimiento de 1os Dumeros pnmos, CoOmMpucstos, parcs ¢ imparcs.
Aplicacion de las relaciones de mayor y menor
Flaboracion dec cstrategias personales y grupales en resolucion de un problema
Elaboracion de preguntas a partr de datos.
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» Posibilidad de trabajo en grupo para resolver problemas: discutiendo estrategias, formular
conjcturas, exanunando consccucncias ¥ alicmanvas, reflexionando sobre procedimicnios y
resultados.

BUSCANDO EL ENTERO.

Matcriales: Unmdcamsoomnmdodchsigumtcmm

1 |
2 caras de — 6 cartas de —

2 6
Bwusde-'- 6mdc§-
3 6

2 |
Janasde — 8 cartas d¢ —
3 8

| 7

4 cartas de 8 cartas de —
4 8

3 1

dcaras de — 9 cartas d¢ —
4 9
9c-mde§

9

Procedimiento: S¢ forman grupos de $ 6 6 alumnos. S¢ reparten 3 canas a cada uno de los
mwacwmmmumm\mamWyMnmomum“
del mazo, pudsendo tomar hasta 2 canas mas.
Elobmoammbmmuumdmm\uqum&pam“nm
mmmmhmyuﬁpmadmnmmdmmmwdem
mwdmﬂa&hmM!mmMMmmdﬂmM:ma
contra v ¢l resto no tendra puntos.
Guudmcenmmmddumwamobuatdmwnjc.

Variantes:

1= Scamdeuosdumm&mamaadaimm.mhucymxﬁp
immwamq\nmdmao(pwqcmplolm’.%).Siloncncnbhnjua
hm&amwwm&mmm&&m&mm&lm. Una vez
“um‘mhmam:mgmmmmma
iucmyuamm«mammhmymduoﬂmdmuu
estipula con antcnondad.

2- &m&ah&mb&dmmhd«ﬁma&mmz&\wu
mmydmmhmywnﬂmhsdosmqmmnbmhm&dmdc



21

ukmhh%&huﬁncdmmmmumylmmm
\uluynmam.ammdumhmwnlknmhm

que hay sobre la mesa. Gana el que se queda con la mayor cantidad de cartas al termunar la
mano.

Con cstc jucgo se trabajan los sigwenics contenidos:

Suma con numeros fraccionanos.
CW&MWMQMW@MMo
expresiones decimales.

Equivalencias de nimeros racionales.

Expresioncs decimales finitas y periddicas.

VY VY

SINONIMOS MATEMATICOS.

&mlm&MbWwMMWMudm
cada grupo debe jugar de a uno por vez de la siguicnte manera:
laﬂdmncohanbouhpnbnmm(odemod:mqﬂbdn.e&}&damw
lrmyhmw&h&umam
Gmdmmmbbaawdmmymhmuw&wm
correctamentc.
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Con cstc jucgo ¢ trabagan los sguscnics comtenvdos:

>  Identificacsdm de formas de escritura equivalontc d¢ un ROMCTO.
» Comparacaon de fracconcs con porcentayes.
»  Operacioncs sencillas con numeros mcionalcs pan resobver ea forma mental.

&Mmb“hmnbmmmyumnhm&
los numcros racionales y las distintas formas de representacion & Jos musmos, schoocionandolas de
acucrdo a b stuacioncs plantcadas.

Como asi tambutn que pucdan operar, estimar ¢ interpretar los resultados los diferentes problemas
Que sc les plantca n;
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