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E! PODER de las Tm\r:ls R o
La manipulacién de material concreto permite introducir al alumno en situaci requi
destrezas de visualizacion y observacion. Después de las actividades que permiticron determinar las
posibilidades de los poligonos regulares y las formas transformadas para “tesclar el_plano , s¢ utilizan
las produccioncs para introducir nuevos interrogantes que desafien al pensamicnto - a plantear,
descubrir y venficar nuevos conocimientos.

ACTIVIDAD 1
Recursos materiales: TRAMAS de poligonos: tridngulos equildteros, paralclogramos, cuadrados,
rombos, hexdgonos, rectingulos, lipices de colores, papel transparente.

Se propone a los alumnos que observen y descubran en la trama todas las ideas que se les ocurran y
que hagan un registro escrito de las mismas. (conocimientos previos)
Dcmuw:pmdaawqmlospoligomsscamnalmdcdordcunsfm’ocﬂ'l,'l'z,‘n.
T6, T7) y en otros casos aparecen los poligonos desplazados(T4,T5,T8,T9).
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Oricntacion didictica: En cstas acciones se trata de favorecer la obsenvacibn y registro de
caracteristicas particulares de los poligonos “base”, diferencias 0 semejansas, propicdades csencuales,
cic, para lucgo profundizar sobre lo que no resulta obvio sino que requiere de jusuficacion y
fundamentacion teonca.

Utilizando la trama de rectingulos surgicron los siguicntcs items:

- Son vectangulos iguales. (congruencia).

. Esta formada por rectas paralclas. (Dos grupos).

- Ticne angulos rectos
- Sc pucde obtener por traslacién de un rectingulo base. (orientacion en ¢l plano)
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contenidos y fortalecerios, por cjemplo:

Caracteristicas del rectangulo y sus propiedades esenciales.

Rectas paralelas, perpendiculares y oblicuas.

Clasificacion d¢ angulos; agudo, recto y obtuso. Sistema sexagesimal.

Angulos correspondicntcs, opuestos por el vértice.

Construccion de rectingulos, condiciones de posibilidad

Movimicntos en ¢l plano, traslacién, reflexion, simetria y giros.




ACTIVIDAD 2 ‘ A
Se propone a los alumnos que realicen discios propios a partir de la trama que s ¢ligid, con la

condiadn que sc generen losclas 1guales.

Estd situacién fnorece la creatividad ¢ imaginacion, ademds de desarroliar Ia habilidad de
aplicar lo que saben, justificar sus creacioses y hacer uso productive del error,

Puesta en comin
Cada grupo muestra su discfio y ¢l resto ticne que visualizar las Josctas bisicas creadas.

Algunas producciones fueron:
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*Sc marcaron los puntos medios de cada lado del rectingulo(mediatriz de -
muouwlt:n poliso:s:hluu:ubm(ﬁ; I, Fig 2) = Ee). Caicndo ceos
*Se marcaron centros uno mu'“ . : i

puntos se obuicnen poligonos en los centros (Fig. J.Fn;t)ﬂm‘khc‘mla). Uniendo esos
;is:;s:oummm&w&hm"! Jos en otras f cas. (Fig 5,
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*Sc obtuvicron distinios Mosaicos amtmwgm}m

*Se gencraron guardas diversas. personal.

*Se¢ identificaron sumetrias, guos y traslaciones,



l“S': determinaron dreas y perimetros, estableciendo relaciones y comparaciones entre figura original y
Oriauacién.dooemc:sepmdcinmducite!oonccp(ode‘moukocudmgula(:adqmufom
con losctas iguales y los poligonos determinados por los puntos medios o por los centros de la figura
base son poligonos regulares.
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procedimientos.

ACTIVIDAD 3

La computadora no puede estar ausente en esta temdtica, existen numerosos programas de disefio que
pgrmitcn imaginar y producir materiales realmente dignos de exposiciones, no solo por la atraccidn
visual sino por las habilidades individuales que permiten desarrollar.

Materiales: computadoras, software de diseflo o graficadores. MICROMUNDOS u otra versitn
LOGO. (Para introducir el concepto de procedimiento, variable y recursividad).

*Un procedimiento en LOGO permite efectuar una secuencia 16gica donde se interpreta la relacién
entre el niimero que se repite: 6 y el angulo que se gira: 60. (hexdgono regular de lado 40)

Se propone a los alumnos que conocen ¢l programa actividades para generalizar procesos:

1. Escribir un procedimiento para obtener poligonos regulares de lado variable .

2. Escribir un procedimicnto para obtener poligonos regulares de niimero de lados variable

3. Escribir procedimicntos recursivos para gencrar guardas. Ubicacién en ¢l plano grifico

1. Para mosaico: n = lavariable es el lado
Repite 6 [ ad: nde 60]
fin
2. Paramosaicoim:n ————p lasvariables son el nimero de lados y el 4ngulo interior

sp
fpos [ 20,30] ———p fijalas coordenadas
cp
repite: m [ ad 40 de: n) !
fin
3. para hexdgono 2’;0 guarda
sp
ad 40 cp repite 30[ sp ad 40 hexdgono] ——P> utiliza el
repite 6 [ad 40 de 60] fin procedimiento
fin anterior

Se sugiere a los docentes la utilizacion de este lenguaje porque se logra una gran riqueza de
producciones individuales centradas en la obtencién de procedimicntos con variables y sus relaciones.

ACTIVIDAD 4 ' ‘
Con otros programas graficadores la obtencién de poligonos regulares o formas geométricas diversas
es mas simple, generalmente se dibuja el contorno de la figura elegida, modificando su tamafio 0
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forma con el movimiento del mouse © cursor, palqmun_xgie;momsmwadamumad
andlisis y aplicacion de movimicntos en ¢l plano: simetrias, giros traslacioncs.

Se propone a los alumnos: Generar mosaicos que posean isometrias para tesclar el plano.
Algunos ejemplos obtenidos con Cabn Geometry Il
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Delsuo&ndmwhpodbﬂiddd:im&iumuopdm modificando la posicién de las
mwaudaoummammdmhdommhmmdehs isometrias
Mmmm«umnuucpqoedmmubudadchﬁmhqm permite
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*Otra propuesta con Cabri Cmmhlim:MhshmmcdhsddWy
lam«mmmmmmmrm:wmwremuoumma
wmmmumunmummdm.
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El trabajo en el aula puede ser mis ambicioso al observar eudxfmnm producciones, que la
composicion de los movimientos del plano en si mismo licvan a obtener otro movimiento. Realizando
cuadros de composicién de movimientos.

La observacion, experimentacidn y verificacién permiten acercar la geometria al mundo real del
alumno y en especial al mundo de la expresién artistica.

ACTIVIDAD §
Se propone a los alumnos
- Observar y determinar la figura geométrica basica de la cual se obtuvo el mosaico conocido como el
“hueso™ (poligono nazari muy usual en la Alhambra de Granada)
= Determinar las isometrias que se aplicaron para teselar el plano.

Orientacién didictica

Si se observa un hueso colocando un espejo sobre una linea que lo divida en la mitad, surge la idea de
reflexion (los unicos puntos que no se modifican son los que estin sobre la linea), pero también puede
modificar su posicion con una rotacién donde el inico punto invariante es el centro de giro.

De acuerdo a los intereses de los alumnos, pueden encontrar por Internet diferentes creaciones para
analizar los aspectos ya citados. Ejemplos
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sAcCI'IVlDAD(u
proponc a los alumnos, producir actividades para sus parcs.
Ejemplo dcl GRUPO A. Crearon la Loscta Compucsta . mosaico basc, el hexigono.
Actividad para sus pares: observar y responder.
1-Cuantos mosascos base forman la loscta compucsta?
2-Qué panc de la loscta esta formada por los mosaicos en color?
3- Descubnr isometnas Descnbirias.
4-Calcular ¢l drca de la loscta tomando como unidad. ¢l hexdgono.
3-Caicular el arca utilizando como umdad la mitad del hexiagono.
| ! 6-Confecconar otra loscta compucsta con hexigonos donde se
o S ek visualicen dos isometrias

¢ ¢ han obienido gran vancdad de actividadces y desaflos tanto el grupo que lo
pensd como para los que lo resolvieron. 2 i e

' :
GRUPOB ; :
I-Fammwhfmlomuqmmdﬂm. .
2-lmmtummm.muomommddumdcbm
z-wmwmmmdmm
Jemplo

Proponga otras i1deas a sus alumnos a de :
mqmmda:utnmmmomm‘mMMmdh en los
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