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SIMULACION DE EXPERIMENTOS ALEATORIOS EN EL AULA:
PLANILLAS DE CALCULO Y TABLAS DE NUMEROS AL AZAR

Cealia Crespo Crespo

| Introduccida

&mloﬁ@ﬂammM!mpaﬂooMbqnmu Esta es la definicadn que da
un diccionano,

udmhciéndemewpcdmwmdmenmhmmmddum identificando sus
variables. Las simulacioncs de experinicntos alcatonos permiten llevar al aula resulados de manera
mésupidaymxlhqnenhmhdady&ndohpwwmddemmhm“tm
mancra serian mds complicados o insunurian mucho tempo. .

Ammwmmdm&samwmnaudﬂhaddudﬂeh
problemas de probabilidides.

2. %de&dm,m“m&mmm

La computadora ofrece un importantisimo recurso para la enseflanza de las probabilidades en la
escucla.

Las planillas de cdiculo permuten simular expenimentos de mancra sencilla y con conocimicntos de
computacion mimmos.

Enluu&umﬁrdmomﬂ\mmm’whm&mymmmﬂ
mwmmwh&muwdm.nqumpbmhmylahm
Posiblcs resultados de este expenmento para 100 y 1000 uradas, serian:

cantsded deo veoes antidad d¢ vooes

e obtuvo Qe ve obtave
0 41 0 515
1 50 1 485

mmemmummmymummqm
trabajar y extraer conclusiones.
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Es posible solicitarle a la computadora que arroje cien 0 mil veces un dado, pidiéndole que genere
numeros al azar entre 1 y 6.
Posiblcs resultados de este experimento para 100 y 1000 tiradus, serian:

cantidad de cantidad de
VECeS Gue se VECLs que sC
obtuvo obtuvo

1 10 1 174

2 17 2 160

3 19 3 166

4 15 4 165

5 20 5 169

6 19 6 166

La ley de los grandes nimeros, de ¢sta mancra, se hace sencilla de trabajar en el aula.

Una vez presentados en el aula los casos de la tirada de una moneda y de un dado, simulemos ahora el
lanvamiento de dos dados y estumemos la probabxlidad de:

- obtencr dos NGMETos Cuva suma sea menor que 6
En estos casos, como queremos arrojar dos dados simultincamente, podemos trabajar con dos
columnas de la planilla de cdlculo. Le proponemos que realice usted estos expenmentos y determune
los resultados correspondicntes a partir de la expenmentacion.
Cudles son los planteos 1eoncos de esios problemas? ; Concuerdan los resultados con los obtenidos a
través de la sumulacion?

3 Experimentos con monedas y dados no perfectos...

MMlm.mdMWumnMom

mmm-m;:;ﬂw? cnmwmmbmmmwﬂt
Que nO scan <Como podriamos simular la o

- - trada d¢ una moneda que no sca

Dependerd de cudl es ¢l desvio con respecto a la moneda ideal que queramos introducis.

&mm.umawmomw“um
despuds de que hayan
mmdmm&wohhl&d)mlbmmclbsmmmnﬂcahm“ pana
mm-:#-ﬂ;d:dlmbmmdtmumﬂpmm.
NW.WmmthlwtmdMamMﬁQ”l-l
probatxlidad de ceca, serd entonces 0,45, Ummmdcumn!xesunpmmmm

m«mmlymhdme.ﬁm.h DENCIOS MCNICS
iguales que 11,y a la ceca el resto. U 1 e s ’
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Unmlnmwuolnneammm ¢Cudl es la probablidad de que scan 3 mujeres y | varén?
hnmhwhmummmm.mmo-\m I = mujer.
Gtmmmm&umdemym La frecuencia relativa media de la suma de los
°’°"*n‘°‘d=hampummmmummmuxnumms.
Scmdcmdaroqmplodcmpmumtdmmumd.

ﬂm”mmhcwmnmymhupoumuﬁmdcmhymm
hmmwmnq&amwamanmmb

mwmmmmmmmm. los valores resultantes de desarrolios
mmmammmm

amwmmammm) dados durante dias enteros, salis a la calle
amtmulmooummmmuw...
. 8 Trabajando geometria y andlisis matemético con o azar

Tmmmwmemymm.mth
generacion de nimeros al azar,

Simuudmbwmw«madwphxﬁmmmm.upnuem

mammawamutmcm«mmoly 1. Aquellos puntos del drea
sombreada, 0 sea del circulo, comesponden a puntos (x, y) cuyas coordenadas venfican: X+ysi

'?I
NARE
L
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La probabulidad de que un punto del cuadrado, penerado al azar esté en ¢l circulo es igual al cociente
entre el area del circulo y del cuadrado En este caso y por tratarse de un circulo de radio unitano

PR

p:

w—mmmam«dam,wmamm
un valor aproximado para ¢l namero x.

Emunuummm&a:hmhlim&mﬁmmdmuhmdamdcma
M&Wmddlnb&kmhjoummah&.onmcmladcﬁm

Consideremos 1a curva y = x". Queremos calcular el drea bajo esta curva, limitada por las rectas x = 0
yx=3

A
27

;Como plantcaria usted este problema? (Qué elementos ;
:um?d’aqt? PA generaria para resolverlo? Qué resultado

6. laphnlddhka:mhntedeubludelé.emdw
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hbl.de-l'nuudmt £unos texios )
ﬂtloudhmmu‘:::;::'“ ""'“"“’"‘"‘“W*MMM

hmw“mmmemammmm. Basta con
anmmmwnmmmwﬁom“
Wlﬁwukk{omasommimmmm Ohdemos las columnas

a las caracteristicas Laﬂnmawoafmdeknmmdehmm
Mmm&ﬂatmdu&

“mmmhm&mmyh&nmwh&nm St s¢ trata de un dado:
Consideremos losummamdlydéhchmeclpmunadm.Cowm
N\mwsmbdm,...
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