




En lo aritmético, se inicia con la idea de establecer valores concretos y manipular datos a 
través de la tabulación (ver representación gráfica). Se trabajan conceptos como universos 
numéricos, razón- proporción y área- perímetro. A través de este modelo se identifica a que 
el valor máximo termina siendo 

Partiendo de la representación y suponiendo que la figura por excelencia en términos de 
área máxima es el cuadrado, se construye una diagonal y un segmento dependiente de 
dicha diagonal (ver representación gráfica), lo que se pretende es establecer una relación 
de lados y a partir del movimiento de 2 puntos, observar variaciones en el área. 

El desarrollo variacional muestra la interpretación, correlación y manipulación de 
los lados en términos de variables. Se construye una función que relaciona área y 



lados de la forma y luego se utiliza la derivada para hallar el máximo; en términos 
de derivación se considera una sola variable, en este caso . La solución óptima es 
el máximo de la función verde (ver representación gráfica) que es 36. 


