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GAMIFICACION VIENE DEL ANGLICISMO
GAMIFICATION. SE PODRIA DECIR QUE
LA TRADUCCION ADECUADA ES
LUDIFICACION, PERO ESO ES UNA
CUESTION DE SEMANTICA, LA
VERDADERA DIFERENCIA RADICA EN EL
DISENO DE LAS ACTIVIDADES.
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AMBIENTACION

Toda clase de ambientacion y adecuacion del espacio fisico o
virtural que se haga, fortalece el trabajo en clase.
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CLASES DE NARRATIVAS |

Lineales, sin caminos alternativos
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Embudos y caminos criticos
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ESTAS DEBEN ACORDE A LA HISTORIA Y SE DEBEN SER SUPERABLES
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¢Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REUTILIZAR ESTE GENIALLY
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PRUEBAS A SUPERAR

ESTAS DEBEN ACORDE A LA HISTORIA Y SE DEBEN SER SUPERABLES

ESCAPEROOMS

Es un juego donde un equipo de participantes
descubren pistas, resuelve acertijos y
realiza tareas para lograr un objetivo
especifico en un tiempo determinado.

Hay variaciones como: escape the bomb; the
cryptex; Breakout entre otros
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