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Aplicaciones casi formales

p
PeDRO LATORRE GARCIA

(CPEPA Gomez Lafuente, Zaragoza)

En muchas ocasiones me siento como forastero en tierra extrana. Los Gltimos meses me parece vivir en un mani-
comio, no entiendo casi nada y mis actuaciones como docente no son correctas. Verbigracia, he aprobado a un
numero significativo de alumnos de 4.” de ESPA cuya competencia matematica no era superior a la de 6. de pri-
maria. Algunos no sabian si en un ejercicio tenian que multiplicar o dividir. No puede servirme como excusa el
decir que he seguido las instrucciones de la administracion educativa, ni tampoco escudarme en el terrible argu-
mento que he escuchado demasiadas veces en las sesiones de evaluacion: pobrecito, no le vamos a arruinar la vida
suspendiéndole. Quizas la incompetencia matematica pueda resultar anecdoética, pero cada vez observo a mas
personas ocupando puestos de trabajo para las que creo que no estan
cualificadas. Seguramente estaré¢ equivocado.

Hasta ahora mis pequenas aplicaciones siempre han tenido un ca-
racter informal, alejadas del curriculo y con un importante compo-
nente ladico. El objetivo fundamental era divertirse, aunque a la vez
se desarrollaba la habilidad en la resolucion de problemas. Con mo-
tivo de mi participacion en la elaboracion de los materiales para los
alumnos de ESPAd, la secundaria a distancia para adultos, he de-
sarrollado varias aplicaciones enfocadas en el curriculo. Para su co-
rrecta visualizacién es necesario que el navegador soporte MathML,
por ejemplo, se ven correctamente en el navegador Firefox y no en
Chrome. La integracion de LaTEX en mis programas es una asigna-
tura pendiente.

Para los profesores de secundaria que os guste utilizar en vuestras clases recursos digitales os recomiendo el

Escena de Geogebra creada por Rafael Losada Liste

proyecto EDAD que mantiene nuestra companera M.* José Garcia Cebrian. Mezclando una aplicacion hecha
por M." José en Descartes]S y modificando un recurso de GeoGebra he creado un simpatico ejercicio sobre coor-
denadas geograficas.

Voy a realizar un pequeno andlisis de tres de mis aplicaciones. Todas ellas estan encuadradas en el bloque
de 3.” de ESPA. LLa primera sirve para practicar el calculo de porcentajes, bien obteniendo la parte conociendo
el total o al revés. Seria un ejemplo de como
traspasar los ejercicios del tradicional cuaderno

Rubio alas TIC. Al alumno se le presentan va- El precio de una blusa ha subido un 60%. Si al principio
rias preguntas, generadas de forma aleatoria. costaba 92€, ;cuantos euros supone el aumento?

A través del tef:ladp introduce la respuesta y el Respuesta: 300.5€

programa le dice si es correcta. En caso de que

sea erronea aparece la solucion paso a paso. La

diferencia con el cuaderno es que el nimero de Incorrecto. Solucion = 55.20€
ejercicios distintos es casi ilimitado. Se desarro- 60% = — = 0.6
100

lla timidamente la competencia digital y al
poder trabajar con una tableta se ahorra papel.

92 -0.6 = 55.20€

Con ciertas mejoras en el disefio es un recurso
habitual entre los materiales digitales ofrecidos
por las editoriales.

Siguiente
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Con mi segunda aplicacion los alumnos tienen que determi-

Escribe el segundo término de la sucesién: nar el valor de un término de una sucesion cuando se conoce
a, =-3n—6 su término general. El método de introduccion de los datos es

Respuesta: 5 el mismo que en la anterior y también la interaccion con el usua-

rio. LLa mejora es la aportaciéon de una informacion anadida, el

Incorrecto. az = -12 grafico con los primeros términos de la sucesioén. Si al despla-

ay = -3-2-6=-6-6=-12

zarse por los puntos de la grafica aparecieran sus valores, se en-

Siguiente riqueceria este programa.

La tercera aplicacion es mucho mas interactiva. Con ella se tra-
bajan las operaciones elementales con monomios. En esta ocasion
si que hay mejoras con respecto al lapiz y papel. Los monomios se
representan con la letra x y se dejan espacios para colocar su signo,

N su coeficiente y su exponente. Aparece un circulo en la posicion
del signo y unas lineas para los deméas elementos. En lugar de in-
troducir los datos a través del teclado, hay que arrastrar los niime-
ros a su espacio correspondiente y presionando en el circulo del
signo, este pasa de positivo a negativo y viceversa. El objetivo es
que los alumnos distingan los elementos que definen a un mono-
mio. Hay varios tipos de ejercicios: sumas, restas y productos de
monomios y producto de un monomio por un binomio. Como to-
davia no la he probado con mis alumnos, esta pendiente la tarea
de observar si es realmente util. Os invito a que la probéis. Con-
tando con el motor de esta aplicacion pueden realizarse variacio-
nes, por ejemplo para practicar las operaciones con potencias.

0 1 2 3| 4 5 6 || 7 8 || 9

4x -6 x2=O_x—

[] No se puede agrupar

Por dltimo, comentar algo bastante obvio. Las aplicaciones digitales actuales son un recurso mas para enriquecer
nuestras clases y que algunos alumnos pueden utilizar en sus casas. Pero la brecha digital es muy ancha. En mi
centro una minoria puede conectarse a internet con una tableta o un PC.
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