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Hombre y cultura son dos conceptos que han evo-
lucionado de la mano. Cultura y juego también, por
lo tanto hombre y juego estan relacionados de tal
manera que no se puede determinar si la cultura
generd el juego o lo ludico cred a la cultura.

Los nifios han sido los principales representantes
del juego, aunque no los nicos. A partir del juego
desarrollan destrezas y habilidades motoras e inte-
lectuales, sin que ésta sea la finalidad del juego. Es
evidente que el juego aporta en la formacion del
nifio, estructuras en lo cognoscitivo y emocional.
El control sobre estas potencialidades del juego ha
de estar en manos del maestro, siendo él quien pla-
nea el juego como estrategia educativa.

Para que un juego sea apropiado en la formacion
del nifio, ha de ir mas alla del adiestramiento en la
repeticidn y memorizacion de datos y procesos. El
juego ha de permitir la construccidon del concepto
que se desea trabajar con el alumno, por ello las
herramientas para disefiar un juego matematico se
encuentran al interior de la matematica misma.

Otro elemento que resulta de gran ayuda es el
concepto de juego, ya que no todas las actividades
pedagdgicas, ni todos los materiales didacticos son
juegos o juguetes, entonces el maestro ha de estar
alerta para identificar los juegos de la gran avalan-
cha que se ofrece en el mercado, es mejor optar
por materiales muy sencillos y econdmicos, pero
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que aporten significado en el proceso de construc-
cioén de un concepto matematico especifico.

Los elementos que componen un juego los pode-
mos deducir del acercamiento a la definicion de jue-
go que da Huizinga en su libro Homo Ludens, “El
juego es una accidon u ocupacion libre, que se desa-
rrolla dentro de unos limites temporales y espaciales
determinados segun reglas absolutamente obligato-
rias, aunque libremente aceptadas, accion que tiene
su fin en si misma y va acompafiada de un senti-
miento de tension y alegria y de la conciencia de
“ser” de otro “modo” que en la vida corriente”.

Podemos deducir elementos como: la libertad
de participar o no en el juego; La temporalidad y
espacialidad del juego, que pueden ser la hora de
clase, el aula de clase. Las reglas, que en mate-
maticas son facilmente deducibles, y nos faltaria e/
azar elemento importante para que el juego no fa-
vorezca como ganadores de la actividad, a los ni-
flos mas avanzados en la tematica a desarrollar.

También se deben considerar elementos del dise-
fio de juegos y juguetes como son el concepto que
se va a enseflar, e/ propdsito de la actividad que se
quiere disefiar, la estructura de la actividad respon-
de al como esta disefiada la actividad, la familia de
la actividad vincula la actividad pedagdgica con jue-
gos similares o modificaciones de la actividad y fi-
nalmente /a evaluacion que nos permite redisefiar
y reorientar la actividad propuesta.

Es importante resaltar que este es un proceso en
permanente cambio y evolucidén como lo es la edu-
cacion misma, como es el conocimiento: No exis-
ten recetas, ni formulas que resuelvan el problema
de la apatia de los nifios hacia las matematicas y
hacia la escuela.

Mas alla de la memorizacidn, hoy se requiere la
formacion de nifios con estructuras mentales que
le permitan acceder al conocimiento interpretando



volumenes de informacion para transformarla y apli-
carla a necesidades de la vida cotidiana o del cono-
cimiento, es decir debemos educar autodidactas ca-
paces de transformar su entorno vital.
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Dentro del trabajo del curso: Seminario de episte-
mologia y didactica de las matematicas I, que hace
parte del plan de formacién de profesores de la
Licenciatura en Matematicas de la Universidad
Distrital “Francisco José de Caldas”, realizamos
una préactica en el Colegio Distrital “Alberto Lleras
Camargo” en los grados sexto, séptimo y octavo
en el tema fraccion.

En el desarrollo de dicha practica se elabord un
documento que contenia los siguientes aspectos:

a) una construccion tedrica en la que se tematizd
acerca del pensamiento matematico, las com-
petencias comunicativas, la resolucién de pro-
blemas y la fraccidn como relacidon parte todo;
cuyo fin era dar sustento al trabajo que ibamos
a desarrollar en el aula.

b) Eldisefio de actividades teniendo en cuenta cua-
tro ciclos(sefialados por el Grupo Deca) inicia-
cion e introduccion, desarrollo y reestructura-
cion, aplicacion y profundizacion y, evaluacion;
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con los cuales se pretendia dar una organiza-
cion al trabajo a realizar en el aula.

En la elaboracion de este documento al cual 1la-
mamos unidad didactica, la principal dificultad que
tuvimos fue articular los aspectos tratados en el
marco tedrico de tal forma que pudiéramos cons-
truir un discurso coherente desde lo tedrico y lo
practico que nos permitiera clarificar la intencion y
los instrumentos a emplear en cada ciclo, asi como
también aquellos a utilizar en la transicién de un
ciclo a otro.

Por este motivo consideramos que al momento
de construir una unidad didactica se debe atender
a las diferentes relaciones que pueden surgir en el
plano teorico entre los topicos que lo constituyen,
ya que a su vez conforman la propuesta de la uni-
dad y esto permitira mejorar la organizacion de las
actividades dentro de cada ciclo, asi como también
la articulacion entre los mismos.
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