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Los estudios en didactica ponen de manifiesto la necesidad de trabajar desde la cercania y los intereses de nuestros
alumnos, tener la habilidad de, a partir de un detalle, una conversacion... estirar del hilo y sacarle su provecho.
Pero no siempre es facil saber de qué hilo hay que tirar con la cantidad de situaciones que pasan cada dia en el
aula. Ahi es donde ponemos en juego nuestros conocimientos. Asi, debemos escoger aquellas propuestas que re-
sulten estimulantes para los alumnos y que, ademas, les permitan desarrollar aprendizajes matematicos profundos.
La idea de actividad/tarea rica nos puede servir de ayuda a la hora de decidir qué propuestas escogemos de entre
todas ellas.

{Qué significa tarearica?

Para poder valorar la riqueza de las propuestas que queremos llevar a cabo, haremos una aproximacion al término
de tarea rica a través de una serie de criterios que propone Broomes (1989), como son:

— Deber estar relacionada con el contenido curricular.

— Permite establecer diferentes conexiones, tanto dentro de la propia area de las matematicas como con otras
areas.

— Sirve como introduccion y/o motivacion para el trabajo de un contenido basico.

— Supone un reto para los alumnos, en tanto que parte de las posibilidades de todos ellos, asi como también
permite la expansion de aquellos mas rapidos.

— Facilita la implicacion del alumnado, ya que conecta con su dia a dia.

— Pretende buscar respuestas.

— Genera buenas preguntas.

— Ofrece al alumno ser consciente de sus aprendizajes.

— Promueve el debate y la comunicacion. Es decir, incita a tomar decisiones, especular, formular hipotesis, jus-
tificar, explicar, reflexionar, interpretar...

Por tanto, resulta imprescindible tener en cuenta estos criterios, ya que seran los que nos lleven a generar acti-
vidades competenciales.
A continuacion, veremos algunas experiencias que van en la linea de este concepto.

Cuatro experiencias

Todas las experiencias que se describen se han llevado a cabo en el colegio ptublico CEIP Son Anglada, de Palma,
en las Islas Baleares y estan enmarcadas en la metodologia de centro: talleres de cocina, talleres de matematicas y

proyectos.
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Las fracciones saben a chocolate

El objetivo de esta propuesta es introducir el concepto de fraccion en el curso de 3.° de la Educacion Primaria. Si

bien no es propiamente un concepto que se inicia partiendo de los intereses de los ninos, si pretende crear un con-
texto conocido y motivador para iniciarlo. Por ello se elige un alimento concreto, producto protagonista en ciertas

ocaslones de nuestros talleres de cocina.
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{Por qué se escoge el chocolate? Este producto resulta
ser conocido en la dieta de un niflo, es asequible, se en-
cuentra facilmente disponible y su configuracion rectan-
gular ayuda a las diferentes representaciones. Este altimo
punto debe ser cuidado, ya que dependiendo de la confi-
guracion rectangular escogida podremos trabajar con
mas o menos profundidad el contenido.

En una primera sesion pretendemos que el nino ma-
nipule, represente, escriba y lea fracciones basicas, que
tengan un primer contacto con este concepto. Es por ello
que, a medida que los ninos partian la tableta de choco-
late segtn la instruccion dada, iban apuntando en la li-
breta dicha fraccion mediante: dibujo, escritura y
numeracion.

En una segunda sesion pretendemos que el nifio compare fracciones con el mismo denominador y con diferente

denominador, siempre con el apoyo visual de la tableta. Asi, pueden extraer conclusiones como:

— Con el mismo denominador, comeras mas chocolate cuanto mayor sea el numero del numerador.
— Cuanto mayor sea el denominador, menor sera la cantidad de chocolate que coma.

Finalmente, a la hora de evaluar, surgi6 la siguiente conversacion:

M: ;Qué prefieres comerte, un dieciseisavo o un cuarto?
A: Un dieciseisavo.
M: ;Por qué?

A: A mi no me gusta mucho el chocolate, con un trocito pequefio me basta.

Por ello es necesario siempre que justifiquen la respuesta y no dar por supuesto el valor positivo o negativo de

las respuestas de los ninos.

¢Por qué Las fracciones saben a chocolate es una tarea rica? Por los siguientes motivos:

— Es una actividad introductoria para iniciar un contenido.

— El alumno es consciente de sus aprendizajes.
— Promueve la comunicacion.
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El patio de la escuela

El objetivo de esta propuesta es profundizar en los conceptos previos que tienen los nifios de 3.” de Educacion In-
fantil respecto a la geometria, en concreto de las figuras planas. La propuesta surge a partir de las conversaciones
que tienen los nifios entre ellos en el patio. Observamos que es un tema muy presente y decidimos introducirlo
también en los talleres de matematicas.

En una primera sesion se sale al patio con la intencion de observar las figuras que podemos encontrar en ¢l. Al-
gunas resultan evidentes (triangulos), otras necesitan de reflexioén (cuadrado apoyado en un vértice), otras que ne-
cesitan ayuda para contabilizar el nimero de lados, ya que no paraban en el punto de inicio y seguian contando
lados (como es el caso del hexdgono que rodea un olivo) y otras surgen en minoria (semicirculo). Finalizado este
trabajo, entramos al aula, ponemos en comun nuestras ideas, conclusiones, llegamos a acuerdos sobre determinadas
figuras... Asi, acabamos la sesion representando nuestro patio en un folio.

En una segunda sesiéon escogemos un material para representar diferentes figuras acordadas previamente. Fi-
nalmente nos inclinamos por los pinchitos de madera y la plastilina para crear triangulos, cuadrilateros, pentagonos
y hexagonos.

En la tercera sesion presentamos una serie de figuras planas en cartulina (triangulos, cuadrilateros, pentagonos
y hexagonos) con la intencién de que ellos elijan como las quieren agrupar, clasificar. Se abre todo un debate sobre
aquellas figuras que tienen «puntas hacia dentro» (coéncavas) y aquellas que son «raras» (no regulares). Finalmente
deciden clasificar por niimero de lados, donde vuelven a salir los dos debates anteriores, pero entre ellos comprue-
ban y demuestran por qué la figura esta en ese grupo contando el nimero de lados.

Finalmente, les proponemos elegir una figura de entre todas las presentadas y que creen un objeto real, alguna
cosa que les guste...

A 16 -GEME K

La riqueza de esta actividad est4 en que partimos de una realidad cercana de los nifios para, poco a poco, llegar
al lenguaje matematico, a la abstraccion de ese conocimiento vy, finalmente, volver a enlazar con nuestro dia a dia.
A nosotros, los maestros, nos queda reflexionar sobre dos aspectos: ;jpor qué les extrafian las figuras concavas?
ué 1 ue u 2 X4 1 upor:
Y Por qué consideran que un pentagono o hexagono no regular no pertenece a dicho grupo?
dpor qué El patio de la escuela es una tarea rica? Por los siguientes motivos:

— Es una actividad motivadora para iniciar un contenido.

— Facilita la implicaciéon del alumnado, ya que establece conexiones fuera del aula.
— Pretende buscar respuestas.

— El alumno es consciente de sus aprendizajes.

— Promueve el debate.
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Cocinando con la resolucion de problemas

El objetivo de esta propuesta es introducir el concepto de division en el curso de 3.° y 4.° de la Educacion Primaria.
S1 bien no es propiamente un concepto que se inicia partiendo de los intereses de los ninos, si que también pretende
crear un contexto conocido y motivador para iniciarlo. Es por ello que se elige un alimento concreto, los panellets,
un dulce a base de almendras y pifiones, tipico en el dia de Todos los Santos y, por tanto, un dulce estrella en nues-
tros talleres de cocina.

{Por qué elegir resolucion de problemas y cocina? Primero de todo, porque es una actividad propia del centro,
los talleres de cocina y, de hecho, una de las que mas éxito tiene. Ademas, la cocina puede aportar conocimientos
mas alla de la elaboracién de una receta o de que quede en una actividad meramente lidica. Finalmente, permite
introducir nuevos conceptos que queramos trabajar.

En una primera sesion se prepara el producto y aprovechamos para trabajar aspectos de medida como el peso,
la numeracion, las equivalencias. Ademas, surge la necesidad de igualar el producto, ya que a la hora de hornearlo,
si no fuera asi, algunos se quemarian y otros quedarian crudos.

A continuacion, surge la pregunta de los propios ninos: «;Cuantos panellets nos llevaremos a casa cada uno?»
A través de las conversaciones y del debate los ninos exponen sus argumentos.

En la clase de 3.” son 18 alumnos y salen 64 panellets:

— Yo creo que 3, porque todos hemos hecho 3.

— Yo creo que 4; porque he hecho: 4, 8, 12... 60, 64. jNo! No me bastan, ellos (sefalando 2 compafieros) se quedan sin. Como
me paso de 64 son 3, porque 3, 6,9... 51, 54. Asi me sobran 10.

En la clase de 4.° son 14 alumnos y salen 55 panellets:

— Yo sé que un panellet nos toca seguro, asi que son 14. Dos también porque son 28. Tres también porque son... j42!
— Y me sobran porque no puedo repartirlos entre todos.
— Me falta 1 para seguir repartiendo.

Entre estos argumentos podemos observar como los nifios si tienen conocimientos previos sobre la division y
que, aunque no sepan el algoritmo de la division tienen estrategias para hacer repartos. Es decir, tienen ideas in-
tuitivas sobre el concepto de division que se acercan a la idea formal. Ademas, también podemos puntualizar el
vocabulario que ya tienen respecto a este concepto: no me bastan, como me paso, me sobran, nos toca, me sobran,
me falta...

» Divendres passat, al taller de cuina, varem fer 55 panaliats que haviem de repartir-
nos entre els 14 infants gque érem. Dibuixa quants de panellels ens toquen a
cadascl. Explica perqué | com ho has fat.

T
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Una vez hemos trabajado a nivel oral, plasmamos en papel los descubrimientos realizados. Se trata de repre-
sentar la situacion problema a través de dibujos, esquemas, graficos... Este trabajo es esencial para poder saber
qué entienden nuestros alumnos, como perciben esta realidad y como estructuran el pensamiento. Evidencias de
esto son dibujos mas o menos esquematicos, la simplicidad a la hora de hacer célculos, la riqueza de los escritos,
la inclusion o no de algoritmos...
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iPor qué Cocinando con la resolucion de problemas es una tarea rica? Por los siguientes motivos:

—Permite establecer conexiones entre diferentes areas de aprendizaje.

— Es una actividad motivadora para iniciar un contenido.

— Supone un reto para los alumnos ya que todos pueden acceder y, ademas, permite la expansion de conoci-
mientos para aquellos que lo necesiten.

— Facilita la implicaciéon de los alumnos.

— Genera buenas preguntas.

— El alumno es consciente de sus aprendizajes.

— Promueve el debate.

En clase somos 18

El objetivo de esta propuesta es conocer diferentes maneras de hacer grupos de alumnos en clase, concepto que con
los alumnos de los tltimos cursos de primaria llamariamos diwisores. La propuesta se lleva a cabo en el 3.° curso de la
Educacion Infantl y surge a partir de observar que cada manana los alumnos de un grupo de 18 siempre se sientan
en la alfombra en dos grupos: 9 nifias y 9 nifos. Aprovechamos también para tratar algiin aspecto relacionado con
el género, ya que algunos alumnos son muy puristas y no permiten cambios en la organizacion de los grupos.

En una primera sesion pretendemos que los alumnos experimenten las diferentes maneras de agruparse con su
propio cuerpo. Por ello, salimos al patio a jugar al juego de Paquetes, que consiste en decir de cuantos miembros
debe ser un paquete (jPaquetes de... 2!) y que se vayan agrupando. Para ello, partimos de los nimeros que ellos
van proponiendo. Asi observan que hay paquetes que si se pueden realizar (2, 3, 6 y 9), y otros propuestos que no
son posibles (4, ).

En la siguiente sesion representamos estos grupos con las regletas, material con el que ya estan familiarizados
los nifios. Una vez visto la cantidad de regletas que se necesitan para cada cantidad, lo que vienen siendo los nt-
meros de grupos, también se dibujan estos grupos en la pizarra, relacionando cada uno de ellos con una regleta.

Finalmente, cada nifio escoge qué grupo les gustaria representar y en un folio lo lleva a cabo.

Esta propuesta nos permite romper con ese circulo de 9 nifios y 9 nifias y, a partir de ahi, que sean ellos los que
decidan y consenstien como quieren agruparse cada dia.

Resultaria interesante plantearse con cursos superiores qué pasaria si un dia falta un nifio al aula y, por tanto,
fuesen 17. Entonces apareceria el trabajo de pares/impares y el de nimeros primos.

¢Por qué En clase somos 18 es una tarea rica? Por los siguientes motivos:

— Es una actividad motivadora para iniciar un contenido.
— Supone un reto para los alumnos ya que todos pueden acceder y, ademas, permite la expansion de conoci-
mientos para aquellos que lo necesiten.

E]M
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— Pretende la busqueda de respuestas.
— El alumno es consciente de sus aprendizajes.
— Promueve la comunicacion.

Otras propuestas

Podemos encontrar otras propuestas encaminadas en la misma direccién en la revista Suma, publicacion de la Fede-

racion Espafiola de Sociedades de Profesores de Matematicas (FESPM), concretamente en la seccion Diario de expe-

riencias matemdticas, redactado por Aina Gonzalez, Magdalena Marti, Susanna Morell, Pepa Piza y Maria Angels

Portilla, maestras de educacion primaria en activo y miembros de la SBM-XEIX, Societat Balear de Matematiques.
Hasta el momento las propuestas publicadas son:

— Preguntas que generan otras preguntas (Suma 93).

— Infografias, un mundo por descubrir (Suma 94).

— jCudntas matemdticas tiradas por el retrete! (Suma 95).
— 7Y ti qué quaeres ser demayor? (Suma 96).

¢ Qué dice el curriculum de Aragon?

En la introduccion del curriculum de Educacion Primaria del Gobierno de Aragon del area de Matematicas, en-
contramos el siguiente parrafo:
El trabajo en esta drea esta basado en la experiencia (...). Las matematicas se aprenden utilizdndolas en contextos (...) de la vida
diaria (...). A partir de cuarto el alumno va desarrollando su capacidad para analizar, asimilar y enfrentarse a situaciones de

entornos no tan ligados a su dia a dia desplazando el centro (...) al mundo fisico y social que vive, explora, investiga, descubre,
lee, describe...

Ademas, st analizamos los criterios de evaluacion de cada curso y cada bloque siempre encontraremos dos que
se repiten en todos ellos:

Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las mate-

maticas y valorando su utilidad de los conocimientos mateméticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la

resolucion de problemas.
Resolver problemas relacionados con situaciones del entorno escolar y familiar (...) explicando oralmente el proceso aplicado.

Por tanto, el formato de experiencias también se enmarca en el curriculum de Aragon. Es mas, podemos aven-
turarnos a decir que es el formato ideal para trabajar cualquier contenido, ya que, como hemos visto, en todos los
bloques y cursos encontramos este tipo de propuestas.

{Como programar tareas ricas?

A'la hora de programar tareas ricas debemos tener presente que queremos cultivar las competencias en nuestros
alumnos. Pero, ;como podemos conseguirlo?

Pues bien, desde el CESIRE (Centre de Suport a la Innovacié 1 a la Recerca Educativa), un centro de trabajo de
la Generalitat de Catalunya, nos proponen una serie de preguntas que nos pueden servir de indicadores del nivel de
riqueza competencial que posee una actividad. Para ello debemos fijarnos en dos aspectos de la propuesta, que son:

— Planteamiento de la actividad; es interesante preguntarse:
* (Es una actividad que tiene por objetivo responder una pregunta? La pregunta puede referirse a un con-
texto cotidiano, puede enmarcarse un juego, puede tratar una regularidad o un hecho matematico.
» ¢Lleva a aplicar conocimientos ya adquiridos y a hacer nuevos aprendizajes?
* (Ayuda a relacionar conocimientos diversos dentro de la matematica o con otras materias?
+ (Esuna actividad que se puede desarrollar de diferentes formas y estimula la curiosidad y la creatividad
del alumnado?
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* Implica el uso de instrumentos diversos como material que se pueda manipular, herramientas de dibujo,
software, calculadora, etc.?

— Gestion del aula; es interesante preguntarse:

* (Se fomenta la autonomia y la iniciativa del alumnado?

* (Se interviene a partir de preguntas adecuadas mas que con explicaciones?

* :Se pone en juego el trabajo y el esfuerzo individual pero también el trabajo en parejas o en grupos que
llevan a hablar, argumentar, convencer, consensuar, etc.?

* Implica razonar sobre lo que se ha hecho y justificar resultados?

* (Se avanza en la representaciéon de manera cada vez mas precisa y se usa progresivamente un lenguaje
matematico mas preciso?

Conclusiones

Finalmente, después de analizar estas cuatro experiencias, se ponen en evidencia algunos aspectos clave a la hora
de querer trabajar a partir de la vida de aula, que son:

— Hay que partir del entorno del nifio, de su realidad mas cercana, pero sin olvidar que debemos ir madurando
esos conocimientos y llegar al lenguaje propio de las matematicas.

— La motivacion es clave para poder aprovechar al maximo las capacidades de los ninos.

— Debemos tener presente que hay que ofrecer sesiones de manipulacién, materiales, que permitan hacer de
puente entre la realidad y la abstraccion.

— Hay que llegar a la representacion, adecuandola al nivel con el que trabajamos, es una fase mas del apren-
dizaje. Sin ella, el proceso no es totalmente completo.

— Debemos acompafiar y guiar a nuestros alumnos, no ser meros observadores. Debemos hacerles preguntas,
facilitarles ayuda si la requieren, plantearles otras posibilidades...
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