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Resumen: La ficha tapada es una estrategia |udica que permite a estudiante desarrollar
situaciones problema de tipo aditivo o multiplicativo, simples 0 compuestos. Le permite
identificar los elementos que componen dicho esquema, de esta manera se puede hacer una
articulaciéon entre e lenguaje matematico y € lenguaje cotidiano, ayudandole esto a la
formulacion de problemasy por ende ala solucién de ellos.
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1. Contextualizacion

La matemética es considerada por los estudiantes un érea dificil, sin embargo reconocen la
importancia de esta en situaciones de la vida cotidiana, especiamente |os nifios de primaria,
gue tienen intacta su capacidad de asombro y latente la curiosidad, sin embargo se infunden
temores, en algunas ocasiones por parte de los papas o por amigos, que vivieron alguna
experiencia negativa o heredaron dichos temores, generando en los nifios actitudes
negativas frente a area, afortunadamente a diario se buscan nuevas didécticas que hacen de
la matemética lo que es “una generadora de desarrollo de pensamiento”. La propuesta que
se presenta busca ser un aporte que ayuda a la solucién de la problemética planteada, en
relacion con un campo fundamental de las mateméticas. La solucién de problemas aditivos.
El plantear a los estudiantes problemas de este tipo nos permite visualizar que existen
dificultades en la lectura, en la transformacion del lengugje matemético a lenguaje
cotidiano y en muchos casos termina el estudiante adivinando que operacién debe hacer
para darle solucion a problema.
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2. Referentes teorico practicos basicos

Cuando a los nifios se les plantean problemas aritméticos de enunciado verbal, algunos se
basan en procedimientos informales parallegar ala solucion. Ademés, parece que los nifios
interpretan distintos tipos de problemas en funcion de distintos conceptos aritméticos
informales y en consecuencia aplican de una manera selectiva distintos procedimientos
basados en contar. Estos procedimientos informales de resolucion suelen basarse en
soportes concretos.

En e calculo escrito (apoyado con papel y 14piz) para € cua se usan operaciones, un
determinado algoritmo se puede aplicar mecanicamente, sin reflexion, o se puede llegar a é
como consecuencia de la comprension profunda del proceso que lo ampara. No es lo
mismo, como sefiala Ferrero (1984) citado por Martinez (2000), saber sumar que saber
hacer sumas. Saber sumar implica un conocimiento conceptual, mientras que se pueden
hacer sumas con un mero conocimiento procedimental. Hiebert y Lefevre (1986) citados
por Martinez, hacen a respecto una distincion capital: en el conocimiento conceptual o
mas importante es la red de conexiones y ligazones entre los elementos de informacion. El
conocimiento profundo de esa red permite su reorganizacion y reestructuraciéon, su
aplicacion a nuevos elementos de informacion. Lo mas destacado del conocimiento
procedimental son los nodos, |as piezas de informacion en si mismas, que presentan escasa
o nularelacion entre ellas. Saber sumar es, entre otras cosas, saber cOmo resolver una suma
y cuando éste es € modelo matematico que se debe aplicar a una situacion problemética
para resolverla, o saber, a partir de é, extrapolar esos conocimientos para aplicarlos a
situaciones aditivas o multiplicativas. Si solo se sabe resolver sumas, nada de lo anterior se
puede llevar a cabo. Se indica en e planteamiento del problema que segin Baroody
(2000), los nifios también emplean, estrategias informales que modelan el significado de
problemas basicos de adicion y sustraccion. Los modelos se pueden aplicar a cualquier
situacion real de tipo aditivo.

Los siguientes son los modelos que como lo afirma Martinez (2000) reflgjan situaciones
basi cas diferentes para problemas aditivos de enunciado verbal.

2.1 Modelo de adicion. Son siete | as situaciones concretas:

Reunir dos cantidades existentes que tienen una caracteristica comun.

Afadir auna cantidad preexistente otra cantidad.

Reunir una cantidad anterior o perdida con otra existente.

En & marco de una comparacion, afadir la diferencia al referente para obtener

la cantidad comparada.

En e marco de una comparacién, afadir la diferencia a la cantidad comparada

con €l fin de obtener el referente.

6. En el marco de unaigualacion, afadir la diferencia a la cantidad referente para
obtener laigualdad.

7. En & marco de una igualacion, afadir la diferencia a la cantidad igualada para
obtener el referente.
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o
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2.2 Modelo de sustraccion. Se pueden modelizar trece situaciones distintas de resta:

N WNE

©

10.

11.

12.

13.

Conociendo € todo y una parte, averiguar la otra parte.

Sustraer de una cantidad.

Conocer lacantidad inicia y lafina. Averiguar cuanto se ha afiadido.

Conocer lacantidad inicial y lafinal. Averiguar cuanto se ha sustraido.

Conocer 1o que me han dado y la cantidad final. Averiguar la cantidad inicial.

En una comparacién de dos cantidades, averiguar en cuanto es una mayor.

En una comparacién de dos cantidades, averiguar en cuanto es una menor.

En una comparacion de dos cantidades, averiguar una cantidad conociendo la otray la
diferencia

En una comparacion de dos cantidades, averiguar la referente conociendo la comparada
y ladiferencia

En una igualacion de dos cantidades, averiguar cuanto hay que afiadir a la menor para
hacerlaigua alamayor.

En una igualacién de dos cantidades, averiguar cuanto hay que quitar a la mayor para
hacerlaigual alamenor-

En una igualacion de dos cantidades, averiguar una de ellas conociendo la otra 'y la
cantidad aigualar.

En una comparacion de dos cantidades, averiguar una de ellas conociendo €l referentey
lacantidad aigualar.

3. Descripcion general de la experiencia de aula

Esta experiencia de aula se inicia con los estudiantes de grado cuarto y quinto del colegio
de San Luis Gonzaga de Cali.

L os estudiantes utilizan fichas con las siguientes caracteristicas. Una ficha con interrogante,
gue es €l valor que se vaa buscar, laficha blanca suma, larosadarestay laficha azul esla

respuesta

?

25 43 60

Se inicia el juego con situaciones de tipo simple, como los gemplos que se muestran a
continuacion.

?

45 || 96

32 || 75
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¢Como € estudiante encuentra el valor deseado?

Normalmente en la primera situacién + 45 = 96, problema de complemento a la
izquierda (Concepto tomado de Castafio, 1993), los estudiantes hallan el valor deseado
adicionandole en este caso o que le falta a 45 para obtener 96, realizando esto mediante un
conteo.

Para el segundo caso - 32 = 75, problema de recomposicion (Concepto tomado de
Castafio, 1993), los estudiantes en su proceso de solucion del gercicio restan 75 — 32,
siendo una generalidad la no comprobacién del gercicio, no se cuestiona la validez de la
respuesta.

Siguiendo con el proceso del juego, € estudiante que acierta el valor se puede tomar este
como €l puntaje que obtuvo, de manera que se acumulan los puntgjesy el de mayor puntaje
es el ganador.

Frente a las dificultades mostradas por los estudiantes en el desarrollo del juego (respuesta
erronea en e segundo caso), se basa esta propuesta, ya que para la comprension de este tipo
de situaciones es importante que el estudiante se haga una representacion del gjercicio,
puede hacer una préactica matematica, teniendo en cuenta que se considera practica
matemética a toda actuacion o expresion (verbal, gréfica, etc.) realizada por alguien para
resolver problemas matematicos, comunicar a otros la solucion obtenida, validarla o
generalizarla a otros contextos y problemas (Godino y Batanero, 1998).

Hoy se habla de representaciones internas (mentales) y externas (observables).
L as representaciones externas en mateméti ca estan constituidas principa mente por:
- Enunciados verbales (orales o escritos),

- Organizaciones visuales gréficas o pictoricas (representan imagenes mentales o conceptos
0 estructuras conceptual es mediante diagramas o ilustraciones)

- Organizaciones visuales simbdlicas (representan estructuras matemdticas mediante
sistemas de simbolos y reglas especificas comunmente aceptados, que comprenden
conceptos, operacionesy relaciones)

- Las representaciones |lamadas concretas (fisicas, tridimensionales,...)

Las representaciones sirven a las personas tanto como estimulos para los sentidos en los
procesos de construccion de nuevas estructuras mentales, como para la comunicacion a
otros, y la objetivacion o validacién hacia si mismo de comprensiones (imagenes mentales
y concepciones). (Ana Bressan 1997)
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Para socializar esta propuesta se toma como gemplo situaciones aditivas compuestas,
presento un problema de composicién-descomposicién de estado inicial desconocido
(Concepto tomado de Castario, 1993).

Ante la importancia de una representacion se propone lo siguiente para la solucion de
situaciones planteadas en €l juego.

? 375 842 710

Larepresentacion formal de esta situacion
+357-842=710

Para facilitar la comprension del gercicio se puede hacer uso de una representacion grafica
y unas preguntas orientadoras, que le permitirdn a estudiante desarrollar los gercicios a
través de procedimientos légicos, a continuacién se presenta la representacion y las
preguntas que se consideran claves.

Larepresentacion grafica se hace atravésdelo que se ha denominado como “la maquinita’

? | 57 _gap | 110

Para mayor comprensién del gercicio se puede dividir la maguina compuesta en dos
maguinas simples

? ? ? 710
| +357 -842
De la maguinita se deben identificar Tos elementos que la componen, e estado inicia (E)
que es el valor buscado, los operadores que se identifican por sus signos 'y el estado final
(E ¢) que en este caso es €l nimero 710

Ei Op Ef

T GBI o870
?

3.1 Preguntas Orientadoras:
1. ¢Qué le estén preguntando en el gercicio? Esta pregunta permite a estudiante definir

gque operaciones utilizara para solucionar €l gjercicio, por ser aditivo sabe que se
resuelve con suma, resta o ambas.
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2. ¢Qué debes hallar? Se debe de hallar € estado inicial, al dividir la maguina compuesta
en dos simples, se puede visualizar que de la primera méguina se desconocen el estado
inicial y el estado final, por esta razén no puede empezar a resolver €l gercid por este
lado, mientras que en la segunda maguina se conoce el operador y €l estado fina y se
puede hallar el estado inicial. Este estado inicial es el mismo estado final de la primera
méaquina.

3. ¢El vaor correspondiente al estado inicial debe ser mayor, menor oigual a estado final ?
Esta pregunta exige a estudiante un andisisy le permite establecer que tan acertado fue
dicho andlisis. Supongamos que el estudiante dice que deben ser iguales o que es menor,
a través de un contragiemplo se le puede hacer caer en cuenta de lo erréneo de su
andlisis. Es importante siempre cuestionar la respuesta del estudiante, para que €
argumente el porqué de su respuesta.

4. ¢Siel gercicio es aditivo, esdecir seresuelve por sumao restay € valor que debeir en
€l estado inicial debe ser mayor, entonces que operacion debo hacer? Con esta pregunta
el estudiante debe concluir que debe hacer una suma para hallar el estado inicial.

Y a sabiendo el estudiante que €l estado inicial de la segunda méquina esigual a estado final
de la primera méguina, aplico el procedimiento anteriormente explicado para halar €l estado
inicial de la primera méquina y légicamente se hallaria € estado inicial de la maquina
compuesta. Al halar este estado inicia se da solucion a la situacién problema planteada en
el juego. Es importante que el estudiante haga la comprobacion del gjercicio, ya que como se
menciono anteriormente, |os estudiantes no cuestionan la respuesta obtenida.

Esta propuesta también se puede aplicar a la solucion de problemas como los que se
proponen a continuacion

1) +215 + 142 = 645 2) 159 + +218 = 789
3) 204 + 165 + = 638 4) —478—150 = 985
5 —310-560= 120 6) + 721579 = 387

La representacién mas formal genera en los estudiantes dificultades en la solucion de los
gjercicios, especiamente en los siguientes casos:

e _ —310-560=120
e _ +357-842=T710
e 500- -180=178
o 720- + 150 = 320
[ ]

Supongamos que €l gjercicio es el siguiente:
+357-842=710

La ficha tapada es una estrategia ludica también que permite la construccion de problemas,
apartir de una serie de datos dados:

Ej: +215 + 142 = 645
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» Problema: Carlostiene cierta cantidad de fichas, su papaleregaa215y su maméle
regala 142, a hacer las cuentas se entera de que tiene 645, ¢cuantas fichas tenia
antes de recibir las dos cantidades?

=t — 478 —150 = 985

* Problema: Patricia tiene cierta cantidad de dinero, se compra un helado que le
cuesta $478 y una menta en $150, sobrandole $985 ¢cudnto dinero tenia antes de
hacer las compras.

4. Logros

e Los estudiantes obtienen una mayor comprension del esquema aditivo.

e Permite en los estudiantes establecer mejores nexos entre el lenguaje cotidiano y el
lenguaje matematico, facilitando la construccién de problemas.

e Dar solucion a problemas aditivos simples o compuestos a través de un
procedimiento 16gico.

e Avanzar en e proceso de resolucién de ecuaciones lineales con unaincognita a nivel
verbal y posteriormente a nivel simbdlico.

5. Dificultades

e Algunos estudiantes tienen dificultad en la transicion del juego fisico a la escritura
simbdlica.

e Adaptacion de los nuevos estudiantes a la propuesta pedagogica.

e En los talleres que se realizan con los padres de familia, se evidencia iniciamente
poca comprension de la estrategia propuesta, debido a los procesos les fueron
explicados de forma mecanica e incomprensiva y que su pensamiento esta
condicionado a que este tipo de gercicios solo se puede resolver por transposicion
de términos.

6. Reflexidon final

Por medio de estas estrategias lUdicas basadas en una representacion grafica, teniendo en
cuenta que, las representaciones sirven alas personas tanto como estimulos para los sentidos
en los procesos de construccion de nuevas estructuras mentales, como para la comunicacion
aotros, y la objetivacion o validacion hacia si mismo de comprensiones (imagenes mentales
y concepciones). (Ana Bressan 1997), podemos ayudarle al estudiante en su construccién
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del esquema aditivo simple y compuesto, a que pueda pasar de una manera comprensible del
lenguaje matemético al lenguaje cotidiano y viceversa, a la construccion de problemas,
sabiendo gue este tipo de gercicios tienen una estructura similar a la de un cuento, donde la
descripcion del estado inicial (Ei) es e comienzo o principio, los operadores (Op)
representan las acciones o nudo y € estado final (Ef) representa el final o desenlace, que
identifique una ecuacion lineal como un gercicio de ficha tapada aplicando toda esa
experiencia obtenida para el desarrollo de dichas ecuaciones.
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