‘; Tangram U=

"} Revista de Educacédo Matematica

DOI: 10.30612/tangram.v5i1.12425

Uso de videos em aula: um estudo e uma pratica com
professores de Matematica

Use of videos in class: a study and a practice with Math
teachers

Uso de videos en clase: estudio e practica con profesores
de matematicas

Suely Scherer

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul - PPGEduMat
Campo Grande, Brasil

E-mail: suely.scherer@ufms.br

Orcid: 0000-0002-2213-3803

Amanda Silva de Medeiros

Universidade Federal de Mato Grosso do Sul - PPGEduMat
Campo Grande, Brasil

E-mail: medamanda94@gmail.com

Orcid: 0000-0003-2525-0877

Resumo: Este estudo tem como objetivo investigar e propor possibilidades de uso de videos em
aulas, em processos de integracao de tecnologias digitais ao curriculo. O estudo se constituiu
de um ensaio tedrico sobre uso de video em sala de aula e da anélise de uma pratica com futuros
professores de matematica. No campo teérico propomos e discutimos trés possiblidades de uso
de videos em aulas: material didatico digital do professor; espaco digital de expresséo e criacao
de textos pelo aluno; documentacao-registro-avaliacdo de aulas e praticas do professor. Para
analise da pratica, foram produzidos dados com uma turma de académicos em uma disciplina,
de um curso de Licenciatura em Matematica. Quanto aos trés usos de videos propostos,
concluimos que sao possibilidades que podem favorecer processos de integracdo dessa
tecnologia ao curriculo. A andlise dos relatos dos futuros professores evidencia as dificuldades
desta acdo, mas também suas potencialidades e possibilidades em aula.
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Abstract: This study aims to investigate and propose possibilities for using videos in classes,
in processes of integrating digital technologies into the curriculum. The research consisted of a
theoretical essay about the use of video in the classroom and the analysis of a practice with
future Mathematics teachers. In the theoretical field we propose and discuss three possibilities
of using videos in classes: digital didactic material for the teacher; digital space for expression
and creation of texts by the student; documentation-registration-evaluation of classes and
teacher practices. For analysis of the practice, data were produced with a group of academics
in one discipline, from a Mathematics Degree course. About the three uses of proposed videos,
we conclude that they are possibilities that can favor the integration of this technology into the
curriculum. The analysis of the reports of future teachers shows the difficulties of this action, but
also its potential and possibilities in class.

Keywords: Video production. Teacher training. Math class.

Resumen: Este estudio tiene como objetivo investigar y proponer posibilidades de uso de
videos en las clases, en procesos de integracion de tecnologias digitales al curriculo. El estudio
se consistituyé de un ensayo teorico sobre el uso del video en la sala de clase y de las analisis
de una préctica con futuros profesores de matematicas. En el campo tedrico, proponemos y
discutimos tres posibilidades de uso de videos en las clases: material didactico digital del
docente; espacio digital para la expresién y creacion de textos por parte del alumno;
documentacién-registro-evaluacion de clases y practicas docentes. Para el analisis de la
practica, fueron producidos datos con un grupo de académicos de una disciplina, de una carrera
de Licenciatura en Matematicas. Cuanto a los tres usos de los videos propuestos, concluimos
gue son posibilidades que pueden favorecer la integracion de esta tecnologia al curriculo. El
analisis de los relatos de los futuros profesores muestra las dificultades de esta accion, pero
también su potencial y posibilidades en clase.

Palabras clave: Produccién de Videos. Formacion de Profesores. Clases de Matematicas.
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INTRODUCAO

Ha quanto tempo vocé n&o vé um video? E muito dificil que a resposta para essa
pergunta ultrapasse o tempo de 24 horas. Nem que seja um story curtinho acessado
rapidamente pelo celular, vocé deve ter visto. Para muitas pessoas que possuem um
celular conectado a internet é rotineiro acessar um canal de noticias, de receitas, de
comportamento, de videos engracados no YouTube ou ainda acompanhar os videos
gue mostram a rotina dos artistas que seguem no Instagram, além de assistir videos
curtos que recebem por aplicativos como o WhatsApp, por exemplo. Essas pessoas
interagem com videos todos os dias, e muitas vezes além de se informar a partir deles,
produzem e compartilham videos para se comunicar e/ou comunicar algo a alguém

Ou a um grupo de pessoas.

E nas escolas? Ha videos também? Vamos refletir... Na vida de muitos alunos
provavelmente ha videos. Alguns costumam inclusive assistir videos em casa para
estudar/explorar determinados conteudos ensinados na escola (do Ensino
Fundamental ao Ensino Superior). Essa pratica parece comum para alguns alunos
gue recorrem ao YouTube a procura de videos sobre alguma davida, independente
de area/disciplina. Mas efetivamente na sala de aula (seja ela presencial ou virtual),
na escola, que usos de faz/pode fazer de videos? Estamos falando aqui de videos
disponibilizados em diferentes espacos e formatos, mas também de videos

produzidos por professores e alunos na/para aulas.

Nesse contexto, mobilizadas por essa Ultima questao, realizamos um estudo cujo
objetivo foi investigar e propor possibilidades de uso de videos em aulas, em
processos de integracdo de tecnologias digitais ao curriculo. O estudo se constituiu
de um ensaio tedrico sobre uso de video em sala de aula e da analise de uma pratica

com futuros professores de matematica.

No ensaio tedrico propomos e discutimos trés usos de videos em aulas,
considerando a integracdo dessa tecnologia digital ao curriculo escolar: o video como

material didatico digital do professor, o video como espaco digital de expressao e

[
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criagdo de textos pelo aluno, e o video como documentacdo-registro-avaliacdo de
aulas e préticas do professor. Para a analise da pratica realizada durante o estudo,
foram produzidos dados com uma turma de académicos em uma disciplina, de um
curso de Licenciatura em Matematica. Os dados foram produzidos a partir de relatos
escritos pelos futuros professores sobre uma prética vivenciada por eles de producao
de videos como material didatico digital do professor, um dos usos propostos no

campo tedrico do estudo realizado.

ALGUNS MOVIMENTOS E PESQUISAS SOBRE O USO DE VIDEO EM
ESCOLAS

O primeiro registro do video utilizado como um recurso com finalidade educativa
ocorreu com o desenvolvimento do “Projeto Saci”’, criado sob consultoria da
Universidade de Stanford em 1974, com o intuito de reduzir o nUmero de analfabetos
no Brasil. No projeto, aulas eram gravadas e transmitidas via satélite para todo o
Brasil, acompanhadas de um material de apoio impresso. Desde entdo o video foi
ganhando espaco na pratica educativa, se fortalecendo, efetivamente, em 1995 com
a criacdo do Telecurso 2000, que ja beneficiou mais de 32 milhdes de alunos®. Tanto
0 projeto Saci, quanto o Telecurso sdo metodologias que nédo estdo dentro da sala de
aula, visto que sédo alternativas para aqueles que, por algum motivo, ndo tem acesso

ao espaco fisico da escola.

No mesmo ano em que o Telecurso 2000 foi lan¢ado, ha 25 anos, Moran (1995)
afirmava que o video “aproxima a sala de aula do cotidiano, das linguagens de
aprendizagem e comunicacdo da sociedade urbana, e também introduz novas
questdes no processo educacional” (p. 27). Muitas questdes apresentadas pelo autor
ainda sao atuais, por discutirem possibilidades e metodologias em sala de aula que
podem ser mobilizadas pelo uso de videos. O que mudou nestes ultimos 25 anos? O

acesso aos videos! Inicialmente eles eram exibidos a partir do uso de um televisor e

! Disponivel em http://www.telecurso.org.br/historico/. Acesso em 10 de mar.de 2020.
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video cassete, depois foi possivel acessar videos também pelo computador, hoje eles
séo assistidos, principalmente, pelo celular. Atualmente s6 € necessario dar “play” na

galeria do celular, no video recebido por aplicativo, ou no YouTube.

Se h& 25 anos a producéo de videos estava nas maos de poucos, hoje se tivermos
um celular, em especial conectado a internet, podemos produzir e compartilhar videos
com muita facilidade e rapidez. No entanto, ainda agora, 25 anos depois do texto
produzido por Moran (1995), sdo necessarias discussdes, talvez com mais
intensidade do que antes, devido ao volume de videos compartilhados pela internet,

sobre potencialidades de uso de videos em sala de aula.

Nos ultimos anos, pesquisas vém sendo realizadas com o intuito de discutir
potencialidades, limitacbes e de refletir sobre praticas pedagogicas com o uso de
videos. Borba & Oechsler (2018), por exemplo, realizaram um levantamento sobre
dissertacdes e teses que tratam sobre o uso do video em sala de aula de matematica.
Nesse levantamento os autores identificaram trés vertentes do uso do video em aulas

de matematica: gravacédo de aula, video como recurso didatico e producédo de video.

A gravacao de aula hoje € pouco utilizada pelos professores e tem, segundo Borba
& Oeschsler (2018), uma finalidade mais avaliativa, visto que possibilita ao professor
uma analise e reflexdo de sua prética pedagdgica. Neste sentido, reporta a ideia de
video-espelho sugerida por Moran (1995). Em nosso estudo discutimos esse uso
como uso do video como documento-registro-avaliagdo, como apresentamos a seguir.
Sobre a vertente da producdo de video mencionada pelos autores, discutiremos a

seguir quanto apresentarmos nossas propostas de uso.

Ja o video como recurso didatico € compreendido pelos autores como uso do
video para estudar determinados conteddos matematicos previstos no curriculo
escolar. Esse uso de video € comum fora de sala de aula, com a prética de alunos
gue estudam disciplinas a partir do acesso a uma diversidade de canais no YouTube
com contelddos de matematica. J& na sala de aula, pouco se usa videos com essa

finalidade, em diferentes momentos de aula, o que exige cuidados do professor na
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escolha de videos (Borba & Oechsler, 2018). Essa vertente tem elementos comuns
com 0 que propomos em nosso estudo como sendo o uso do video como material

didatico digital do professor.

Ainda sobre o uso do video na vertente do recurso didatico, como material do
professor em aulas de matematica, podemos mencionar o estudo de Amaral (2013),
que aponta dois tipos de videos em aulas de matematica, o informativo e o formativo.
O primeiro uso esta relacionado com o video como meio de informacédo, para
apresentar fatos ou situacdes disparadoras de estudos em sala de aula, que
geralmente ndo abordam diretamente conteddos matematicos. O uso formativo &
discutido pela autora como sendo um caminho para a formacdo de um conceito
matematico. No estudo, a autora deixa claro que é o uso que define esta classificagéo,
pois um video formativo também é informativo, e menciona dois usos, um como forma
de introduzir um conteudo e outro para mostrar o que considera ser uma “aplicacao”
de um contetdo matematico previamente abordado, como mencionado a seguir:

[...] iniciar a aula como normalmente o professor faz, abordando um determinado
conteudo, apresentando exemplos, exercicios etc. Como fechamento da aula,
depois que os alunos ja tém dominio do conceito em questdo, um video pode
ser apresentado como aplicacdo desse conteludo estudado. Neste caso, 0s
alunos conseguem acompanhar mais facilmente a resolucdo dos problemas e
assistir uma segunda vez o video, com pausas, sO € necessario no caso das

contas muito longas, para que os alunos possam conferi-las, ou acompanha-las
passo a passo (Amaral, 2013, p.43).

Mas, poderiamos questionar: em que esta aula de matemética apresentou
inovagdes ao integrar o video ao curriculo? Qual a acdo do aluno em interagdo com o
video ao apreender o conceito, no caso, matematico? Como foi explorado a forma e
o conteudo do video no sentido da producéo matematica nesta linguagem? Questdes

também importantes a serem consideradas ao usar videos em aula.

UMA PROPOSTA DE USO DE VIDEOS EM AULAS: APERTE O PLAY!
APERTE O REC! A AULA COMECOU!
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Entdo, como usar videos em aula? Como professores podem produzir videos
como materiais didaticos para favorecer processos de aprendizagem de alunos ou
como documentacéo-registro-avaliacdo de aulas e praticas? E como oportunizar que
alunos produzam videos com objetivos de explorar conteudos, problematicas,
cenarios especificos e (re)produzi-los em interacdo com o grupo e/ou outros grupos
gue constituem essa ecologia cognitiva de diferentes redes sociais acessadas a partir
da internet? E mais, como usar os videos produzidos pelos alunos como instrumento
de avaliacdo de aprendizagem? Sim, avaliacdo! Afinal, por que a avaliacdo, em
especial na disciplina de matemética, esta associada a textos escritos, com aquelas
longas listas de “exercicios”, que reproduzem uma por¢do de questbes sobre o

mesmo conhecimento? Vamos refletir como professores e pesquisadores que somos.

Para iniciar a apresentacao de nosso estudo sobre o uso de videos em aulas,
integrando-os ao curriculo, vamos afirmar que ha muitas e diferentes maneiras de
apertar o play e o rec em aula, alguns exemplos sdo apontados nas pesquisas
mencionadas anteriormente, outras maneiras apresentamos a partir do estudo que
realizamos, orientado por nossas praticas e pesquisas no campo de tecnologias
digitais e educacédo, e sempre terdo outras... Desde que, como ja afirmava Moran
(1995), ndo se use videos para ocupar um tempo vago na aula ou ainda para ocupar

um espaco de aula sem uma proposta de intervencao do professor.

Para apertar o play e/ou o rec em aulas, fazendo uso de videos, consideramos
que seja importante abrir espaco para o didlogo, para a construcdo de conhecimentos,
para problematizar, orientados por um objetivo de aprendizagem, em especial com o
objetivo de integrar os videos ao curriculo escolar, como um texto, uma tecnologia
digital, dentre tantos outros textos e tecnologias que podem ser integradas,

observadas as particularidades de cada uma.

Nesse processo de integrar tecnologias digitais ao curriculo, Scherer (2019)
menciona quatro desafios para que um processo de integragao inicie nas escolas. O

primeiro desafio € a necessidade de infraestrutura basica de tecnologia digital nas
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escolas. Diga-se salas de tecnologias equipadas e em funcionamento e/ou projetores
e notebook nas salas com wifi disponivel na escola, acessivel em todas salas de aula,
patio, ...O segundo desafio € o uso de tecnologias integradas ao curriculo escolar.
Essa integracdo € a utilizacdo das tecnologias de forma natural em processos de
aprendizagem, na qual “ao integrar as tecnologias digitais as aulas constitui-se ‘um
novo inteiro’, em que nao cabe mais mencionar separadamente as tecnologias digitais
e aula” (Scherer, 2019, p.15). Para essa integragao € preciso vencer outro desafio, o
da formacéo de professores e gestores para uso de tecnologias. Por fim, ha o desafio
do desenvolvimento da autonomia dos alunos e professores, ou seja, a nhao
dependéncia de receitas prontas, de acdo de reproducdo do que ja esta pronto,

criando aulas inovadoras, compartilhando conhecimentos produzidos na escola.

E importante entdo pensar em modos de potencializar usos de videos em aulas,
de maneira que essa tecnologia seja integrada ao curriculo escolar, como ja
mencionamos. Nesse sentido, o uso de videos € pensado/planejado articulado a um
objetivo de aprendizagem e as particularidades de cada escola e grupo de alunos. Em
nosso estudo propomos trés usos de videos em aulas: o video como material didatico
digital do professor, o video como espaco digital de expresséao e criacao de textos pelo
aluno, e o video como documento-registro-avaliacdo de aulas e praticas do professor.

A seguir passamos a discutir cada um desses usos.

O video como material didatico digital do professor

O uso do video compreendido como material didatico digital do professor se
constitui a partir da selecdo de um video pelo professor e uso em aula, integrado ou
nao a outros materiais didaticos de que ele dispde fisica ou digitalmente (arquivados
em forma de links, enderecos de web, arquivos, softwares e aplicativos em sua area
de trabalho no computador ou outra tecnologia digital, ou ainda em um espacgo na
nuvem). Nesse sentido, compreendemos que 0s materiais didaticos do professor

podem se constituir em materiais analdgicos e digitais, sdo textos, livros, materiais
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manipulaveis, softwares, aplicativos, objetos de aprendizagem digitais, simuladores,
jogos analdgicos e digitais, quizzes, videos digitais, dentre outros, para usar em uma
ou mais de suas aulas, de maneira integrada ao curriculo escolar, a partir do objetivo
de aprendizagem definido para cada aula, observadas as caracteristicas de cada

aluno, turma e escola. Aqui nosso foco seréo os videos.

Para discutirmos o uso do video como material didatico digital do professor, iremos
discutir trés aspectos que consideramos importantes para que ele se constitua como
material didatico do professor. Um dos aspectos é a escolha de videos para cada aula;
um segundo aspecto é a producéo de videos para as aulas, sendo esse decorrente
do primeiro, pois se nado localizamos um video que atenda nossas expectativas em
relacdo ao objetivo da aula, podemos produzi-lo; e um terceiro aspecto sdo possiveis
metodologias de uso dos videos nas aulas.

A escolha de videos é uma acao do oficio do professor que ao planejar, ao pensar
na metodologia da aula, nas caracteristicas de seus alunos, nas orientacdes
curriculares, no contetdo ou temética a ser estudada, seleciona materiais didaticos

gue considera necessarios ao desenvolvimento da mesma.

Essa escolha de videos ocorre a partir de uma busca no espaco de materiais
didaticos digitais que o professor tem organizado (por vezes acessado a partir de um
computador pessoal ou organizado na nuvem, em um espaco privado), e buscas em
diferentes espacos na internet. Nessa segunda opcédo de busca, se localizados
videos, séo incluidos no espaco dos materiais didaticos digitais do professor, que se

constitui em um movimento continuo.

O professor ao buscar por videos durante o planejamento da aula pode seguir
diferentes caminhos, e todos sao interessantes, pois sdo orientados por um objetivo.
E uma acéo que por vezes demanda tempo, mas que ao desenvolver a habilidade da

busca, pode ter esse tempo reduzido. Existem varios sites que podem ser usados para
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realizar essa busca a partir de palavras-chave, podemos citar alguns como Curta na
Escola?, TV Escola3, YouTube* e o0 Vimeo®.

O espaco do YouTube é o mais popular e j4 usado por muitos alunos e professores
fora da escola. O professor ainda pode acessar a um site do YouTube, chamado Brasil
Escola®, separado por areas, disponibilizando videos e outros materiais. Pechi (2011)
escreve sobre oito razfes para usar esse site em sala de aula, que vao deste o fato
de o site oferecer contelldos como recursos didaticos, até incentivar a producéo de
videos e a criacdo de um espaco para arquivar videos como materiais didaticos, bem
como videos produzidos pelos alunos. Ou seja, € mais um espaco a ser usado para o

professor organizar seus materiais didaticos digitais.

Mas, e se o professor ao buscar um video ndo encontrar um que atenda 0s
objetivos da aula? Nesse caso, ha um segundo aspecto que pode ser considerado na
compreensao do uso do video como material didatico digital, a producéo de videos
para as aulas. Nesse caso, o professor ndo seleciona um video, um texto “pronto”
para sua aula, mas o produz, criando um texto, um video de sua autoria. Esse video
sera um material didatico a ser utilizado em uma ou mais aulas e/ou de outros

professores, ao ser compartilhado em um site como o do Youtube, por exemplo.

Ao produzir um video para uma aula, o professor pode optar por criar video
totalmente novo ou fazer intervencdes, a partir de aplicativos de edicao de videos, uso
de outros materiais e linguagens e/ou recursos digitais, em videos selecionados por
ele, respeitados os direitos autorais de cada video. Ao produzir um video novo para
uma aula, o trabalho inicial do professor é escolher um dispositivo eletrdnico a ser
usado para a producao e escrever o roteiro do video. A partir dessa escolha, tera de
escolher um aplicativo para gravar/editar/criar o video, e/ou organizar cenarios, e/ou

criar imagens, para finalizar a producao apertando o rec no dispositivo que tiver em

2 http://www.curtanaescola.org.br/

3 https://tvescola.org.br/videos/

4 https://www.youtube.com/

5 https://vimeo.com/pt-br/

6 https://brasilescola.uol.com.br/informatica/youtube.htm
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maos para produzir o video, que na maioria dos casos, € o celular. A producéo pode
envolver varias gravacgdes a partir do mesmo roteiro, até obter o texto/video desejado,

além de, poder explorar aplicativos para editar o video produzido.

A producédo de video faz parte das acbes de alguns professores, ndo como
material didatico digital de suas aulas, mas com o objetivo de informar algo a alguém
ou um grupo, comunicando-se. Esse movimento € resultado do uso das ultimas
geracdes de celulares (com integracao de editores de videos, sons, imagens, textos...)
e a cultura de participacdo em redes sociais digitais. Essa pratica € mais comum entre
alguns alunos, em especial do Ensino Médio e do Ensino Superior, que por possuirem
um celular participam das redes sociais como Instagram, Facebook e TikTok, em que
h& espacos de stories para produzir videos curtos para compartilhar, e/ou ainda criar

seus canais no YouTube.

Apesar de muitos considerarem que essa producdo de videos mais espontanea,
feita no dia a dia, se distancia de producfes de video para/na escola, ela é uma
possibilidade de criacdo de materiais didaticos. Nao ha necessidade de depender de
empresas especializadas para produzir um video para uma aula (essas sdo uma
categoria de videos a serem usados em aula), sendo, teriamos de depender de
especialistas também para produzir os textos escritos que usamos em aula, seja
agueles anotados no quadro, registrados em um editor, sejam eles individuais ou
coletivos (produzidos na aula em didlogo com os alunos), mas que sempre orientam
o curriculo em acao em nossas aulas e a aprendizagem dos alunos. Como produtores
de textos em formato de video, assim como os escritos, vamos no aperfeicoando na
medida em que vamos produzindo mais videos. Lembrando que eles sempre podem
Ser reescritos, ou seja, editados o nimero de vezes que considerarmos necessario,

inclusive ap6s o uso em uma aula, em movimentos de avaliagdo do uso.

Oechsler, Borba & Fontes (2017) sugerem seis passos para a produgcédo de um
video. Apesar dos autores considerarem esses passos para a producao de video

realizadas pelos alunos, entendemos que esses também podem orientar a producao
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de videos como material didatico do professor. Para os autores, o primeiro passo é a
realizacédo de uma pesquisa sobre os diferentes tipos e possibilidades de producao de
video. Essa primeira etapa serve como fonte de inspiracdo e conhecimento para a
producado do video. O segundo passo € o estudo do contetdo ou tema da producéo.
Ou seja, para produzir um video tematico é importante conhecer diferentes

perspectivas do contetdo ou tema a ser explorado no video.

Essa ordem dos dois primeiros passos de producdo é mais indicada no caso de
producdo de videos pelos alunos, que discutimos mais adiante neste artigo, pois no
caso da producédo de video como material didatico digital, consideramos que a ordem
desses passos se inverte, pois, a producdo do video parte da necessidade gerada na
definicdo do objetivo de aprendizagem da aula pelo professor. No entanto, esse
movimento ndo descarta a necessidade de como professores realizarmos estudos de
aprofundamento e outras perspectivas de abordagem de um conteddo ou tema, ao
planejar a aula e produzir um video. Assim, n0s consideramos gque esses dois passos
de producdo de video ocorrem de maneira recorrente, pois ao estudar o tema
definimos um tipo de video, ou ao definir um tipo de video podemos ter de retomar o
estudo do tema. Sdo movimentos de forma e conteldo que estdo imbricados nesta

producdo, tanto para professores quanto para alunos.

O terceiro passo € a elaboracéo do roteiro, que pode ser entendido como “uma
composicdo escrita das cenas da histéria a ser contada usando uma série de
descrigdes detalhadas das imagens e sons” (Seabra, 2016, p.12). E o roteiro que
orienta as ac¢des, posicdes e outros componentes do video, dai sua importancia. Apos
a finalizag&o da escrita do roteiro, e antes de adentrar ao préximo passo é necessario
fazer um Ckeck-List para a gravagéo do video. A TV Escola elaborou uma proposta
de lista de cuidados necessarios para iniciar a gravacao, conforme apresentamos na

Figura 1.
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E i t * Quals 05 equipamentos necessarios para filmagem? Onde conseguir esses
q U Ipa me n 05 equipamentos? O equipamento foi conferido (pilha, bateria, cabes,...)?

+ Os atores ja foram selecionados? Est8a com suas falas ensaiadas? A data da
gravagdo ja foi agendada? Os atores ja autorizaram o uso de sua imagem?

+ Onde se passa a histdria? E necessario montar algum cendrio?

* Quais sdo os objetos de cena essencials pra gravagdo? E os decorativos? Quais as
roupas, acessdrios e maquiagem dos persanagens? Onde conseguir esse material?

+ Quem ¢ a equipe de gravagdo? Qual o dia e hordrio da gravagdo? Como todos se
deslocardo ao local da gravagdo?

+ Temos autorizagio do uso de imagem de todos participantes que aparecerio no video? £
necessario que haja uma autorizacdo. Caso os participantes sejam menores de idade, essa
autorizacao deve ser cancedida pelos pais ou responsaves.

Figura 1. Check-List para gravacéao de Video.

Fonte: http://curtahistorias.mec.gov.br/images/pdf/dicas_producao_videos.pdf.

Nesta lista de cuidados, podemos observar que por vezes, ao produzir o video
como material didatico para uma aula, o equipamento é o celular do professor e a
equipe de gravacao se reduz a uma pessoa, o professor, ou algum amigo ou familiar
que esteja préximo e possa auxiliar. E assim como professores produzimos nossos
materiais didaticos, sempre atentos a outras possibilidades de acesso a recursos

materiais e equipes de trabalho.

Apos a verificacao do check-list, avancamos ao quarto passo que é a gravacgao do
video. Segundo Oechsler, Fontes & Borba (2017), nesse passo, € importante
considerar a incidéncia de luz, o som no ambiente da gravacéo, resolucdo do video e
imagens para uma melhor qualidade do video. Essa gravacdo pode ser realizada a
partir de diferentes dispositivos, a depender do que temos disponivel, podendo ser um

celular, uma filmadora, tablet, ou um computador.

O quinto passo para a produc¢éo do video, é a edicdo, um momento de ajustar o

video e de acrescentar, quando necessario e dependendo da mensagem que se quer
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passar, diferentes linguagens, efeitos, animacdes. E o momento de comunicar e
expressar ideias com uma linguagem prépria e Unica. Em relacdo a esse passo, 0
professor podera iniciar produzindo videos sem edicéo, descartando esse passo, até
se apropriar de aplicativos especificos de edicdo para tornar os videos cada vez mais
ricos em linguagem especifica deste tipo de texto. O dialogo com colegas e alunos
sobre edicdo de videos pode ajudar o professor na producdo de seus materiais
didaticos digitais.

Para esse processo de edicdo de videos, apresentamos alguns aplicativos que
podem ser usados no celular e oferecem diferentes possiblidades. O primeiro deles é
0 Mobizen’, que permite além da insercdo de imagens e videos da galeria do celular,

a gravacao da tela e todos os sons do smartphone, além de fotografar a tela do celular.

Outro aplicativo para edicéo de videos no celular é o VivaVideo®. Como destaque,
esse aplicativo permite a insercdo de musica, textos, fotos e videos, além de diversas
opcoes de efeitos. O YouCut® também tem diversas possibilidades de uso, e damos
destaque para a funcdo que permite a gravacdo de voz sobre imagens e videos,

diretamente no aplicativo. Além disso h& a possibilidade de colocar efeitos.

O Filmorago®? é outro aplicativo de edicédo de video que tem como diferencial o
login a partir de contas do Facebook, Instagram, permitindo que imagens e videos das
redes sejam utilizados, assim como o compartilhamento da producéo finalizada. O
aplicativo também oferece efeitos e opcbes de edicbes semelhantes aos aplicativos

anteriores.

Enfim, apds realizada a producéo do video, além de usa-lo em aula e coloca-lo

no espaco proprio de materiais didaticos digitais do professor, pode-se pensar no

7 Disponivel em: https://www.mobizen.com/?locale=pt. Acesso em 09 abril. 2020.

8 Disponivel em: https://vivavideo-free-video-editor.br.uptodown.com/android. Acesso em 09 abril.
2020.

9 Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.trimmer&hl=pt_BR.
Acesso em 09 abril. 2020.

10 Disponivel em: https://filmora.wondershare.com/pt-br/filmorago-video-editing-app/. Acesso em 09
de abril de 2020.
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compartilhamento do video com mais pessoas. Poderiamos dizer, pensar no acesso
dos alunos a ele durante e apds a aula, assim como 0 acesso a ele por outras pessoas,
colegas e demais interessados. Ou seja, pensar o sexto passo da producao de video
pelo professor, a publicacdo, que pode ser realizada de maneira restrita a uma turma
ou compartilhada com um puablico maior, ou seja, em um site da escola, blog, canal

do Youtube e/ou outros espacos virtuais (Oechsler, Fontes & Borba, 2017).

Ao discutir a producao de um video pelo professor como material didatico digital,
além da producéo de um novo video, vamos retomar a discusséo sobre a possibilidade
de se realizar intervencées em um video selecionado, modificando-o ou completando-
o a partir do uso de diferentes linguagens, editando o video (cortes, efeitos, inclusédo
de textos escritos, imagens, audios, sons diversos, outros videos,...), a partir do
objetivo de aprendizagem da aula. Nesse caso se explora diferentes possibilidades
de edicdo como a realizacdo de pequenos cortes, justaposicdes de trechos do video,
e/ou o uso de diferentes recursos de edi¢cdo, com diferentes linguagens. Ao intervir
em um video, o professor ainda pode gravar um ou mais pequenos videos com o
objetivo de modificar ou complementar a producdo por ele selecionada, sempre
respeitados os direitos autorais da obra. E mesmo sendo uma intervencdo em um
video, € uma producao de autoria do professor, que pode ser melhor realizada a partir
da elaboracdo de um roteiro, indicando locais/tempos e tipo de intervencdo a ser

realizados.

No caso da intervenc¢do, por vezes podemos partir de um documentario, um video
de registro de algum evento ou cena do cotidiano, telejornal, video de programa de

televisdo aberta, video-minuto, meme, trailer honesto, dentre outros tipos de video.

E por fim, em nosso estudo sobre o uso do video como material didatico do
professor, vamos falar do terceiro aspecto, possiveis metodologias de uso dos videos
nas aulas. Ou seja, ap6s ou ao mesmo tempo em que selecionamos ou produzimos o
video a ser usado em uma aula, definimos uma metodologia de uso junto aos alunos.

Para planejarmos a metodologia da aula, é importante observar o tempo/duracao do
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video selecionado para entdo definir, a partir do tempo e objetivo de aprendizagem da
aula, as acoes a serem realizadas. Lembrando que todo planejamento precisa estar
aberto ao que pode emergir das interagcbes dos alunos com o video e de outras
guestdes relacionadas a infraestrutura tecnoldgica da escola (problemas com internet,

equipamentos, acesso ao video, espacos...), as subjetividades do grupo.

Para pensar a metodologia da aula com uso de video, podemos pensa-lo como
um texto introdutério da aula, um texto que oportuniza a aprendizagem de algum
conceito ou procedimento, ou ainda um texto para atender dificuldades de alunos em
relacdo a aprendizagem de algum conceito ou procedimento. O uso do video como
texto introdutério da aula tem por objetivo mobilizar a constru¢cdo de conhecimento
dos alunos, a partr de problematizacbes/estudo da(s) tematica(s)
apresentadas/discutidas no video. Nesse uso, o video escolhido é um disparador de
estudos a serem realizados na aula, o que Moran (1995) chamou de uso de video na
sensibilizacdo dos alunos para introduzir um novo conceito ou tematica, para
despertar a curiosidade sobre novos temas da disciplina. Nesse uso, a metodologia
da aula parte do video para a exploracdo do conceito ou tematica, podendo integrar
diferentes linguagens e metodologias. O professor também pode optar por uma

metodologia de andlise do video introdutorio, como apresentamos a seguir.

O uso do video como texto que oportuniza a aprendizagem de algum conceito ou
procedimento especifico da area de conhecimento da disciplina, deve possibilitar que
o aluno compreenda, problematize e/ou amplie um conceito ou procedimento a partir
de alguma perspectiva ndo estudada na disciplina. Esse tipo de video pode ilustrar
e/ou simular situagdes para explorar conceitos e/ou procedimentos a serem estudados
na disciplina, de forma direta ou indireta, a partir de diferentes linguagens e cenas.
Esses videos podem se constituir em ilustracbes sofisticadas de situacbes e
experiéncias que nao poderiam ser realizadas em sala de aula ou escola, por ndo se
ter o cenario, o tempo e/ou recursos necessarios para realiza-las. Também podem ser
videos que simulam historias, fatos e situagbes a partir de cenarios e personagens

ficticios, avatares, dentre outros.
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Nesse contexto, vale lembrar que podemos selecionar ou produzir videos que
apresentem erros conceituais de algum conceito matematico, por exemplo, pois esses
podem mobilizar diferentes estudos sobre o conhecimento presente na abordagem do
video. Quanto a metodologia de uso desses videos, eles podem ser usados no inicio
ou em outro tempo da aula, articulados ou ndo com outras tecnologias e linguagens,

a partir de um procedimento de anélise, como 0s que apresentamos a seguir.

E por fim, vamos discutir o video como texto que pode atender dificuldades de
alunos em relacao a aprendizagem de algum conceito ou procedimento. Podemos
iniciar com algumas perguntas... Qual o objetivo de usar um video para abordar o
mesmo conteudo, e da mesma maneira, ja estudado em aula? Alguns professores
costumam chamar de uso do video para “fixar o conteudo”. Podemos questionar se o
objetivo de aprendizagem em uma aula €& “fixar” um conceito ou compreendé-
lo/problematiza-lo em diferentes perspectivas. E, se 0 aluno ja o apreendeu, construiu
conhecimentos sobre tal conceito, e o video ndo oportuniza problematizar, ampliar a
partir de perspectivas outras, o que justifica 0 uso de um video que apresenta “mais

do mesmo” ou “0 mesmo com outra roupa”?

Por exemplo, o que justifica o uso de um video do tipo videoaula, em que um
professor explica a resolugéo de uma equacao do 1° grau, usando o quadro da mesma
maneira que é possivel realizar em sala de aula? E o fato de ser em linguagem de
video (“o mesmo com outra roupa”)? E o fato de usar uma tecnologia para apresenta-
lo? E o fato de “repetir’ o explicado, por entender que o aluno aprende por repetigéo
(“mais do mesmo”)? O que o aluno aprende ao repetir uma agéao, talvez seja “repetir

a acao” e nao compreender um conceito.

O que problematizamos aqui é que se sdo essas as justificativas para o uso do
video, que explora um mesmo conceito ja discutido em aula, talvez ndo seja
necessario 0 seu uso, usar um tempo da aula para assisti-lo e explora-lo. No entanto,
ele pode ser sugerido para o aluno que tem interesse em retomar o estudo realizado

em sala e/ou teve alguma dificuldade na aprendizagem de um procedimento
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matematico, por exemplo, podendo voltar em um ponto da explicacdo sempre e

quantas vezes julgar necessario para compreender um determinado procedimento.

Esse tipo de video pode ser assistido por esse aluno em casa ou na escola em
tempos outros de estudos. Ou ainda, esse video pode ser usado pelo professor como
estratégia para atender alunos com dificuldades em aula, que podem ser convidados
a assistir o video em um celular, tablet ou notebook (seu, se for o caso, ou
disponibilizado pela escola) e a partir dele, trazer suas questdes, conjecturas. Alunos
sem essa dificuldade poderiam realizar outras atividades. O importante € o professor
se orientar pelo objetivo de aprendizagem da aula, atendendo as particularidades e

emergéncias que surgem em cada aula.

Ao pensar a metodologia de uma aula com o uso de video, pode-se pensar em
diferentes tipos de analise do video. Para discutir alguns tipos de analises, nos
orientamos por algumas sugestdes de Moran (1995). Para as aulas de matematica,
por exemplo, poderiamos organizar a aula a partir de uma analise globalizante. Nesse
tipo de analise, o professor propde assistir o video e em seguida discutir com os alunos
aspectos positivos do video, aspectos negativos, ideias principais que se apresentam
no video, e ainda o que eles mudariam no video. Ao discutir os aspectos positivos e
negativos e as ideias principais, podem surgir diferentes questdes que orientardo o
didlogo e estudo em aula. Essa analise pode ser realizada em pequenos grupos ou
em grande grupo, discutidas com toda a turma e sistematizadas de diferentes

maneiras.

Outras andlises de video podem ser planejadas e propostas a partir da exibicao
do video, com questdes que possam mobilizar os alunos a estudar o conteudo
explorado. O importante é propor questdes que nédo tenham respostas diretas, mas
gue exijam um estudo/analise por parte do aluno, que oportunizem que ele conjecture,
construa conhecimentos. Essas questbes podem ser estudadas a partir da
manipulacdo de materiais analégicos e/ou digitais, e os estudos realizados podem ser

expressados a partir de diferentes linguagens e materiais.
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Outra metodologia de uso de videos, também sugerida por Moran (1995), é a de
completar o video. Nessa proposta, exibe-se o video até um determinado ponto, e 0s
alunos desenvolvem, em grupos, um final para o video e justificam suas propostas.
ApoOs a discussédo das propostas se exibe o final do video e realiza-se estudos sobre
a importancia de diferentes perspectivas para a abordagem da mesma situacéo e/ou

conceito.

Modificar o video € outra metodologia de analise de videos sugerida por Moran
(1995). Nessa proposta, os alunos podem modificar, adaptar, editar, narrar e/ou
sonorizar o video de maneira diferente da apresentada no video. Também podem criar
um novo material, diriamos explorar, com outros materiais e linguagens o conceito ou

tematica explorada no video, apresentando-o ao grupo para analisar suas propostas.

Ao pensarmos no uso de videos, como discutido, destacamos a acdo importante
do professor ao planejar e desenvolver a aula, integrando essa e outras tecnologias
ao curriculo escolar. Ainda destacamos a importancia de explorar o olhar para/sobre
os textos produzidos nesta linguagem, oportunizando também reflexdes sobre como
as producdes de video podem potencializar aprendizagens, como as abordagens aqui
discutidas, ou prejudicar vidas a partir de informacdes falsas e/ou nocivas ao ser

humano.

Para o aluno compreender mais dessa linguagem também podemos oportunizar
aulas em que os alunos produzam textos com a linguagem de video, como exploramos

a sequir.

O video como espaco digital de expressao e criacdo de textos pelo aluno

Ja discutimos o video como material didatico digital do professor, que ao ser usado
em aula pode oportunizar a constru¢ao de conhecimentos pelos alunos. Um outro uso
do video nas aulas é compreende-lo como espaco digital em que os alunos se

expressam e criam textos em linguagem de video, ou seja, produzem videos. Nesse
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uso, os videos sdo produzidos pelo aluno, como textos que podem explorar um
conceito ou tematica especifica em estudo, em aula ou em uma disciplina, e/ou
expressar modos de olhar/compreender determinadas acfes, cenarios, pessoas,

vidas...

Muitos alunos ja produziram videos para enviar para algum grupo da familia ou
disponibilizar em redes sociais. Apesar de parecer que essa producao de videos mais
espontanea, feita no dia a dia, se distancia de producdes de video para/na escola,
algumas pesquisas mostram que utilizar o video como forma de externalizar,

expressar conhecimentos e sentimentos também é uma possibilidade na escola.

Chisté (2015) e Medeiros (2018) trabalharam com a producéo de video feitas por
criancas com o celular. A pesquisa de Chisté (2015) se deu na Educacéao Infantil e a
de Medeiros (2018) nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Apesar de ndo haver
edicdo nos videos, ou um contetdo especifico a ser abordado, as producbes
imagéticas de criancas mobilizaram pesquisadores e professores a pensar os modos
de lidar com o que as criancas externalizaram. A partir dessas pesquisas poderiamos
guestionar: até que ponto se permite que as criancas nos afetem com suas imagens?
E adolescentes, pensando em toda Educacdo Basica, como podem nos afetar com
seus videos, afetar nosso olhar sobre o conhecimento, as aulas e o curriculo? Sao

questdes a serem pensadas.

Enfim, imagens e videos podem dizer muito dos conhecimentos e sentimentos de
alunos, de sentir-pensar aulas, escolas, vidas... Nesse sentido, podemos pensar no
uso do video como um espaco de expressdo dos alunos, de criacdo de textos na
linguagem de video, ao explorar conceitos matematicos, por exemplo, e outras tantas

situacdes e sentimentos que expressam/produzem matematicas outras.

Em nosso estudo propomos trés usos do video como espaco digital de expresséo
e criacao de textos pelo aluno, 0 uso como processo de construir conhecimentos,
0 USO como registro e expressao, e o0 Uso como instrumento de avaliagéo de

aprendizagem.
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Ao planejar uma aula com uso de videos, em que esses sdo0 textos a serem
produzidos pelos alunos, temos de pensar inicialmente na infraestrutura de tecnologia
disponivel para a producdo de videos em aula, além das demais condicdes ja
mencionadas quando pensamos em integrar tecnologias digitais ao curriculo escolar.
Quanto a infraestrutura, em muitas escolas, alunos do Ensino Médio, por exemplo, ja
possuem celulares, o que facilita a producéo de videos pelos alunos. Em se tratando
de alunos da Educacao Infantil e Ensino Fundamental, podemos pensar em outras
tecnologias que possibilitam a producdo de videos, desde smartphones oferecidos

pela escola, tablets, para facilitar sua edicdo e compartilhamento via redes sociais.

Quanto a metodologia das aulas, podemos pensar na produc¢éo de videos no inicio
da abordagem de um conceito ou tematica, apds estudos realizados em outras
linguagens ou mesmo um video, ou ao final de um estudo. Essa producédo pode durar
uma parte da aula, mas geralmente costuma durar mais tempo, a depender da

tecnologia disponivel para gravacao e do objetivo da aula.

Para a producdo dos videos, os alunos podem ser organizados em pequenos
grupos, para se ter uma equipe de produtores a pensar no roteiro, na gravagao e
avaliacdo do video, o que também facilita o uso de tecnologias disponiveis para as
gravacoes e edicbes. Ha casos em que, se bem organizados os tempos de gravacao,
um ou dois smarphones ou tablets podem ser suficientes para uma turma que se
organiza em até seis grupos. A edicdo pode ser realizada na sala de tecnologias da

escola, se nao tiver um equipamento mével para cada grupo.

Quanto ao uso do video como processo de construir conhecimentos,
entendemos como um espaco aberto em aulas para o aluno vivenciar processos de
construcdo de conhecimentos a partir da producéo de textos na linguagem de video,
cujo tema a ser explorado sdo conceitos e procedimentos em estudo ou a serem
estudados na disciplina. Essa producédo de video pode ser proposta a partir dos seis
passos discutidos por Oescheller, Borba & Fontes (2017) e apresentados neste artigo
ao falar da producao de videos pelo professor. No caso dos alunos, 0s passos seguem

() @O0 Revyista Tangram, MS, V.05, N°01, jan. / mar. 2022, 2595-0967 23]

Ev NG SR




Universidade Federal da Grande Dourados

a sequéncia apresentada por esses autores, podendo iniciar pelo estudo de diferentes
tipos de videos, ou ainda de um tipo especifico de video indicado pelo professor, a

depender do objetivo da aula e do conceito ou tematica a ser explorada pelos alunos.

No entanto, consideramos que essa escolha esta imbricada ao segundo passo, 0
estudo do conceito a ser explorado pelos alunos, que € a tematica a ser abordada no
texto do video. Uma relacéo entre forma e conteido. No segundo e terceiro passos,
quando os alunos estudam o conceito e escrevem o roteiro do video, ou seja, tragam
0 planejamento da escrita do texto, podem vivenciar diferentes processos de
construcdo de conhecimento relacionado ao conceito. Eles precisam compreender
caracteristicas do conceito, explorando-as na dimensdo da linguagem do video,
multiplas linguagens digitais, com o objetivo de também expressar conhecimentos
construidos por eles nas relagcdes entre conceito e linguagens digitais presentes no

texto do video.

No caso de aulas de matematica, nesse uso do video, o aluno ndo ocupa o tempo
de aula para resolver longas listas de exercicios, fazendo muito do mesmo, mas em
planejar e criar um texto explorando diferentes caracteristicas de um conceito ou
procedimento matematico. Por exemplo, ao invés de resolver vinte equagfes do 2°
grau em duas aulas de matematica, os alunos podem ser convidados a criar um video
abordando a resolucdo de equacdes do 2° grau. O que poderd surgir? Como
professores ndo sabemos, ou seja, diferente da lista de exercicios que ja conhecemos
as respostas, no caso dos videos, sdo producdes novas, que com 0s alunos muito
podemos aprender (sobre producdo de videos e sobre o conceito e procedimento

explorado), desde a elaboracéo dos roteiros até o compartilhamento dos videos.

Neste exemplo de producéo de video pelos alunos, a proposta pode ser feita no
inicio da exploragédo do conceito ou em qualquer outro momento em que se esteja
estudando o procedimento de resolucdo de equacgbOes do 2° grau. Ao propor a
producdo de videos aos alunos também pode-se sugerir um tempo maximo de

duracgéo do video, explorando a importancia de ndo serem longos em fungéo do tempo
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que demandaria para assisti-lo e também para facilitar o compartilhamento do mesmo

por diferentes aplicativos.

No caso da producdo de video pelo aluno, também podem ser exploradas
intervencdes em videos selecionados ou produzidos pelo professor e usados em aula,
como ja mencionado nas metodologias de uso. Ou seja, podem ser exploradas ideias
de exibir partes do video: os alunos assistem o inicio do video até um determinado
ponto, para entdo produzirem “um final”; e pode ser exibido o video de um ponto para
o final, propondo aos alunos que produzam “um inicio”. E ainda é possivel modificar o
video apresentado pelo professor, pensando em novas versoes, releituras da obra.
Apos a producdo e compartilhamento dos textos dos alunos, professor e alunos
analisam as producdes do ponto de vista da forma e do conteldo explorado, as
diversidades de producéo e de abordagem do conceito, e o que mudariam no video
se fosse proposto sua reconstrucdo (que sempre pode ser proposta), dentre outras

guestoes...

Quanto ao uso do video como registro e expressao dos alunos. E um espaco de
producdo dos alunos para registrarem em formato de video movimentos, cenas,
eventos, situacdes de maneira livre ou a partir de alguma proposta do professor, sem
focar em um conceito ou procedimento especifico de alguma area. E um espaco de
expressdo de sentimentos, emocles, olhares outros sobre situacdes, acoes,
movimentos do que tocam os alunos no momento da captura do video. Nesse uso,
nao cabe seguir os seis passos de producdo de video apresentados anteriormente, 0
objetivo € que com um dispositivo de gravacdo de video em maos, o aluno grave,
orientados por emocgoes e olhares... talvez se possa pensar nos passos da edigcéo e

do compartilhamento.

Esses textos produzidos pelos alunos sdo expressbes de conhecimento, de
olhares, de sentimentos. S&o textos que precisam ser discutidos para

compreendermos e problematizarmos o0 que e como vemos 0 mundo.
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Ainda podemos considerar o espaco de produc¢do de videos dos alunos como um
espaco de producdo de texto que pode ser instrumento de avaliacdo de
aprendizagem. Mas, um video pode ser instrumento de avaliacdo de aprendizagem?
Com certeza! Assim como outros instrumentos e textos, o video oportuniza que
tenhamos acesso a conhecimentos construidos pelos alunos, compreensdes
produzidas por ele em relacdo a determinados conceitos e procedimentos. Ao
acompanhar processos de producdo de um video pelos alunos, podemos observar
em seus registros, uso de linguagens e abordagem do tema, no texto produzido,
conhecimentos por ele construido. Afinal, para produzir o texto ele tera de externalizar
0 que e como foi internalizando conhecimentos, em interacdo com colegas, linguagens

e conceito(s) envolvidos no estudo.

Outra possibilidade é usar a producédo de video do aluno para analisar/avaliar
atitudes, comportamentos, modos de aprender. Sao propostas de producdo em que 0
aluno deve gravar como realiza uma atividade de aula, uma tarefa de casa, como age
em atividades propostas pelo professor em sala de aula... Essa producdo pode
orientar didlogos entre professor e aluno sobre processos de aprendizagem, e
reflexdes do aluno e do professor sobre modos do aluno aprender. Nesse caso € um
instrumento para avaliacdo do modo ou modos com que cada aluno aprende, que

podem orientar acdes de ensino do professor.

Para finalizar discutimos o uso do video como documentacéao, registro e avaliacdo

de ac¢Oes do professor e da escola.

O uso do video como documento-registro-avaliacdo

Como os outros usos de video, consideramos importante discutir também sobre o
uso do video para documentar, registrar, avaliar praticas na/da escola. Nesse uso, 0
professor e possiveis parceiros de gravacédo, documentam praticas da escola, como
comemoracdoes de datas festivas, reunides de pais e responsaveis, reunides

pedagogicas, passeios de estudo, aulas, seminarios de formacédo de alunos e/ou
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professores, dentre tantas outras praticas realizadas na escola, consideradas as
particularidades de cada grupo e comunidade. O objetivo é registrar e documentar,
criar documentos sobre as praticas da escola, documentos que registram uma historia

vivida pela/na escola.

Além do objetivo de documentar, esses registros podem ter o objetivo de avaliar
praticas, repensando-as, problematizando-as em reunides da escola, com pais e
responsaveis, com professores, gestores e funcionarios, com alunos... Podemos
também discutir o video como oportunidade de além de documentar praticas do
professor, avalia-las. Como professores estamos em continuo processo de formacao,
e a proposta de gravar aulas pode nos ajudar a refletir sobre nossas praticas docentes,
podendo repenséa-las. Esse uso de video pelo professor para gravar suas aulas e
avalia-las também foi prevista por Moran (1995), que denominou esse uso de video-
espelho, ou seja, o video utilizado como um espelho pelo professor, que se visualiza

em acdo em uma aula.

Ja falamos de varios usos de videos em aula, e ha outros tantos presentes nas
praticas docentes de muitas escolas. Esse foi apenas um estudo que realizamos a
partir de praticas realizadas e/ou observadas por nos e/ou pensadas por nés a partir
de nossas concepcoes de aprendizagem, de escola...

Mas, como apertar o play e/ou o rec em nossas aulas? Ha varias possibilidades,
o importante € iniciar, e refletindo sobre a agéo, continuar experienciando. A seguir
discutimos uma pratica, realizada em uma disciplina, com um grupo de futuros
professores de matematica, ao produzirem videos para aulas, com o objetivo de uso

do video como material didatico digital do professor.

UMA PRATICA DE PRODUCAO DE VIDEOS PARA AULAS DE
MATEMATICA COM FUTUROS PROFESSORES
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Como discutido no texto, os videos sdo comuns em nossas vidas, mas pensar seu
uso no contexto educacional ainda causa estranhamento. Mais ainda quando nos,

professores, nos tornamos autores desses videos.

Por conta desse estranhamento, e pensando em usos de video na formacao inicial
de professores de matematica em movimentos de integracdo de tecnologias digitais
ao curriculo dessa formacéao, as autoras desse texto propuseram uma atividade de
producéo de video para académicos de um curso de Licenciatura em Matematica de
uma universidade publica. A proposta foi feita em uma disciplina obrigatéria do sétimo
semestre do curso denominada “Tecnologias digitais e ensino de matematica”. No
primeiro semestre de 2020 foram matriculados, nesta disciplina, académicos que
cursavam desde o0 segundo até o Ultimo ano do curso, e as autoras atuaram como

professoras.

Para a atividade, os alunos se dividiram em grupos (apenas um realizou a
producdo sozinho) e tiveram duas semanas para produzir um video. Ou seja, para
definir e estudar o conteddo matematico a ser explorado no video a partir de um
objetivo de aprendizagem proposto para uma aula e definir o tipo de video a ser
produzido, elaborar o roteiro, gravar a producéo a partir de algum aplicativo, dentre os
qgue foram sugeridos pelas professoras e compartilhar com toda a turma no grupo do

WhatsApp inicialmente, para ser analisado por todos.

E importante ressaltar que, mesmo que exista a proposta dos seis passos para a
producdo de um video, essas etapas ndo ocorrem de maneira natural e nesta
sequéncia, principalmente nas primeiras producdes. Além disso, o desafio foi o de
produzir um video de até 5 minutos, que n&do se caracterizasse como uma videoaula
e nem fosse uma gravacao de uma acéo que pudesse ser facilmente reproduzida em
uma sala de aula com os alunos. Apos a producao e andlise dos videos pelo grupo e
professoras, foi proposto que cada grupo, se assim desejassem, fizessem pequenas
alteracdes. Também foi solicitado que escrevem um breve relato sobre a producéo de

videos.
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Assim, partimos de pequenos trechos desses relatos dos 22 académicos
matriculados na disciplina, para discutir essa pratica. Para preservar a identidade dos
académicos, os identificaremos por letras. Iniciamos por falas de L e M falando sobre

obstaculos e impressfes da producéo.

A producéao do video foi mais complicada do que eu imaginei, apesar do video
ter menos de 5 minutos foi necesséario um esforco de todos os membros do
grupo. Nosso primeiro obstaculo foi escolher um tema para nosso video, e mais
complicado que esse, ndo tinhamos ideia de como fazer um video que nao fosse

uma videoaula (L, relato de producéo).

A experiéncia de produzir um video foi completamente nova, em todos os
sentidos. Nunca havia feito algo do tipo nem como obrigacdo, nem como

recreacao (M, relato de producao).

Por essas falas, que também aparecem em outros relatos, € possivel perceber
que a producdo de video como material didatico digital do professor ainda esta
distante das acdes desses futuros professores, mesmo que sejam em sua maioria
jovens com idade proxima aos 20 anos. Ou seja, mesmo familiarizados com os
celulares, redes sociais, como comentaram em uma das aulas, produzir videos

explorando conceitos matematicos foi algo novo, um desafio.

O roteiro citado por Oechsler, Borba & Fontes (2017) foi utilizado por alguns
grupos. Um deles, que trabalhou com a nocéo de adicao de fracdes por meio de uma

receita de panqueca relatou que:

Ao longo da semana discutimos via whatsapp a respeito do video e elaboramos
também um roteiro prévio. [...] O planejamento foi essencial. A ideia era trazer
de maneira descontraida em uma situacdo que poderia acontecer com qualquer
pessoa. No planejamento, pensamos em escolher uma receita de poucos
ingredientes pois a proposta € que fosse um video rapido. Além disso, ja
sabiamos que queriamos algumas animacdes para auxiliar no processo de

visualizacdo, assim quando filmavamos ja sabiamos que tipo de
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cena/composicao fazer para facilitar na edicdo. Pouco mudou em relagdo ao
planejamento, exceto trés coisas. Primeiro, queriamos terminar a gravacao em
poucas horas, todavia foram necessarias duas tardes para finalizacdo das
gravacdes. Segundo, achei que a edicéo seria rapida coisa de 3 horas e pronto,
todavia foram necessérias varias horas de edi¢do, para apenas 5 minutos de
video. E por ultimo, a dura¢éo do video que ultrapassou o tempo méximo em 58

segundos (A, relato de producéo).

O relato de A nos leva a fazer algumas consideragdes a partir de outras pesquisas
mencionadas neste artigo. Uma primeira questao se refere a importancia de um roteiro
gue oriente a gravacao do video. No processo de producao relatada por A, havia um
objetivo definido e o video foi produzido para atendé-lo. Além disso, os académicos
utilizaram recursos de edicdo (palavras, imagens, sons, ...) e uma situacdo do

cotidiano deles como cenario de gravacao.

Outro fato observado neste relato de A, € o reconhecimento de que o planejamento
pode ndo prever todos 0s acontecimentos (assim como um planejamento de aula),
gue podem ocorrer imprevistos, e 0 tempo necessario para gravacao e edicao do
video pode ser muito maior. No entanto, é importante refletir que quanto mais videos
forem produzidos, o tempo de producdo pode diminuir pela experiéncia adquirida,
porém como novos recursos de edicdo podem surgir, novas descobertas e exploracao

podem continuar ocupando um tempo do professor.
Ainda continuando seu relato, A afirmou que:

A producdo desse video foi desafiadora, porém aprendi muito mais sobre
producéo e edi¢do de video. Além disso percebi que a linguagem do video pode
e deve ser mais dindmica que em uma aula e o bacana é poder trabalhar com o
tempo, cenas que seriam muito demoradas de serem realizadas em aula,
podemos acelerar o tempo e focar apenas no que realmente importa que é o

conteudo. Dessa maneira, vejo que o video pode ser uma ferramenta muito
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poderosa dentro de sala de aula, j& que permite uma diferente abordagem e de
infinitas possibilidades para se trabalhar.

Esta fala de A nos remete a discutir a importancia de propor acdes como essa de
producao de videos na formacéo inicial do professor, como mais uma tecnologia que,
ao ser integrada ao curriculo pode favorecer reflexdes sobre processo de ensino em

aulas de matematica.

Mas, apesar de mobilizar os professores em formacédo para produzirem videos
como material didatico digital para as aulas, observamos resisténcias escondidas em
justificativas de falta de tempo e de infraestrutura nas escolas para que o professor
realize essa producédo. Muito foi discutido sobre o uso dos celulares para realizarem
essa producédo na disciplina e alguns grupos se limitaram ao uso dessa tecnologia.
Vejamos um destaque do relato de dois académicos que indicam resisténcias, mas

também o desafio do professor em conquistar esse espaco de producao.

Acredito ser uma tarefa trabalhosa, tendo em vista que o professor precisa
cumprir carga horéria, e em alguns casos ele precisaria aprender a editar o
video, quem sabe gastar um bom tempo gravando, 0 que muitas vezes pode

desmotiva-lo (P, relato de producéo).

A ideia de o professor produzir videos € muito bacana e diferenciada, o que
mostra o0 empenho, qualidade, e trabalho para com o entendimento dos alunos.
Porém, ndo ha estimulo para isto, ou entdo dependendo da instituicdo ou local
de trabalho ndo € muito motivador ou viavel que o professor se utilize de

producdes de videos prépria (L, relato de producéo).

E evidente nos relatos a preocupacdo desses futuros professores com essa
producédo no contexto da profisséo do professor. A falta de recursos, de infraestrutura,
de autonomia e de formacao necessaria também perpassam essas falas. Ou seja, ja
€ perceptivel nos discursos desses futuros professores que a integracdo de

tecnologias digitais ao curriculo escolar ainda é um grande desafio.
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Mas também, ao refletirem sobre esse processo, os futuros professores
evidenciam potencialidades da producado de videos pelo professor.

Ao finalizarmos e ao ver o resultado final do video percebi que apesar de termos
produzido o video usando apenas o celular, obtivemos um bom resultado ao
final. Isso mostra que mesmo que o professor ndo tenha acesso a equipamentos
profissionais para filmar, gravar e editar o video € possivel produzir um bom
material. Com isso em mente o professor tem a possibilidade de criar seus
proprios videos, e ndo sé escolher agueles que ja estdo prontos e disponiveis na
internet. Pois podemos pensar que existem milhdes de videos apresentando o
mesmo assunto, no entanto cada um deles tem o seu diferencial, entdo ao
produzir o seu préprio video o professor tem a oportunidade de deixar nele a sua

‘marca’”, o que torna ainda mais “rico” o material (M, relato de produgéo).

Foi perceptivel que a producdo de um video ndo é uma tarefa facil. Requer
tempo, dedicacdo e muita pesquisa. Porém, com esse processo agregamos
muitos conhecimentos. Dentre eles estdo o manuseio de tecnologias de edicao,
além do aprofundamento do conhecimento matemético. Por fim, afirmo que o
uso de videos em sala de aula de matematica € um recurso muito fascinante.
Com a realizacéo dessa atividade, pude desmistificar muitas questdes que tinha
em relacdo a essa ferramenta, pois acreditava que o uso do video serviria
unicamente para substituir uma aula. Entretanto, ndo é s6 isso, ele serve para

varias praticas e para diversos materiais (E, relato de producéo).

Em relacdo a producdo de video, ap6s minha experiéncia, percebi que no
comeco € complicado, mas depois que vocé pega o jeito fica mais simples, a
além disso ha varios recursos disponiveis na palma das nossas maos. Portanto,
para que videos sejam usados ndo s6 nas aulas de matematica e necessario

apenas um incentivo (L, relato de produgéo).

As falas de M, E e L reiteram a importancia da producdo de video como material

didatico digital. Esse grupo de académicos produziu oito videos como material didatico
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digital do professor de matemética, todos com particularidades e movimentos
inovadores em diversos aspectos. Essa pratica na disciplina revelou diversas
possibilidades, dificuldades, despertou reflexdes nos futuros professores e evidenciou
que a producdo de video pode ser mais explorada nos espacos escolares e de

formacéo inicial de professores.

ALGUMAS CONSIDERACOES

O que pode um video em sala de aula? Que usos podem mobilizar alunos e
professores para produzirem conhecimentos na escola? Como pensar a formacgao de
professores para a integracdo desse e outras tecnologias digitais ao curriculo escolar?
Terminar este artigo com essas perguntas ja nos dao indicativos do quanto ainda ha
para se investigar, problematizar e fazer nas escolas no que se refere ao uso de

videos em aula.

O estudo que apresentamos sobre os diferentes usos de video em sala de aula é
apenas uma proposta dentre tantas outras. O importante € pensar em usos que
favorecam reflexdes, problematizacdes, aprendizagens sobre diferentes conceitos e

situacdes, e também em relacéo a prépria linguagem de video.

Sobre a proposta de producao de videos desenvolvida com os futuros professores,
ficaram evidéncias de diversos aspectos sobre esse uso do video. Em especial, a
necessidade de se pensar e propor mais aces de formacao que possibilitem que os
futuros professores reflitam sobre praticas envolvendo a integracdo de tecnologias
digitais ao curriculo, bem como praticas em que assumam a autoria de diferentes

materiais didaticos e metodologias.

AGRADECIMENTOS

Agradecemos a CAPES - Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior — codigo de financiamento 001, pelo apoio financeiro a este trabalho.

() @O0 Revyista Tangram, MS, V.05, N°01, jan. / mar. 2022, 2595-0967 33]

Ev NG SR



Universidade Federal da Grande Dourados

REFERENCIAS

Amaral, Rubia Barcelos. (2013). Video na sala de aula de Matemaética: que
possibilidades? Educacdo Matematica em Revista,1(40), 38-47.
Recuperado a partir de:
<http://sbem.iuri0094.hospedagemdesites.ws/revista/index.php/emr/article
Iview/298/pdf>. Acessado em 28 jun. 2020.

Borba, Marcelo de Carvalho & Oechsler, Vanessa. (2018). Tecnologias na
educacao: o uso dos videos em sala de aula. Revista Brasileira De Ensino
De Ciéncia e Tecnologia, 11, 181-213. Recuperado a partir de:
<https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/8434>. Acessado em 28
jun. 2020.

Chisté, Bianca Santos. (2015). Devir - crianca da matematica: experiéncias
educativas infantis imagéticas. (Tese de Doutorado). em Educacao
Matematica). Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho,
Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo Matematica, Rio Claro.
Recuperado a partir de:
<https://repositorio.unesp.br/handle/11449/127793>. Acessado em 28 jun.
2020.

Medeiros, Amanda Silva de. (2018). Devires de imagens: atitudes e matemética(s)
construidas e praticadas por um grupo de criancas. (Dissertacéo de
Mestrado). Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Programa de

P6s-Graduagdo em Educacdo Matematica, Campo Grande. Recuperado

(c9) Revista Tangram, MS, V.05, N°01, jan. / mar. 2022, 2595-0967 34



Universidade Federal da Grande Dourados

a partir de: <https://posgraduacao.ufms.br/portal/trabalho-
arquivos/download/5888>. Acessado em 28 jun. 2020.

Moran, José Manuel. (1995). O video na sala de aula. Comunicacéo & Educacao,
(2), 27-35.

Oechsler, Vanessa, Fontes, Barbara Cunha & Borba, Marcelo de Carvalho. (2017).
Etapas da producédo de videos por alunos da educacao basica: uma
experiéncia na aula de matematica. Revista Brasileira de Educacéo
Bésica, 2(1), 71-80. Recuperado a partir de:
<https://rbeducacaobasica.com.br/etapas-da-producao-de-videos-por-
alunos-da-educacao-basica-uma-experiencia-na-aula-de-matematica/>.
Acessado em 28 jun. 2020.

Peche, Daniele. (2011). 8 razdes para usar Youtube em sala de aula. [Artigo]. Nova
Escola. Recuperado a partir de:
<https://novaescola.org.br/conteudo/1350/8-razoes-para-usar-o-youtube-
em-sala-de-aula>. Acessado em 28 jun. 2020.

Seabra, Carlos. (2016). Pequeno guia de microvideos. (2a ed.). Sdo Paulo: Oficina
Digital.

Scherer, Suely. (2019). Integracéo de tecnologias digitais ao curriculo dos anos
iniciais do Ensino Fundamental: quais os desafios? In: Scherer, Suely.
(Org). Tecnologias digitais no curriculo dos anos iniciais relatos de

praticas em uma escola (pp.13-18). Campo Grande: Life Editora.

(o) Revista Tangram, MS, V.05, N°01, jan. / mar. 2022, 2595-0967 351



Universidade Federal da Grande Dourados
CONTRIBUIC}C)ES DAS AUTORAS

12 autora: conceitualizacdo; curadoria de dados; analise formal; investigacao;
metodologia; administracdo do projeto; superviséo; visualizacao; redacéo — rascunho

original; redacgdo — revisao e edigao.

2° autora: conceitualizacdo; curadoria de dados; analise formal; investigacao;

metodologia; visualizacéo; redacao — rascunho original; redagao — revisao e edicao.

() DOO) Reyista Tangram, MS, V.05, N°01, jan. / mar. 2022, 2595-0967 36]

Ev NG 3R



