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La cuadratura de una figura es la transformacion
de dicha figura en un cuadrado equivalente (de igual
area). Cualquier figura se puede transformar en un
rectangulo equivalente y todo rectangulo se puede
transformar en un cuadrado equivalente.

Sea cual fuere la figura dada, el lado del cuadra-
do es equivalente siempre a la media proporcional
entre los dos segmentos cuyo producto representa
el area de la figura; asi para un paralelogramo en-
tre la base y la altura; para un tridngulo entre la
semialtura sobre ese lado y un lado; para un trape-
cio entre la altura y la semisuma de las bases; para
un poligono regular entre la apotema y el
semiperimetro; para un circulo entre el radio y la
semicircunferencia, teniendo en cuenta que este
caso es imposible hallar con exactitud el lado del
cuadrado equivalente al circulo por entrar como
factor del area la relacion de circunferencia al dia-
metro, que es una cantidad irracional.

En esta comunicacion, queremos explicar la for-
ma como es posible transformar un poligono cual-
quiera en otro poligono equivalente. De esta forma
el docente de la basica secundaria tendra la oportu-
nidad de brindarle herramientas a los estudiantes para
analizar situaciones matematicas, para “desarrollar
la capacidad de presentar argumentos validos acer-
ca de las relaciones geométricas, ademas de utilizar
la visualizacidn, el razonamiento espacial y la
modelacion geométrica para resolver problemas”
(estandares curriculares para matematicas).

Se plantearan ejemplos de situaciones problema,
relacionadas con la transformacion de figuras y su
resolucidn grafica, asi como las razones geométri-
cas que satisfacen el procedimiento y hacen valida
la solucion.
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Esta investigacion pretende construir versiones
sobre cdmo operan los procesos de razonamiento,
creatividad y metacognicidn en nifios de segundo
grado ante la resolucion de problemas de estructu-
ra aditiva .Comprendiendo el proceso de razona-
miento, como la capacidad para establecer nuevas
relaciones entre unidades de informacion que se
expresan mediante una secuencia argumentada. La
creatividad; se define como ese conjunto de capa-

cidades y disposiciones que hacen que una perso-
na produzca con frecuencia productos innovadores
y contextualizados. Y la metacognicién, como un
conocimiento sobre el conocimiento, es decir, re-
quiere ademas de saber ciertos conocimientos; sa-
ber como se saben y tener un conocimiento sobre
lo que se sabe. Frente a estructuras aditivas, asu-
mimos la propuesta de Vergnaud, G; quien define
este campo como el conjunto de situaciones cuyo
tratamiento implica una o varias adiciones o sus-
tracciones; ademas de los conceptos necesarios
para desarrollar tareas relacionadas con estas si-

* Investigadora Principal. Coordinadora Centro de Investigacion de la Facultad de Psicologia
dela Universidad Santo Tomés. Bogoté D.C Colombia Emeail : lourde578@hotmeil.com.
Asesores de Investigacion: Psicdlogo William Mantilla y Especialista en Educacion
Matemética Claudia Salazar. Asistentes de Investigacion: Psicologas: Ximena Ramirez,
Angela CGaitan, Ximena Figueroay Sandra Triana, Auxiliares de Investigacion: Psicdlogas
Carolina Uribe, Pacla Gonzalez, Monica Mearin, Adriana Moreno, Margie Lopez Angélica
Acevedo, Emilce Mendoza y Luisa Fernanda Bermejo



tuaciones. El mismo autor; a partir de esta defini-
cion plantea seis tipos de estructuras teniendo en
cuenta los estados fijos o de medida, los estado
relativos o comparaciones y las transformaciones
de una manera ideal. Para esta investigacion se
trabaja se trabaja con las estructuras que hacen
referencia a adiciones en nimeros naturales, con
una operacion, lo que nos da un total de tres es-
tructuras aditivas: la suma de dos estados fijos, la
actuacion de una transformacion sobre un estado
fijo, y la suma de transformaciones.

En la aplicacion participan 64 nifios de segundo
grado de 5 colegios de la ciudad Bogota; desde el
M¢étodo PEVA (Pensar en Voz Alta); desde el cual
pudimos observar como los nifios, ante los proble-
mas planteados; priorizan el razonamiento deducti-
vo frente a razonamientos inductivos o abductivos.
En cuanto a creatividad se mantiene la estrategia
de resolucién de problemas ensefiada por el maes-
tro; para lo cual los nifios usan como estrategia
cognitiva las asociaciones remotas; presentandose
en muy pocos casos estrategias como: la lluvia de
ideas, el pensar en términos contrapuestos y las
transformaciones. Frente a la metacognicidn se
observa como los nifios supervisan las acciones que
tienen que ver con la ejecucion del algoritmo de la
suma; para realizar otro supervisiones sobre los

proceso que implican la resolucidon de problemas
requieren de ayuda externa.

Por otra parte encontramos que en las aulas se
trabaja generalmente la estructura de tipo 1 (esta-
do fijo estado fijo= estado fijo) por lo menos hasta
la aplicacion de esta investigacion.
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Si de algo adolece el maestro, sobre todo los del
area de Matematica es de estrategias ludicas que
le permitan abordar una tematica. Son pobres los
recursos didacticos de que se dispone para colocar
al estudiante a que por su propia cuenta “haga
Matematica”, construya y deduzca modelos.

A través de juegos como: las jugadas que se pue-
den hacer con un caballo del Ajedrez en un cuadro
de 3x3, las que se pueden hacer con una torre en

ese mismo cuadro y las que se pueden efectuar
con el alfil, referenciadas todas como parejas or-
denadas, nos permite leer para cada caso, situa-
ciones novedosas que bajo una interpretacion ma-
tematica deja ver relaciones con algunos conteni-
dos especificos que hoy se transmiten oralmente
pero sin ningln significado y que mediados por esta
estrategia el estudiante puede descubrirlas y con-
vertirlas en un aprendizaje significativo.

De igual forma se ha logrado “matematizar” al-
gunas otras situaciones inferidas desde un juego o
entretenimiento. Se cuenta en el trabajo con aproxi-
madamente de 10 a 12 juegos en donde después
de reflexionar sobre las relaciones que se dan al
interior de cada uno, con reglas previamente esta-
blecidas, se establecen los modelos matematicos
que identifican y definen las relaciones que se dan
al interior de cada uno.
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