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RESUMO

O presente trabalho tem por principal objetivo mostrar a ligacdo da matematica com as Histdérias em
Quadrinhos (HQs) sob a dtica da potencialidade pedagdgica que estas tém no processo de ensino e
aprendizagem de matematica. Diversos pesquisadores e escritores auxiliam na comprovacao da influéncia
positiva das HQs nesse processo. Essa influéncia, atualmente, pode ser vista em diversos livros didaticos
de matematica, havendo livros inteiros em formato de HQs. Contudo, ao observar o ENEM, o mesmo
se utiliza bastante desta ferramenta, mas na area da matematica é incipiente. Conclui-se as HQS ainda
sdo pouco usadas para ensinar matematica, mas que é possivel adquirir e transmitir conhecimentos
matematicos com o seu uso. E necessario um incentivo aos docentes para utilizarem esta ferramenta
como mais um recurso no aperfeicoamento do ensino, seja no basico ou superior.

Palavras-Chave: Histérias em Quadrinhos. Matematica. Ensino e Aprendizagem de Matematica. ENEM.

ABSTRACT

The main objective of this work is to show the connection between mathematics and comics books from
the point of view of the pedagogical potential that they have in the process of teaching and learning
mathematics. Several researchers and writers help in proving the positive influence of comic books in
this process. This influence can now be seen in several mathematics textbooks, with whole math books
in the form of comic books. However, when observing the ENEM, a lot of this tool is used, but in the area
of mathematics is incipient. We conclude that comic books are not still very used to teach mathematics,
but that it is possible to acquire and transmit mathematical knowledge with its use. Teachers need to be
encouraged to use this tool as a further resource in improving basic or higher education.

Keywords: Comic Books. Mathematics. Teaching and Learning of Mathematics. ENEM.
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INTRODUCAO

Ensinar matematica continua sendo um grande desafio para muitos professores,
pois, ainda nos dias de hoje, ha alunos que ja entram em sala de aula com o pensamento
de que esta é uma disciplina muito complicada e isto pode dificultar o entendimento
dos contedudos a serem explicados. Tornar a aprendizagem da matematica mais
prazerosa e interessante é papel dos educadores, que hoje, além dos livros didaticos,
contam com o auxilio de outras ferramentas pedagdgicas como softwares, jogos,
videos, entre outras, onde uma tem chamado a atencao de professores, escritores,
pesquisadores e tem estimulado a resolucao de problemas, a criatividade, o trabalho
em equipe e o raciocinio l6gico dos alunos: as Histdrias em Quadrinhos (HQs).

Sao muitos os beneficios adquiridos pela utilizacdo das HQs no ensino. Por
isso, cada vez mais professores tém apostado nesse recurso didatico para abordar
conteldos, estimular a reflexdao, a criticidade, a cognicao dos estudantes. Embora
seja crescente, ainda é pouco o numero de professores que tém utilizado as HQs
auxiliando em sua pratica docente.

O reconhecimento deste instrumento pelo professorado de diferentes areas de
ensino vem ocorrendo gradativamente. Mesmo mostrando-se cada vez mais Uteis
para o ensino, as Histérias em Quadrinhos sdo pouco utilizadas por professores da
area de exatas, que colocam uma barreira entre professor-saber-HQs e aluno-saber-
HQs onde se deveria trabalhar em conjunto visando a construcao de um conhecimento
mais solido.

Apesar de ter enfrentado um periodo de muitas criticas, as HQs demonstram
ser um recurso didatico que pode ter grande influéncia positiva no processo de
aprendizado das pessoas, independentemente de idade, nivel escolar ou condicao
social. As tirinhas, cartuns, charges e caricaturas sao facilmente encontradas em
livros, sites, revistas e jornais, sempre trazendo uma informacdo, critica, satira ou
apenas situacoes divertidas.

Diferentes temas relacionados a politica, educacdo, salude e outras questdes
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sociais sdo abordados nas HQs. Algumas destas historias sao comumente encontradas
em importantes avaliagdes de larga escala, o que tém contribuido para uma melhor
aceitacao deste instrumental de ensino na educagao por parte dos professores, dentre

elas estao a

[...] Prova Brasil, Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), Programme for
International Student Assessment (PISA), Sistema Permanente de Avaliacdo da Educacdo
Basica do Ceara (SPAECE) e o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Por exemplo,
no ENEM, na sua matriz de referéncia, algumas competéncias voltadas para a area de
Matemdtica e suas Tecnologias, ressaltam a compreensao da realidade e a solugdo de
problemas do cotidiano além de interpretacdao de informagdes de diversas naturezas,
fazendo com que os Quadrinhos sejam um excelente recurso contextualizador. (PEREIRA,
2015, p. 32).

E importante destacar que o professor pode explorar bem o potencial didatico
e pedagdgico das HQs com seus alunos para que eles alcancem um conhecimento
expressivo. Para isso, o docente deve procurar conhecer, o melhor possivel, esta
ferramenta antes de trabalhar com ela, pois ndo basta transferir um texto para um
baldo, a HQ sé ird influenciar na aprendizagem do aluno se instigar nele a curiosidade,
a vontade de aprender.

Qualquer técnica de ensino tem sua eficacia potencializada se for bem planejada
e aplicada, com as HQs ndo é diferente. O docente tem a oportunidade de alcangar seus
objetivos de ensino utilizando as HQs, necessitando, para isso, que elabore a melhor
estratégia para trabalhar com esta ferramenta, pois sdo muitas as possibilidades
para se desempenhar um bom trabalho.

A escolha da histéria, a abordagem, os objetivos a serem alcancados e a
influéncia dela na aprendizagem do aluno sdo pontos que deverao ser bem analisados
pelo professor, para que este instrumento ndao acabe distorcendo informagdes e
prejudicando o conhecimento do aluno.

A fim de chamar a atencdo dos docentes e mostra-los a capacidade pedagdgica

gue tém as Histérias em Quadrinhos no ensino e aprendizagem, especialmente de
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matematica, e, contando com o auxilio de pesquisadores como Santos (2003), Luyten
(2011), Pereira (2015), Cavalcante e Cedro (2015), entre outros, desenvolveu-se o

presente trabalho.

PERCURSO METODOLOGICO

O trabalho aqui apresentado, quanto a sua natureza, segundo Gerhardt e
Silveira (2009), pode ser compreendido como uma mescla de pesquisa basica e
aplicada. Para alcancar os objetivos, utilizou-se de uma sustentacao da pesquisa
exploratéria através de um levantamento bibliografico, essencialmente na analise
de livros, artigos cientificos que abordam o uso de Histérias em Quadrinhos para o
ensino de Matematica, bem como da vertente descritiva, tanto na verificacdo do uso
de quadrinhos em livros de matematica do Ensino Basico, passando pela procura
de sites da internet que trazem quadrinhos com ideias voltadas a matematica, bem
como a consulta das provas do ENEM, considerados documentos, para precisar o uso
das HQs nesse exame como um todo e com atencao primordial a Matematica.

O exame de dados e materiais fora feito através de consulta de livros e artigos
fisicos bem como coletas realizadas na internet e, especificamente para as provas
do ENEM, em bancos de dados online do Portal do Instituto Nacional de Estudos e

Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira - INEP?, vinculado ao Ministério da Educacao.

HISTORIAS EM QUADRINHOS E SEU USO NA EDUCAGAO

As Histérias em Quadrinhos sdao cada vez mais utilizadas no processo de
ensino de criangas, jovens e até mesmo adultos. Diversas areas do conhecimento
que utilizam HQs como ferramenta de ensino consideram este aparato pedagogico
bastante eficiente, pois além de divertir, agucar a curiosidade e a criticidade, incentiva
a leitura.

Embora o uso das HQs possa ser considerado como algo que influencie

1 http://portal.inep.gov.br/provas-e-gabaritos
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positivamente a aprendizagem e desenvolvimento intelectual, sua utilizacdo ainda
é ignorada por muitos. Infelizmente, alguns veem o uso deste recurso como algo
insignificante.

Luyten (2011), em entrevista a TV Escola, fala a respeito da utilizagdao das HQs
na educacao e de sua desvalorizacao. Para a autora existe o preconceito com relacao
a essa ferramenta até mesmo por parte de pais e professores que criticam seu uso,
muitas vezes, sem sequer ter conhecimento sobre o assunto. Ressalta ainda que na
leitura das HQs ndo basta ler o texto, é preciso ler a imagem, e esta tentativa de
compreensao da boa HQ estimula o cérebro e desenvolve a inteligéncia.

Quanto aos tipos e a definicao das HQs tem-se que:

Dentre os varios tipos de Quadrinhos, podemos encontrar o Cartoon (em portugués,
cartum), a charge, caricaturas, tirinhas, gibis, entre outros. Por defini¢ao, as Histdrias em
Quadrinhos sdao sequéncias de imagens dentro de quadros criados proporcionalmente
retratando pequenas Histdrias, acompanhadas por balGes representando didlogos
de personagens, de modo a favorecer a sua compreensdo. Enquanto as Tirinhas em
Quadrinhos sdo pequenas Histérias, contadas em trés ou quatro quadros narrando
Histérias dos mais variados géneros e estilos. (PEREIRA, 2015, p. 34).

No que tange ao surgimento das Histérias em Quadrinhos, Campos e Lomboglia
(1985) sinalizam que se deu no continente europeu com o auxilio das técnicas de
reproducao grafica, onde promoveram a juncao da imagem com o texto. Contudo, o
grande precursor foram os Estados Unidos, que em 1895, publicaram as primeiras
paginas coloridas e conquistaram o publico com o famoso Yellow Kid de Richard
Outcault.

De acordo com Lachtermacher e Miguel (1985), quem impulsionou as Histérias
em Quadrinhos no Brasil foi a revista “O Tico-Tico”, criada em 1905, que ao perceber
0 sucesso nas vendas das revistas em quadrinhos na Europa e nos Estados Unidos,
passou a traduzir as historias produzidas por Outcault.

Ainda segundo Lachtermacher e Miguel (1985), sem propdsito didatico algum,
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as primeiras HQs trazidas ao Brasil eram apenas traducdes, publicadas sem ser feita
qualquer alteragao. Furlan (1985) afirma que inicialmente as HQs foram criadas
apenas com a intencao de divertir as pessoas, por isso sao chamadas de comics nos
Estados Unidos.

De acordo com Pereira (2015), até ter seu potencial educativo reconhecido, as
HQs enfrentaram momentos de muita repreensao. Segundo a autora, a Associacao
Brasileira de Educadores (ABE), em 1922, afirmou que as Histérias em Quadrinhos
induziam as criangas a habitos estrangeiros prejudiciais, tendo a igreja reforcado
essa ideia em 1939.

Ressalta ainda que em 1944 o Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais (INEP) divulgou uma pesquisa afirmando que as Histérias em Quadrinhos
desestimulavam a leitura dos livros didaticos e, pior, causavam preguica mental.
Nesse mesmo sentido Furlan (1985) afirmou que pouco tempo depois foi langado nos
Estados Unidos o livro Seducao dos Inocentes do psiquiatra Frederic Wertham que
defendia a ideia de que as HQs eram péssima influéncia ndo apenas para as criancas,
mas sim, para todos.

Enquanto alguns tentavam denegrir as HQs, outros incentivavam seu uso e
produziam histérias que atraiam um publico cada vez maior e mais diversificado.
Carvalho (2006) menciona que Adolfo Aizen, um conceituado jornalista naturalizado
brasileiro, foi um dos maiores contribuidores para difusdao das HQs no Brasil. Além de
ter lancado o primeiro suplemento juvenil nos jornais, foi responsavel por O Mirim,
primeira revista em quadrinhos brasileira, lancada em 1939. Aizen influiu a utilizacao
das Histérias em Quadrinhos na educacao ao fundar em 1945 a Editora Brasil-América
(EBAL) onde produziam e editavam HQs que tratavam de temas educativos.

Atualmente, dois dos principais quadrinistas brasileiros sao Ziraldo, com sua
Turma do Pereré e o Menino Maluquinho, e Mauricio de Sousa, autor de A Turma
da Moénica, um dos maiores sucessos nacional e internacional. Os dois com seus

trabalhos divertidos e informativos incentivam a leitura a diversas pessoas. Para
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citar um exemplo, no portal Meu Bolso Feliz?, ha tirinhas da Turma da Monica com o
objetivo de ensinar criancas a lidar com dinheiro, buscando oferecer uma Educagao
Financeira.

Atualmente ha diversos pesquisadores, escritores e educadores que reconhecem
as HQs como uma aliada da educacao. Santos (2003) ressalta que os professores tém
muito para ensinar utilizando as HQs e que estas tém contribuido para educadores e
educandos. De acordo com o autor, essas histdérias incentivam a leitura, a criatividade,
a criticidade, além de conscientizar e transmitir conhecimentos.

De acordo com Miskulim, Amorim e Silva (2006, p. 4)

[...] as histérias em quadrinhos deixaram de ser vistas somente como instrumento
de diversdo e passaram a integrar o material pedagdgico de escolas, ndo apenas de
educacao infantil, mas também na de jovens e adultos, auxiliando no processo de ensino
aprendizagem dos mais diversos conteddos, como Geografia, Matematica, Portugués e
Historia.

Esta valorizagao das HQs na educacao pode ser percebida principalmente por
seu uso cada vez maior por parte de autores em livros didaticos, seja para introduzir,
criticar, informar, argumentar determinado assunto ou simplesmente para ilustrar
alguma situacao pertinente com o que é abordado. As tirinhas, charges, etc., ocupam
paginas nos livros de Portugués, Matematica, Histdria, Biologia e outras areas.

Com respeito a utilizacdo das Histérias em Quadrinhos nas escolas

O docente deve ter um planejamento, conhecimento e desenvolvimento de seu trabalho
nas atividades que utilizarem as histérias em quadrinhos, independente da disciplina
ministrada e, buscar estabelecer objetivos que sejam adequados as necessidades e as
caracteristicas do corpo discente da sala de aula, visto que isto é fundamental para a
capacidade de compreensdo dos alunos e de conhecimento do conteldo aplicado.
(ARAUJO; COSTA; COSTA, 2008, p. 33).

Antes de trabalhar com as HQs também é relevante o professor entender que os

2 www.meubolsofeliz.com.br
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desenhos devem ser utilizados para ajudar os alunos no entendimento dos contelddos
€ Nao servir apenas como um fator atrativo. Na HQ bem elaborada o desenho e texto
se complementam, a postura apresentada pelo personagem tem grande influéncia na

compreensao do que esta escrito no baldo.

HISTORIAS EM QUADRINHOS E SEU USO PELO ENEM

O Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), que tem por objetivo avaliar o
desempenho de estudantes para melhoria do ensino e seleciona-los para o ingresso
no ensino superior, tém buscado se apropriar das Historias em Quadrinhos. Dentre
todas as suas edicdes, de 1998 a 2018, apenas nos anos de 1998, 2006 e a primeira
aplicacao de 2017 o ENEM nao apresentarou qualquer questao que envolvesse
esse recurso. Nas demais edicoes, charges, cartuns e tirinhas foram utilizados para
introduzir temas de Redacdo e em questdes nas areas de Linguagens e Cddigos,
Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Matematica. Isto &, esse importante
exame vem salientando a magnitude que as HQs tém no ensino das mais variadas
areas do conhecimento.

Como exemplo, a seguir, uma das charges apresentadas pelo ENEM em 2012,
onde intensifica-se a ideia de que a unido dos recursos visuais e linguisticos facilita
a interpretacao de palavras e frases. Na Figura 1 o autor permite aos leitores, de
maneira didatica e humorada, identificar o sentido da expressao “rede social”, ja que

esta apresenta multiplos sentidos.
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Figura 1 — Questdo 103 — Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias
Fonte: Brasil, 2012.

De maneira detalhada o Quadro 1 mostra a quantidade de HQs que foram
utilizadas em cada uma das edicdes do ENEM desde o ano de 1998 até o ano de

2018, levando-se em consideracao também as aplicagdes do Enem PPL3.

Quadro 1 - HQs utilizadas no ENEM (1998 — 2018)

Ano Quanﬂgzde de
1998 -
1999 02
2000 04
2001 04
2002 03
2003 01
2004 04
2005 06
2006 -
2007 02
2008 02
2009 05
2010 03
2010 - PPL 09
2011 06
2011 - PPL 11
3 Enem PPL é o exame destinado a Pessoas Privadas de Liberdade (PPL) e jovens sob Medida Socioeducativa. Este

exame é aplicado desde 2010, seguindo a mesma estrutura e grau de dificuldade das outras aplicagGes.
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2012 10
2012 - PPL 11
2013 09
2013 - PPL 07
2014 07
2014 - PPL 05
2015 03
2015 - PPL 07
2016-12 APLICAGAO 01
2016-22 APLICACAO 05
2016 - PPL 12
2017 -
2017 - PPL 04
2018 03
TOTAL 146

Fonte: Elaborado pelos autores

Através de uma andlise simples, parece haver, de fato, um uso quase continuo
deste recurso por este exame nacional. Tendo como premissa que o ENEM é uma
avaliacao que se preocupa com a qualidade do ensino basico e sendo um veiculo para
ingresso no ensino superior, parece haver, porque nao dizer, o reconhecimento da
importancia da HQ na educacao.

Mesmo o ENEM se valendo das HQs com uma intensidade bem razoavel ao
considerar todas as areas, para no campo da Matematica isso ndo é verificado. A
partir de 2009, quando o ENEM subdividiu suas questdes nas areas Linguagens e
Cadigos, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza e Matematica, verificou-se que de
|3 até os dias de hoje, 118 (cento e dezoito) HQs foram usadas como recurso. Destas,

apenas uma HQ era de matematica. O Quadro 2 resume esse cenario.
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Quadro 2 - Quantidade de HQs por area - ENEM (2009 - 2018)

AREA ciéncias | CIENCIAS ~ LINGUAGENS .
DA REDACAO . MATEMATICA | TOTAL
ANO HUMANAS | \ b eon ¢ E CODIGOS
2009 01 - 01 03 - 05
2010 01 - - 02 - 03
2010 - PPL 02 01 - 06 = 09
2011 01 01 01 03 - 06
2011 - PPL - 05 - 06 - 11
2012 04 01 - 05 - 10
2012 - PPL 03 02 - 06 - 11
2013 03 - - 06 - 09
2013 - PPL - 02 - 05 - 07
2014 04 01 - 02 - 07
2014 - PPL 02 - 01 02 - 05
2015 02 - - 01 - 03
2015 - PPL 03 - - 03 01 07
2016-12
APLICACAO 01 ) ) i ) 01
=7a

aPLicAEo | 0 : : 01 : 05
2016 - PPL 04 02 - 06 - 12
2017 - - - - - -
2017 - PPL - 01 - 03 - 04
2018 - - - 03 - 03

TOTAL 35 16 03 60 o1 118

Fonte: Elaborado pelos autores

Assim, considerando desde a época de subdivisdo de areas no ENEM (de 2009

até a época atual), menos de 1% de todos os quadrinhos trazidos em suas questdes

sao de Matematica, o que podemos inferir, ainda, como um uso incipiente das HQs

nessa area.

A Figura 2 mostra exatamente esta Unica questdo, trazendo a Mafalda,

personagem mundialmente conhecida por passar mensagens com ares sempre de

inconformismo e criticidade.
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Figura 2 — Questdo 163 - Matematica e suas Tecnologias
Fonte: Brasil, 2015.

Nesta questdao pode-se perceber que, fundamentalmente, o conhecimento
matematico a ser acessado/exigido de quem a respondia seria basicamente a feitura
de uma razao, especificamente 40.000 km / 80 cm, onde transformando para a
mesma unidade centimetros se teria 4.000.000.000 cm / 80 cm, resultando em
50.000.000.

Este quadrinho, de acordo com Carvalho (2017), tem o carater apenas
ilustrativo, de forma que poderia ser retirado da questao e ainda assim esta continuaria
compreensivel, ndo havendo prejuizo no entendimento da situacao/problema por parte

do respondente.

O ENSINO DE MATEMATICA UTILIZANDO HISTORIAS EM QUADRINHOS

Ainda nos dias de hoje a matematica é considerada por muitas pessoas
como uma disciplina dificil, por isso cabe a cada professor buscar alternativas que

superem esta imagem negativa que se tem a respeito desta disciplina e incentivem
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a aprendizagem nos alunos. Uma forma interessante e estimulante é o ensino da
matematica utilizando HQs.

Embora no inicio tenham sido criadas apenas com o propodsito de entreter e
divertir as pessoas, como ressalta Furlan (1985), as HQs chamaram a atencao de
pesquisadores e educadores que enxergaram nelas um valioso instrumento de ensino,
com grandes potencialidades didaticas e pedagdgicas, capaz de orientar, estabelecer
relagdes, provocar discussoes, transmitir conhecimentos.

De acordo com Carvalho (2006), durante a Segunda Guerra Mundial o cartunista
Will Eisner deu uma grande prova do potencial educativo das Histérias em Quadrinhos
ao produzir HQs para instruir soldados em diversas atividades. E foi através da
percepcao da forca deste instrumento no ensino e aprendizagem que Eisner criou um
instituto com a finalidade de produzir HQs educativas e institucionais.

N3o foi facil, mas a medida que se ia percebendo as caracteristicas particulares,
potencialidades e qualidades educacionais das HQs elas foram conquistando seu
espaco em escolas. Além disso autores passaram a aprimorar seus trabalhos e

comecaram a tratar de temas voltados para o ensino, inclusive o da matematica:

Em virtude da aceitacdo e do uso generalizados, as histérias em quadrinhos foram
introduzidas nos livros diddticos como recurso adicional a aprendizagem. Passaram a ser
um instrumento de ensino para adultos e, principalmente, para criancas. E tratam de
assuntos os mais diversos, como Matematica, Comunicacdo e Expressao, Ciéncias Fisicas
e Bioldgicas, Histdria, Moral e Civismo, Religido e outros temas do interesse da escola.
(SILVA, 1985, p. 55).

A adesdo a este recurso didatico, principalmente na matematica, é favoravel
tanto para o docente, que pode sair de uma rotina exaustiva, quanto para o aluno
gue tem a possibilidade de aprender e se divertir ao passo que Ié ou cria uma HQ.
N3o se trata do abandono dos livros didaticos por parte dos professores, mas sim
da busca por praticas educativas que incentivem e melhorem a compreensao dos

estudantes nos conceitos matematicos.

123



O uso das HQs contribui de diversas maneiras para o ensino de matematica.
Podem ser usadas no incentivo a leitura, na introducdao de determinados conteldos
e elaboracao de questdes para exercicios e/ou provas, além de estimular o raciocinio
l6dgico e o trabalho em grupo, ou seja, pode ser um importante complemento e apoio
aos professores em suas aulas.

Na matematica, decorar férmulas, definigdes e resolucdes sdo muito frequentes
por parte dos alunos, nem sempre ocorrendo um aprendizado eficiente. De acordo com
Cavalcante e Cedro (2015) as HQs se utilizadas de maneira correta podem contribuir
para reflexdes dos estudantes, proporcionando um conhecimento matematico
realmente significativo. Cabe ao educador planejar a melhor forma de trabalhar as
HQs com os alunos.

Apresentar HQs prontas ou adaptadas é uma alternativa, assim como deixar os
estudantes se reunirem em grupos e criarem suas proprias histérias de acordo com o
conteudo proposto. Ou ainda, o préprio professor criar uma HQ e elaborar situagoes
e problemas para a turma refletir, questionar e apresentar as solugdes, pois para
Cavalcante e Cedro (2015) o docente ja tem em mente os seus objetivos de ensino,
podendo construir suas histérias baseadas nestes objetivos.

A Figura 3 abaixo é um exemplo do que esta dito acima. A tirinha abaixo serviu

de inspiracao para a Figura 2, que trata da questao do ENEM.

g NAD TEM REGIME QUE D&
: CERTO PARA VOC2,
NEO E7

Figura 3 — Tirinha da Mafalda (2008)
Fonte: Pereira (2015).

124



A partir dessa situacdo, que originalmente é uma satira recorrente da Mafalda
as preocupacdes com as mazelas do Mundo, pode-se utilizar este quadrinho
ou adaptacbes (um exemplo de ajustamento é conforme Figura 2) para fins
educacionais. Especificamente para conteddos matematicos poderiam ser abordados
temais tais como, Razao, Proporcao, Unidades de Medida, Geometria, Trigonometria,
Trigonometria Esférica, dentre outros.

O que esta sugerido aqui corrobora com a ideia de mesmo que os quadrinhos
nao tenham sido feitos com o objetivo primeiro para um fim educacional, “o professor
pode desenvolver com o aluno muitos conceitos matematicos” (PEREIRA, 2015, p.
39).

Mas utilizacao de HQs prontas deve ser uma escolha cautelosa por parte do
professor, que deve atentar-se para a qualidade educativa das histérias que pretende
trabalhar em sala. Analisar se as HQs estao bem escritas e bem elaboradas antes de
apresenta-las aos alunos é uma forma de garantir que esta estratégia metodoldgica
podera realmente contribuir para compreensao dos conteidos apresentados.

E importante deixar claro que

Trabalhar histdrias em quadrinhos em sala de aula requer um esfor¢o maior por parte do
professor para que a aula ndo se torne um momento apenas recreativo, por isso é muito
importante escolher a histéria ou o fragmento e planejar com antecedéncia o que deve
ser feito para que as atividades propostas priorizem a aprendizagem e a compreensdo de
determinado conteldo, seja este didatico ou social. (CANDIDO, 2012, p. 5).

Pereira (2015) assegura que o desenvolvimento de habilidades matematicas
adquiridas pelos alunos ocorre desde a confeccao das histérias, onde se trabalha com
o desenho geométrico no qual se aprende na pratica como tracar retas paralelas,
perpendiculares, divisao de segmentos, etc. Afirma ainda que conceitos de proporgao
e equacdes na montagem das paginas também podem ser estudados na producao
dos quadros. Dai a importancia de também deixar os alunos confeccionarem suas

historias.
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Escolher uma histéria que chame a atencao do aluno e contribua realmente para
o seu aprendizado é uma tarefa primordial para o professor. Definir bem conceitos é
muito importante, pois a auséncia ou distor¢ao de qualquer informacdo pode induzir
o aluno a ideias erroneas.

Como exemplo, tem-se que as tirinhas apresentadas na Figura 4 e na Figura 5
podem ser utilizadas pelo professor para auxiliar o ensino de monémios, polindmios
e suas variaveis, mostrando que varios conceitos matematicos podem ser explorados

através das HQs.

Figura 4 - Tirinha- Cadé o “x”?
Fonte: No limite da matematica (2010a).

Para Pereira (2015), grande parte dos docentes restringe a utilizacao das HQs
somente aos primeiros anos de formacao dos educandos, impossibilitando seu uso
em processos que o aluno necessite formalizar conceitos. Infelizmente, esta restrigao
tira a possibilidade de jovens e adultos adquirirem conhecimento de uma forma

interessante, dinamica e significativa.
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Figura 5 - Tirinha- Profe e Alunu em: batata + batata= x + x?
Fonte: No limite da matematica (2010b).

Mesmo este recurso didatico ganhando mais popularidade, e talvez por isso, os
docentes devem analisar bem as HQs que irao apresentar aos alunos ou criar junto
com eles, pois a boa HQ nao distorce informagdes e muito menos apresenta imagens

deturpadas.

SUGESTOES DE USO DE HQS EM SALA DE AULA DE MATEMATICA

Com o desenvolvimento dessa tematica, educadores passaram a acreditar mais
no potencial didatico das Historias em Quadrinhos e inseri-las na sala de aula. Seja na
Educacao Infantil, Ensino Fundamental, Médio ou Superior as HQs vém se mostrando
um excelente mecanismo para o ensino de matematica e tém conquistado um espago
cada vez maior.

Apesar de estar sendo cada vez mais valorizada na educacgao, a relagcao HQs
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e Matematica ainda é pouco estreita, pois infelizmente sao escassos os professores
que consideram possivel o uso desta ferramenta pedagdgica no ensino de exatas. A
falta de conhecimento e de informacgao sobre a inser¢cao das HQs na matematica e os
beneficios obtidos por parte dos alunos e professores é que causa esta desvalorizagao.
A inseguranca também é um fator responsavel pela rejeicdo dos professores quanto
ao seu uso, mas é dever do docente procurar e experimentar novos veiculos de
ensino que tornem a aprendizagem do aluno mais atrativa e relevante.

Pesquisadores como Pereira (2015), Cavalcante e Cedro (2015) concordam que
as HQs devem ser apresentadas aos professores em sua formagao. Cursos voltados
para a utilizacdo de HQs em sala de aula também seria uma maneira de conduzir mais
educadores ao seu uso, e, principalmente, desmistificar a visao negativa a respeito
de sua utilidade no ensino de Matematica, pois muitos professores tém caréncia de
informacgao para trabalhar com este recurso.

E importante que o professor saiba manipular as HQs de maneira que elas, de
fato, possam auxilid-lo na explicagao dos contelidos e/ou na compreensdo por parte
dos alunos. Saber que nao é suficiente transcrever um texto matematico para um
baldo e apresentad-lo em sala de aula j@ mostra a sensatez do professor. Segundo
Cavalcante e Cedro (2015) este tipo de HQ sé reforca o habito de muitos alunos que
acreditam que decorar e memorizar conceitos sao a melhor maneira de se conseguir
boas notas. Desta forma os estudantes substituem um conhecimento duradouro por
um momentaneo.

Antes de trabalhar com as HQs também é relevante para o professor entender
que os desenhos devem ser utilizados para ajudar os alunos no entendimento dos
conteldos e ndo servir apenas como um fator atrativo. Na HQ bem elaborada o
desenho e texto se complementam, a postura apresentada pelo personagem tem
grande influéncia na compreensdo do que esta escrito no baldo.

Hoje sdao produzidas HQs especificas, de cunho pedagdgico para o ensino de

matematica, ndo estando presentes apenas em uma ou outra pagina, mas sim,
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ha livros inteiros que ensinam determinados conteldos através de HQs. Alunos da
Educacao Infantil ao Ensino Superior tém a oportunidade de aprender matematica
de maneira diferenciada, atrativa e prazerosa, cabendo apenas aos professores a
maestria de saberem explora-la.

Como um primeiro exemplo de possibilidade de se trabalhar Matematica com
HQs tem-se a Figura 6 que apresenta uma historia que ndao ha texto, mas apenas
seguindo a sequéncia das imagens é possivel compreender o sentido da narrativa.
Professores da Educacdo Infantil podem usa-la para explorar o raciocinio légico dos
alunos, a interpretagao e ensinar as criangas a melhor forma de lidar com dinheiro,

trabalhando assim, com a Educacao Financeira.

Figura 6 - Histéria em Quadrinhos da Turma do Menino Malugquinho — Ziraldo
Fonte: Macambira e Freitas (2014, pp. 68-70)

Entre os livros didaticos de matematica presentes nas escolas, percebe-se que

os do Ensino Fundamental utilizam bastante HQs na abordagem de determinados
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conteulidos, tendo os professores a oportunidade de expor diversos assuntos através
do seu auxilio, tais como operacdes basicas, estudo de retas e angulos, conjuntos

numéricos, produtos notaveis e fatoragdo, equacdes, porcentagens, dentre outros.

Figura 7 - Tirinha Chico Bento e Rosinha - Mauricio de Sousa
Fonte: Centuridn, Teixeira e Rodrigues (2011, p. 155)

A tirinha da Figura 7 tem um grande potencial educativo, podendo ser utilizada
em disciplinas essenciais do curriculo escolar como Portugués e Matematica.
Professores do terceiro ano do Ensino Fundamental, por exemplo, podem explorar
este instrumento para o ensino de contelidos como divisao, fazendo indagacdes do
tipo: O que é metade? O que é dobro? Como dividir 12 goiabas para duas pessoas?
Quantas goiabas cada um ira receber?

A HQ da Figura 8 exige conhecimento das quatro operacdes, e faz-se necessario
um pouco mais de atencao dos leitores na sequéncia de suas falas para que, de
fato, seja compreendida. Pode ser utilizada por professores do 8° ano do Ensino

Fundamental para abordar o estudo das fracdes algébricas.
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Figura 8 — Histdria em Quadrinhos — Didlogo entre Felipe e Vanda
Fonte: Bianchini (2015, p.194)

E caracteristico de alguns alunos ndo seguir um raciocinio légico para resolver
determinadas situagOes propostas e optar por arriscar um palpite, condicao que pode
ocorrer quando alunos sao confrontados com a HQ da Figura 8. Pondo em pratica
conhecimentos de algebra e através de operagoes aritméticas é possivel descobrir o
numero pensado pela personagem descrita na histéria. Jd que o numero pensado é
desconhecido, ou seja, pode ser um nimero qualgquer, chama-se de x este nimero e

seguindo o didlogo tem-se que:

x+2, comx 0.

Ou seja, conclui-se que o nimero pensado por Vanda devera ser o resultado
final dado por ela subtraido 2. Assim obtém-se o nUmero que Vanda pensou, portanto,
x. O professor podera organizar duplas ou equipes maiores e apresentar a historia
da Figura 8 a seus alunos, obviamente exceto a ultima fala de Felipe, e fazé-los
descobrir como chegar ao niumero pensado.

A tirinha a seguir, na Figura 9, pode ser utilizada tanto por professores do
Ensino Fundamental como do Ensino Médio para abordagem do conteludo de conjuntos
numéricos, dependendo do nivel focado. Os alunos do primeiro ano do Ensino Médio

poderao verificar a veracidade das falas dos personagens e os tipos de conjuntos
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numeéricos utilizados na contagem.

10.. 1. 12..13..
1o 150 18 17 o 18
19.-20..21.. 22

Figura 9 - Tirinha de Fernando Gonsales
Fonte: Souza (2013, p. 32)

Autores ja tornaram capaz o ensino de Matematica utilizando livros completos
em forma de HQs. Na Figura 10 sdo apresentadas trés obras que tratam de Matematica
que podem ser utilizadas no Ensino Superior e sdo integralmente escritas no formato
de HQs.

A primeira obra (a mais a esquerda), traz como contexto a dificuldade que a
personagem Misa tem na compreensao de alguns assuntos matematicos. Ao longo
da leitura do livro Algebra Linear é possivel aprender junto com a personagem Misa

assuntos como vetores, matrizes, determinantes e muito mais.

Figura 8 — Capa de livros da série Guia Manga.
Fonte: Novatec (2018)
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O segundo livro (ao centro) traz uma histéria que busca dar importéncia a
aprendizagem de matematica para a vida das pessoas. O livro de Calculo Diferencial
e Integral intenciona mostrar que o medo de estudar derivadas e integrais é
desnecessario.

O terceiro trabalho relata as dificuldades que Yuta, uma aluna de faculdade,
se depara estudando numeros complexos. Porém, uma outra aluna, esta de pds-
graduacao, ajuda Yuta para sanar tais obstaculos.

Aos poucos as HQs estdo adquirindo mais espaco no ensino de Matematica,
pois com o apoio dos livros didaticos, educadores e educandos vém enriquecendo
ainda mais seus conhecimentos. Os exemplos acima sao uma pequena amostra do
que os professores tém a sua disposicado situagoes valiosas que, quando aproveitadas
de maneira certa, contribuem para o ensino de Matematica.

Em meio a ainda uma certa antipatia de estudantes quanto aos conteldos
matematicos apresentados em classe, as HQs tém superado expectativas ao tratar
destes assuntos de maneira simples, objetiva e atraente, agindo, assim, em defesa
desta disciplina que muito tem a ensinar e que esta bem presente na vida de todos.
Estas histdrias tém mostrado também que o ensino e aprendizagem de matematica

podem sim acontecer de forma interessante, instigante e eficiente.

CONSIDERAGOES FINAIS

Ensinar matematica através de Histdrias em Quadrinhos € uma realidade. Tanto
nos anos iniciais até o ensino superior professores tém a oportunidade de potencializar
o ensino de conceitos matematicos utilizando como ferramenta pedagdgica as HQs.
Porém, mesmo com o estimulo de pesquisadores, escritores e professores quanto a
eficiéncia deste recurso didatico nas aulas de matematica, seu uso ainda é incipiente.

De fato, se bem elaborada/trabalhada as HQs podem contribuir de forma
significativa para o ensino e aprendizagem das pessoas independentemente do nivel

de ensino, ficando a critério do professor decidir qual a melhor maneira de explorar o
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potencial didatico e pedagdgico deste instrumento, seja utilizando HQs presentes em
livros, revistas, jornais, sites ou até mesmo criando suas proprias histérias de acordo
com o assunto que ira abordar. Podendo, ainda, incentivar o aluno a desenvolver uma
histéria despertando assim a imaginacao, reflexdao e compreensao.

Infelizmente, ainda ha pessoas que nao enxergam as HQs como uma
ferramenta de ensino, mas apenas como um passatempo. E oportuno apresentar
esta potencialidade aos professores ainda em seu processo de formagao, mostrando-
Ihes os caminhos necessarios para que possam dispor deste instrumento em suas
aulas e obter resultados expressivos na transmissao dos conteddos a seus alunos.
Este seria um importante passo para se alcancar a valorizacao das HQs por uma
parcela maior de docentes.

A associacao do texto com a imagem cativa e chama a atengao dos discentes,
intervindo positivamente na construgao do saber, pois esta juncao facilita a
compreensao da leitura. O poder de comunicagao das HQs reforca a ideia de que elas
estimulam ndo apenas a leitura, mas também a interpretacdo, o raciocinio ldgico, a
criatividade, a argumentacdo, isto é, contribuem para o fortalecimento da qualidade
de aprendizagem dos alunos.

Nao somente na matematica, mas em todas as areas da educacdo as HQs vém
somando paraaconstrucao de um saber mais consciente e permanente, indistintamente
de esfera social ou nivel de ensino. Embora a utilizacdo das Histérias em Quadrinhos
como meio didatico nas aulas de matematica venha ocorrendo lentamente e por uma
pequena parcela de professores, espera-se que o reconhecimento da importancia
desta ferramenta no ensino e aprendizagem de professores e alunos seja cada vez

mais crescente.
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