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Actividad 1

Regletas de Cuisenaire

Pensamiento espacial y Diferenciar propiedades de objetos
. . Cuerpos geométricos o .
sistemas geometricos tridimensionales.

1. Pide a tu profesor o profesora una caja o paquete de regletas.

a) Describe el material que te entregaron

b) De qué se compone

c) ¢Son todas las regletas iguales? ¢ En qué se diferencian?
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d) ¢Por qué no son todas las regletas del mismo color?

e) ¢De qué color es cada una de las regletas?

2. Realiza construcciones con 2 0 3 compafieros o comparieras

\. J

a) Comentar con los compaferos qué ha hecho cada uno y cémo lo ha hecho.
b) Realiza construcciones en grupos de estudiantes. Comentar a los demas
grupos lo que han hecho.

c) Construye trenes libremente. DIBUJA UNO AQUI.
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Actividad 2

Realizando Conteos

Pensamiento numérico y Reconocer el significado del numero en
. o Namero .
sistemas numericos diferentes contextos

1. Observar el siguiente grafico, en el cual se les asignan valores a las regletas
segun el color.

Regletas Valor Color

1 Blanco

Rojo

Verde claro

Rosa

Amarillo

Verde oscuro

Negro

Marrén

©| 00| N O O A~ WO DN

Azul

=
o

Naranja

III,'IIJ.
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Ahora vas a dibujar en la siguiente cuadricula las regletas cuyo valor son 3, 4,5, 7y
10 utilizando igual niamero de cuadrados.

2. Pinta con el color correspondiente las figuras que representan el valor de las
regletas.
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Actividad 3 |

Reconociendo Ordinales

Pensamiento Conceptos Logros
. o Comparar y realizar ordenaciones
Pensamiento métrico y
. . NUmeros ordinales de objetos de acuerdo a atributos
sistemas de medidas o

1. Pide atu profesor o profesora una caja o bolsa con regletas.

Construye una torre y dibdjala en el siguiente cuadro:




Serie: Actividades Para el Aula-Taller

a) ¢Cudl regleta colocaste en primer lugar?

b) ¢Cual regleta colocaste en segundo lugar?

c) ¢Cual regleta colocaste en tercer lugar?

d) ¢Con cuantas regletas formaste la torre?

e) ¢Cuanto mide la altura de tu torre?

2. Pinta la siguiente escala de acuerdo a los valores y la representacion de
colores de las regletas.

o J

a) ¢De qué color pintaste el primer escalén?

b) ¢De qué color pintaste el segundo escalén?

c) ¢De qué color pintaste el tercer escalén?

d) ¢De qué color pintaste el cuarto escalon?
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e) ¢,Cudl es la altura de la escalera?

3. Observa la biblioteca de la institucion y responde las siguientes preguntas:

a) ¢Cuantos libros hay en el primer estante?

b) ¢Qué libros hay en el tercer estante?

c) ¢Cuantas unidades tiene el segundo estante?

4. Cada estudiante debe realizar un orden de las actividades que realiza desde
gue se levanta hasta llegar a la institucion:

Comenta con tus compafieros las actividades realizadas.
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Actividad 4

Sumando (+) y restando (-)

. o Reconocer el significado
Pensamiento numeérico

Numero del niumero en diferentes

y sistemas numéricos

aVakda a
CUTTTOU /A TO O

1. Observa la siguiente figura y construyela con las regletas:

a) Calcular la suma con los valores dados a las regletas.

+2=11
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[ 1+ 1=15 10-15=] |

Suma el valor de las regletas a partir de la blanca.

H 1+ +H

Total blahCas
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Actividad 5 |

El salto de la rana

Pensamiento numérico y Reconocer propiedades de los
: o Multiplo > .
sistemas numéricos numeros y relaciones entre ellos

En grupos de estudiantes, realizan la siguiente actividad basada en el grafico de la
pagina siguiente, colocando las regletas correspondientes al lado de la escala:

1. Silarana da tres saltos, cuales regletas usas para llegar al 15. COLOCALAS
Y DIBUJALAS.

£ N
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Dibuja otra forma de llegar al nimero 15:

\ J

2. Larana llega al 15 con 5 saltos: cuales regletas debes usar. COLOCALAS Y
DIBUJALAS.
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3. Dando 9 saltos, la rana llega al 18: cuéles regletas debes usar. COLOCALAS

Y DIBUJALAS.
\
\, J
4. Con tres saltos, la rana llega al 18: cuales regletas debes utilizar.
COLOCALAS Y DIBUJALAS.
\
\ P4
5. Dando 2 saltos, la rana avanza al 14: cudles regletas debes usar.
COLOCALAS Y DIBUJALAS.
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6. ¢Cuantos saltos debe realizar la rana para avanzar 21 espacios? COLOCA Y
DIBUJA LAS REGLETAS, OBSERVA CUANTAS FORMAS HAY Y DIBUJALA
UNA SOLA.

7. ¢Cuantas maneras hallaste de avanzar al 21?

8. ¢Cuantos saltos debe realizar la rana para avanzar 13 espacios? COLOCA Y
DIBUJA LAS REGLETAS, OBSERVA CUANTAS FORMAS HAY Y DIBUJA
UNA SOLA.

\ Y,

9. ¢ Cuantas formas hallaste?
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Actividad 6

Las Multifichas:
Comparando y asignando

Pensamiento numérico y Reconocer propiedades de los
. o Multiplo ) .
sistemas numeéricos numeros y relaciones entre ellos

y
’
’

1. Pide a tu profesor o profesora una caja o bolsa con multifichas.

a) ¢Qué forma tienen?

b) ¢Cudles son los colores?

c) ¢De qué estan hechas?

d) ¢En qué se diferencian?
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2. Coloque dos fichas de distinto color en forma consecutiva y dibuje las formas

\_

posibles en el siguiente recuadro:

3. Coloque tres fichas de distinto color en forma consecutiva y dibuje las formas

posibles en el siguiente recuadro.
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Una de las posibles formas en que se puede colocar las fichas es la siguiente:

Ellas representan el nimero tres cuyo simbolo es 3

4. Coloque cuatro fichas de distinto color en forma consecutiva y dibuje las
formas posibles en el siguiente cuadro, escriba el nimero correspondiente.
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5. Coloque cinco fichas diferentes de distinto color en forma consecutiva y dibuja
las formas posibles en el siguiente recuadro. Escriba el numero asignado.

R J
6. Tome 6 fichas y forme si es posible un cuadrado o un rectangulo. Dibuje las
figuras en el siguiente cuadro:
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7. Tome 6 fi chas y forme si es posible un cuadrado o un rectangulo. Dibuje las
figuras en el siguiente cuadro:

\ J

8. Con cuantas fichas en general se pueden formar cuadrados Unicamente y con
cuantos rectangulos solamente. Debe comentarlos con sus compafieros del

grupo.
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Actividad 7

Haciendo seriaciones con colores

. o Comparar y realizar ordenaciones
Pensamiento métrico y

Numeros ordinales de objetos de acuerdo a atributos

sistemas de medidas

1. En la imagen se muestran algunas figuras “planas” realizadas con las multifichas,
a partir de una ficha tomada como unidad.

1
2
3.
4 e. 7. 2. 7.

5. -Z : :.:.:-ffff._

Colorea los siguientes recuadros de acuerdo al color de la ficha que sigue:

1: 2. 3.
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2. Coloca al frente de cada serie anterior el nUmero de multifichas.

3. Pide una bolsa de multifichas por grupos de tres estudiantes. Y sigue las
siguientes instrucciones:

a) Dibuja seriaciones con dos colores al inicio y con cinco multifichas, luego

dibuja lo realizado en este cuadro.

. J

b) Realiza y dibuja seriaciones con dos colores intermedios y seis multifichas.
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c) Seriaciones con dos colores intermedios y seis multifichas.

- )
N J
4. Formula seriaciones y propongalas a tus comparieros.

- 3
N~ J

5. Organiza fi chas en grupos de 10, de acuerdo a propiedades de la multificha y
comparte con los demas compaferos.
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Actividad 8

Contando!!l

Pensamiento numérico y Suma (adicién)
. o . Resolver situaciones de conteo
sistemas numeéricos Resta (sustraccion)

d R

4 )

EEERE ' EEN
. j

1. Laimagen muestra tres situaciones graficas con multifichas, en la situacion 1.:

¢, Cuantas fi chas hay?




Serie: Actividades Para el Aula-Taller

. En la situacion 2:

a) ¢Cuantas fichas se tienen en total?

b) Siinicialmente estaban las amarillas, ¢ Cuantas se aumentaron?

c) ¢Cuantas fichas verdes hay menos que amarillas?

d) ¢Cuantas fichas deben adicionarse a la cantidad menor para alcanzar a la
mayor?
. En la situacion 3, se tienen 3 fichas rojas y al final resultan 5 fichas rojas.

¢, Cuantas fichas rojas se adicionaron?

. Utiliza las multifichas para que realices la representacion gréafica y simbdlica
de los problemas siguientes:

a) Tienes varias fichas y te pintas tres mas de color verde, al final has pintado

ocho fichas. ¢, Cuantas fichas tenias al comienzo?

Dibuja la situacion.
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b) Colocas en el recuadro siete fichas en total, de las cuales tres son azules y

el resto amarillas. ¢ Cuantas fichas amatrillas debes colocar?

N Z
c) Inicias colocando diez fichas, pero por algin motivo borras algunas y

finalmente te quedan dibujadas 4. ¢ cuantas borraste?

Representa la situacion.

\ v,

6. Plantea problemas de suma y resta y compartelos con tus comparieros.
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Actividad 9 '

¢ Mi primo puede ser par?

Pensamiento numérico y NUmero primo Reconocer propiedades de los
sistemas numéricos NUmero par numeros

—
= I
1. La figura azul esta formada por lados.

2. La figura naranja esta formada por lados
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3. Compare la figura naranja y la roja

4. Compare las figuras de igual color

5. Con dos multifichas de igual color construya varios rectangulos DIBUJALOS
en el recuadro.

N J
6. Coge 4 multifichas y construye varios rectangulos DIBUJALOS en el siguiente
recuadro.
\
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7. Con 5 multifichas construye rectangulos DIBUJALOS en el siguiente recuadro

s J
8. Coge 6 multifichas y construye rectangulos DIBUJALOS en el recuadro
NS 7
9. Coge 7 multifichas y construye rectangulos DIBUJALOS en el recuadro

A\
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10. Escribe los numeros del 1 al 10 con los cuales solo puedes construir maximo

2 rectangulos

11. Escribe los numeros del 1 al 10 con los cuales solo puedes construir mas de

2 rectangulos
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Actividad 10 |

Trabajo con el Geoplano
(Lineas y segmentos)

Linea

. . Verticalidad . .
Pensamiento espacial y Reconocer lineas horizontales,

Horizontalidad
Paralelismo

sistemas geométricos verticales perpendiculares y paralelas




Matematicas - Grado 1°

3. Construir lineas semejantes a las siguientes pero en otra posicion y luego
las dibujalas en los geoplanos dados:

s \

. e

B s

o ®

. 5

e © ©® © o ® ® o o

e e e o o o o o o
Ne—

' ™y f ™
& L ] L] L] L] * L] L] L ] [ ] L] ] L] L] L] L] L] L]
] L L L] L] L L] L] L] L] L] L] L] L] L L L] L
L] L L L] L] L L] L] L] L] L] L L] L] L L L] L
] L L L] L L] L] L] L] L] L] L . L] L L L] L
] L ] L] [ ] L] L ] . L] L] L] L] L] L] L] L ] L L] L ]
L L] L L] L] * L] L] L ] ] L] L] L L] L] L L] L]
L] > L L] L] L L] L] L] L] L LJ L] L L L L L
L] L - L L] - . - L ] L] - L - L J - - L] -
e .

4. Realiza en el geoplano lineas del siguiente tipo, pero en otra posicion,
luego dibujalas en los geoplanos dados:

é ™
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g A g A
L L] L] L L] - L) L ] L] L] L L] L] L] L L] L] L ]
L ] L] [ ] L ] L ] L ] [ ] L] L ] L] L ] L] L ] L ] L [ ] L] -
L] L ] ] L L] L] L] L] L ] L] L ] ] L] L ] L] L] L ] L ]
L L] L] L L] - L] L ] L] L] L L] L ] L] L L] L] L]
L - L] L] L] L ] [ ] L] - L] L] L] L] L] L a L] -
- - L] - - - . L J - L] L L] - - - - L ] -
L ] L [ ] L ] L ] L L ] L L ] L ] L ] [ ] L ] L ] L ] [ ] [ ] [
L] ® ] L] L] L ® L ] L L] L] ] L] L] L] L] L ] L
L L

5. Realizar una casa con tus comparieros sobre el geoplano y cada uno debe
dibujarla en el geoplano siguiente:

4 A
L] L] L] L] L] L] L] L] L]
L] L] L L) L] L] L L) L]
L] L] L] L] L] L] L] L] L]
L] L] L] L] L] L] L] L] L]
L] L] L] L] L] L] L] L] L]
L] L] L] L] L] L] L] L] L]
L] L] L] L] L] L] L] L] L]
L ] L ] L] L] L ] L ] L] L] L ]
\ /

6. Cada grupo comenta a los demas la forma en que realiz6 la casa.
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Actividad 11

La cuadricula

Pensamiento métrico y Puntos en el plano Realizar y describir procesos de
sistemas de medidas Coordenadas medicion

1. Realizar en el geoplano el recorrido que aparece en la gréafica:

-\
(_0 L] L] L] . L] L]
L ] L] L] L] [ ] L] L]
L] L] L] - L ] L]
L4 L ] L] L] L4 L] [ ] > * L] *
L] L L ] L] L] L] [ ] L]
A L] - L] ] L L] L] L L] L] L]
L L] L] L] ] L . L] L L] - L]
L L] - L] ] L L] L] L L] L] L]
L L] - L] ] L L] L] L L] L] L]
\_ J/

a) Describir como realizé el desplazamiento.
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b) Cudles lineas son paralelas en el recorrido y retefiirlas de color rojo.

c) Cuantas lineas trazo en el recorrido.

2. Realiza otros recorridos en el geoplano y dibujalas aqui:

4 A
\ J

Comentar con los demas grupos el tipo de desplazamientos que hicieron para
llegar hasta el punto pedido.

3. De acuerdo con el siguiente gréafico, complete la seriacion de colores que se
eligieron hasta llegar al punto B partiendo desde A.

Q - .
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4. Proponga las reglas para llegar de un punto a otro, escoge los puntos, colores
y sus compaferos deben asociar a cada camino realizado una coleccion
ordenada de colores.

5. Cada grupo muestra a sus compaifieros lo realizado en este punto,
comentando sobre el camino mas corto, el mas largo y las dificultades.
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Actividad 12

Semejanzas y congruencias

Pensamiento Congruenciay

espacial y sistemas Semejanza de

1. Pide a tu profesor o profesora un geoplano para trabajar por grupos.

2. Haz triAngulos de distintos tamafios y formas como te permita el geoplano
usando una banda para cada uno. Explica a un compafiero o a una
compafiera en qué se parecen y en qué se diferencian esos triangulos. Dibuja
algunos aqui.

(" A
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3. Ahora en el geoplano construye dos triangulos con medidas iguales:

4 )

\ J/

r N

. J

5. Comenta con tus compaferos y comparieras la forma en que realizaste las
construcciones
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Actividad 13

. Congruencia
Pensamiento 9 y

: . Semejanza de Reconocer figuras
espacial y sistemas

rectangulos y semejantes y congruentes

1. Construye rectangulos y cuadrados de diferentes tamarfos en el geoplano
usando una banda para cada uno.

a h
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2. En el geoplano construye dos rectangulos con medidas diferentes, tal que
uno sea el doble del otro.

4 N

& J/

3. Ahora construye en el geoplano dos cuadrados uno grande y uno pequefio.

r N

\ J

4. Comenta con tus compaferos y compafieras la forma en que realizaste las
construcciones, las diferencias y semejanzas entre las figuras.
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Actividad 14

Midiendo mi pie

R
\ 4

Pensamiento aleatorio y Experimento Analizar preguntas de un conjunto de
sistemas de datos Evento datos.

1. Cada estudiante se equipa con una regla de 30 cms, una hoja doble de
cuaderno o una hoja de block.

2. Dibuijar el pie en la hoja.

3. Luego anotar la medida de su pie y la de 10 compafieros en la
siguiente tabla:

Nombre Medida del pie en

centimetros
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Nombre Medlda,del pie en
centimetros

a) ¢Cual compafniero tiene el pie mas grande?

b) ¢Cual compafero tiene el pie mas pequefio?

c) ¢Cuantos tiene igual medida del pie?

d) ¢De qué crees que depende el tamafio del pie?

e) La ultima pregunta debe socializarla con el grupo completo.
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Actividad 15

Trabajando con bloques
(Construyendo cuerpos)

| rensamieno |

Pensamiento espacial y Cuerpo
Construir cuerpos en tridimensionales
sistemas geométricos LEWEGT

1. Realizar el siguiente cuerpo con los bloques dados
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2. Debe describir en forma verbal el cuerpo obtenido, por ejemplo, de qué esta
construido, cuantos cubos lo conforman, cuantas caras, socialice con el grupo.

3. Construir cuatro cuerpos de distinta forma y tamafo y los muestras a tus
comparieros y compafieras. Debe dibujarlos en los recuadros siguientes:

Cuerpo 1
- J
Cuerpo 2

N\




Cuerpo 3
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g

Cuerpo 4

/F

_J
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Actividad 16 |

' tri - izar medidas con regla o
Pensamiento métrico y Longitud esllzer 9

. . escuadra. Estimar medidas de
sistemas de medidas Volumen

1. De la caja de cubos, coge uno y:

a) Mida con la regla o escuadra cada lado del cubo pequeiio:

¢, Cuanto mide cada lado?

2. Arme los siguientes cuerpos con tres cubos pequefios:
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En la siguiente tabla anote las alturas de los cuerpos:

Cuerpo Medida en centimetros

Cuerpo 1
Cuerpo 2

Cuerpo 3

3. Imaginen cada cuerpo realizado como una caja, con una tapa u orificio por
donde se le introduce agua: ¢cudl de los cuerpos contiene mayor cantidad de
liquido?

a) Cuerpo 1
b) Cuerpo 2
c) Cuerpo 3

4. Realice tres cuerpos diferentes con cuatro cubos, calcule la altura a cada
cuerpo y dibujelos en los siguientes cuadros:

Uno de los cuerpos puede ser este.
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Cuerpo 1

W

Cuerpo 2

>
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Cuerpo 3

\\ P

En la siguiente tabla anote las alturas de los cuerpos realizados:

Cuerpo Medida en centimetros

Cuerpo 1

Cuerpo 2

Cuerpo 3

5. ¢Cudl de los cuerpos realizados por usted ocupa mayor espacio? Explica
verbalmente.
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Actividad 17

Elementos de los solidos

Lado
Pensamiento Arista
Describir los elementos de un

espacial y sistemas Punto

geométricos Cara cuerpo o figura geométrica

1. Sefala los elementos: punto, linea, vértice, lado o arista

» Cara

Vértice o
punta
Lado o arista

2. De acuerdo con lo anterior, debe de llenar la siguiente tabla con los datos
pedidos del cubo anterior:

NUmero Numero de |NUmero de

de caras vertices lados

Cubo
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3. ¢Dbnde ha visto este tipo de cuerpos?.

4. Realice el siguiente cuerpo con los cubos que se le entregaron:

a) ¢Cuantos cubos uso en el cuerpo?

b) ¢Cual es la altura del cuerpo?

c) ¢ Cuanto mide la base del cuerpo?

d) Debe de llenar la siguiente tabla con los datos pedidos del cuerpo anterior:

NUmero Numero de |NuUmero de

de caras veértices lados

Cuerpo
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5. Realiza un cuerpo y dibujalo en el siguiente cuadro

El cuerpo obtenido tiene las siguientes caracteristicas

NUumero NUumero de | NUmero de

de caras vértices lados

6. Comparte lo realizado con tus comparieros y comparieras.
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Actividad 18 |-

El tangram

Pensamiento espacial y Figuras geométrica Diferenciar atributos de objetos
sistemas geométricos cuerpo tridimensionales

1. Realizar figuras y muéstralas a los demas compafieros y compaferas.

2. En el siguiente cuadro dibuja una de las figuras que les haya llamado mas la
atencion.
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3. Con los dos triangulos pequefios y el paralelogramo construya un rectangulo,
dibujelos en el recuadro siguiente:

o J

4. Utilizando el cuadrado y los dos tridngulos pequefios, armar las siguientes
figuras:
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Actividad 19

Construyendo figuras

Pensamiento Datos

Aleatorio y sistemas Cualidades

1. Observa los bloques légicos

a) Manipule bloques logicos. Compartir lo observado con sus compafieros y
companeras.

b) Selecciona la cantidad de bloques que desees y realiza un dibujo, luego
pasalo al cuadro siguiente:
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c) ¢Cuantos bloques usaste en el dibujo?

d) ¢Qué formas obtuviste?

e) ¢ Cuantos colores utiliz6?

f) ¢Cual forma es la mas importante para ti?

g) ¢Qué nombre le das a tu trabajo?

2. Ahora vas a observar bien los bloques y vas a anotar en la tabla siguiente los
datos pedidos:
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- t Numero de |[NuUmero de
ementos .
vertices lados

Triangulos
Rectangulos

Cuadrados
Circulos

Total

3. Cada grupo comenta cuantos objetos obtuvo de cada elemento pedido.



Matematicas - Grado 1°

Actividad 20

Organizando datos

Pensamiento Datos

Aleatorio y sistemas Atributos

Ao . datoc. .. \/ariahlo

1. Clasificar los elementos de los bloques de acuerdo a las siguientes
caracteristicas: figura, tamafio y color, y completa la siguiente tabla:

Cuadrado

Tamafo N° Amarillos N° Rojos N° Azules

Grande
Pequeio

Total

Tridngulo

Tamafo N° Amatrillos N° Rojos N° Azules

Grande
Pequeno

Total
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Rectangulo

Tamano N° Amarillos N° Rojos N° Azules

Grande
Pequeno

Total

Circulo

Tamafo N° Amarillos N° Rojos N° Azules

Grande

Pequeno

Total

2. Clasificar los elementos de los bloques de acuerdo a las siguientes
caracteristicas: figura, volumen y color, y completar la siguiente tabla:

Cuadrado

Grueso

Delgado
Total
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Triangulo

Grueso

Delgado
Total

Rectangulo

Grueso
Delgado

Total

Circulo

Grueso
Delgado

Total

3. Cada grupo comenta cuantos objetos obtuvo por cada atributo y comparan
Sus respuestas.
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Actividad 21

Pensamiento métrico y Comparar y ordenar objetos

de acuerdo areglas y atributos

sistemas de medidas

1. Entregar a cada grupo de 3 estudiantes una caja de bloques légicos.
2. Se reparten los bloques de a 16 a cada estudiante.
a) Reconocer y nombrar cada bloque

b) Clasificar de acuerdo a un criterio como puede ser la forma, tamafio, color
y después pasar a dos criterios como forma y color. En este caso, agrupar
los bloques que tienen.

c) El docente los agrupa y los estudiantes dan los criterios. En forma verbal

d) El estudiante debe construir un tren dando un criterio, por ejemplo los rojos.

e) Determine el bloque o bloques que pueden ocupar la posicion sefialada
con el signo “?”

Cuadrado

amarillo f) ’)

pequefio . .

delgado

Circulo Circulo

amarillo amarillo f)

grande grande .

delgado grueso

Tridngulo Tridngulo rectangulo rectangulo cuadrado
amarillo rojo rojo azul azul
grande grande grande grande grande
grueso grueso grueso grueso grueso
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3. REGLAS DEL JUEGO

El docente lee las reglas para cada juego.

a)

b)

d)

Para iniciar el juego, se tira un dado y comienza el estudiante que haya
sacado mayor puntaje, se desempata en caso de igual puntaje.

El estudiante que inicia coloca un bloque grueso, el siguiente debe colocar
un bloque delgado por uno de los extremos y asi hasta que hay un ganador,
el primero que se quede sin bloques. En caso que uno de los jugadores no
tenga un bloque con la caracteristica, le cede el turno al otro jugador.

Se realiza el mismo juego con la siguiente variacién: el primer jugador coloca
un bloque de color rojo grueso, el siguiente debe ser delgado de cualquier
color y a quien le corresponde el turno impar, siempre debe colocar un bloque
delgado azul, se completa el tren y gana quien primero se quede sin bloques.

Se realiza el mismo juego con la siguiente variacion: el primer jugador coloca
un bloque delgado rojo, a quien le toque el turno par siempre debe colocar un
bloque amarillo grueso. Gana el juego quien primero se quede sin bloques.
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Actividad 22

¢Soy logico?

Pensamiento

variacional y sistemas Conjuncion Reconocer y descubrir
algebraicos y Cuantificadores cualidades y atributos

analiticos

1. Organizar los bloques de color amarillo dentro de un circulo realizado con tiza:

a) ¢Los blogues que son triangulos y amarillos estan dentro del circulo?

b) ¢ Todos los boques que son triangulos y amarillos estan dentro del circulo?

c) Sino es un triangulo y esta dentro del circulo es porque:

d) ¢Todos los triangulos estan dentro del circulo?

e) ¢Algunos triangulos estan dentro del circulo?
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f) ¢Cudles bloques quedaron por fuera?

g) ¢Qué propiedades tienen los blogues que estan por fuera del circulo?

h) Si es un cuadrado y esta dentro del circulo es porque necesariamente

i) ¢Siel bloqgue no es amarillo puede estar dentro del circulo?

2. Realizar una casa roja pequefia y con un patio que sea cuadrado. Al terminar debe

mostrarla a sus compafieros y comparieras y dibujarla en el siguiente recuadro:

- M)
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3. Construir una casa grande azul y el tejado debe ser un triangulo rojo y debe
tener un patio rectangular. El que primero termine les muestra a sus
comparieros.

4. Debe dibujar la casa anterior en el siguiente cuadro:
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Actividad 23 |

Blogues multibase
Sumando

. o Usar estrategias de célculo para
Pensamiento numérico y
. o Valor posicional resolver problemas en situaciones
sistemas numeéricos o

1. Manipular y predecir para qué sirve el material.

2. Representar unidades y decenas con este material:

- . - ----setienen 4unidades

- . - . - .-.setienen unidades
. . . . - . . . .--son unidades
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...+....= unidades
H + BERAB = unidades

Veamos ahora que pasa si tenemos:

EEEEENE +tEEEEBEEEER-=

unidades

Lo anterior se puede representar como:

. . . . . . . . . -c..un grupo de diez unidades
. - l un grupo de tres unidades

El grupo de diez unidades se representa por la barra siguiente:

gue son diez unidades o una decena, representada por el nimero 10

Luego la representaciéon de 13 unidades puede realizarse asi:

+ B B Bl =10+ 3 =13, es decir una decena y tres unidades
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Ahora cuanto es:

+EEEERB-

Resuelva

+ B B -

Resuelva

+EEmR-

3. Dos barras representan:

+
10 +10 = 20 equivalen a 2 decenas, es decir, 20 unidades
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Ahora a cuantas decenas y unidades equivalen:
m+ |
a) =
W | + | + |
b) =
Wl ‘ | ; | + |
c)
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4. Representa los siguientes nimeros con los bloques:

a) 32

7

’V
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L J
d) 99

- )

\ Y,

5. Comparte los resultados con tus compafieros.
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Actividad 24

Solucionando problemas

Pensamiento Conceptos Logros
. o Usar estrategias de céalculo para
Pensamiento numérico y
. o Valor posicional resolver problemas en situaciones
sistemas numéricos e

1. Un grupo de estudiantes, ha recolectado U$ 55 ddlares y desean comprar en
un centro comercial algunos materiales para trabajar matematicas. La tabla
siguiente muestra los objetos y el valor.

Ruleta 12

Caja Cubos de soma 15
Cubos multibase 19
Paquete de dados 5
Paquete multifichas 17

¢,Cuales de los anteriores materiales pueden comprar y cuantos délares
les quedarian?

Solucion:

Empecemos colaborandole a los chicos
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+  + 4+

esta seria la representacion de los U$ 55 ddlares con los cuales podria
comprar

ol B B B B

o B B B B

=15 la caja de cubos de soma.

Ahora se cambia una barra por diez unidades

— apn-n-n-ppoeoa

Puedes continuar resolviendo el
problema para ver qué otros materiales compras.

Me queda:



Matematicas - Grado 1°

Actividad 25

Mas sumas!!!

. o Usar estrategias de descomposicion
Pensamiento numérico y

Valor posicional del nUmero para resolver problemas

sistemas numeéricos

1. Pide a tu profesor o profesora una caja con los bloques multibase para
trabajar en grupo.

2. Vas a observar lo siguiente:

llllllllll-’-‘I!
10 unidades equivalen a 1 decena

(1 barra)

—
— =
—

10 decenas equivalen a 100 unidades o una centena ( 1 placa)

Lo anterior lo podemos resumir en el cuadro siguiente:
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L c | o | v
8
1 9
4 2 0

8 representa 8 unidades
19 representa 1 decena 9 unidades
420 representa 4 centenas 2 decenas 0 unidades

3. Sumemos 80 + 230

Primero representamos los nimeros asi:
80 = 8 decenas y cero unidades
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230 = 2 centenas 3 decenas y cero unidades

Agrupamos todos los bloques

ESRssitass

Se tienen 11 barras y 2 placas

10 barras

1 placa
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B +
- P B
Resultado
. c | o | U
3 1 0
4. Realizar las siguientes sumas
a) 38+ 79

¢ ol u|El ¢ olu
3 8 7 9

clplu.
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ARG Cc (DU /B ¢ DU
1 S 3 9 7

clplo
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Actividad 26

Los dados: jUn evento!

Pensamiento aleatorio y Experimento aleatorio

sistemas de datos probabilidad

1. Silanzas el dado qué numero crees que caera:

a) Lanzar el dado y que compare la respuesta dada con el valor obtenido: el

namero que salio fue

b) Si se lanzas 6 veces seguidas, los nimeros obtenidos son:

c) Lancen el dado 6 veces y anoten los nimeros obtenidos:
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d) Fueron los mismos que predijeron

e) ¢ Se les repitid algin numero? Cual?

f) ¢Cuantas veces se le repitio?:

2. Lanzar el dado 60 veces y van a marcar con una X en el lugar
correspondiente en la siguiente tabla, empezando desde abajo hacia arriba.

a) ¢Cual nimero cree que sale mas veces?:

b) ¢ Cual nUmero cree que sale menos
veces?:

c) ¢Cuales numeros salen igual nimero de veces?:

d) Empieza a lanzar el dado y a llenar la tabla:
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e) El numero que mas salio fue el

f) ¢coincidié con el tuyo?

g) El nUmero que menos salio fue el

h) ¢ Coincidié con el tuyo?

i) Los nameros que salieron igual numero de veces fueron:

]) ¢, Coincidieron con los tuyos?
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Actividadi 27

Juego!!l

Suma
Pensamiento numérico y Resta Calcular en forma mental sumas y
sistemas numéricos Par CHES
Impar
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INSTRUCCIONES

. El'juego se realiza en grupos de 2 estudiantes

. Cada estudiante completa la serie.

. Se lanza un dado y el que obtenga mayor puntaje empieza el juego.
. Cada estudiante coloca una ficha de parqués sobre la fi gura.

. Si el jugador obtiene 1, 3 0 5, suma el nimero 3 de la salida y avanza tantos
lugares como indica la suma.

. Si el jugador obtiene 2, 4 o 6, resta esta puntuacion al nimero 8 de la salida y
avanza tantos lugares como indica la resta.

. Gana el jugador que llegue primero o sobrepase la meta
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Actividad 28 [

Una carrera

Pensamiento numérico y Calcular en forma mental sumas y

sistemas numéricos (CEHES
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Para el juego, cada jugador tiene una ficha de parqués u otro objeto.
Los jugadores, en parejas lanzan el dado y empieza quien obtenga el mayor
puntaje.

Para jugar, se tiene la siguiente pista:

Condiciones del juego:

3.

4.

Los estudiantes marcan las celdas de la pista con los numeros 1, 2, 3,4, 5

Se lanza el dado y sélo avanza en la pista si obtiene los nimeros 1, 2,3 0 5, se
realizan tres vueltas, el ganador es quien primero llega o sobrepasa por la meta.

Una vez terminado el primer juego, se inicia el segundo y se avanza si se
obtienen los numeros 2, 4 o 6, se realizan tres vueltas, el ganador es quien
primero llega o sobrepasa por la meta.

Los estudiantes colocan reglas para el tercer juego.
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Pensamiento numérico y Interpretar el valor posicional en el
. o Valor posicional . o .
sistemas numéricos sistema de numeracion decimal.

1. Observa el siguiente abaco:

Vuy Ay

v
’
‘s
o
)
”,
Cd
-

LAy

2. Empieza a colocar ruedas o aros dentro de la varilla que estd mas a la
derecha, ésta representa las unidades:

a) Coloca 7 rueditas para contar hasta 7.

b) Ahora coloca 9 rueditas para contar hasta 9.

c) Ahora coloca 37 rueditas para contar hasta 37.
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d) ¢Qué sucedi6?

e) ¢Encuentras alguna relacion con lo ocurrido y cuando usas los dedos de
tus manos para contar? Comenta esto con tus comparieros

3. Ahora vas aingresar 10 aros a la varilla de las unidades asi:

]

» 5 ®
e e

El abaco de la derecha representa como debi6 haber quedado tu
representacion, es decir 10 unidades son una decena.

a) ¢Cuantas ruedas hay en la posicién D?
b) ¢ Cuéantas hay en la posicion U?
c) DU= asi se representa el numero diez

4. Para representar el nimero 17, hariamos lo siguiente: colocamos 1 rueda en
Dy 7 ruedas en U, asi:

DU = .
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5. Represente los siguientes numeros:

6. La siguiente figura representa al nUmero
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7. Representa los niumeros

a) 535

b) 871

c) 1000

d) 1206
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Actividad 30

Suma posicional

Pensamiento numérico y Interpretar el valor posicional en el

Valor posicional

sistemas numéricos sistema de numeracion decimal

1. Realizamos 24 + 46, para ello observa:

Se colocan en un solo dbaco quedando asi:
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Como las unidades llegan a 10, obtenemos finalmente:

DU=70

1. Suma 63 + 28 y represéntalos aqui:

\
c{p]u]

| 4

2. Representa la suma de 108 + 203:
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3. Ahora suma 35 + 46 + 67:

L
4. Suma 125+245+307:

clplu

L
5. Suma 105 + 23 + 507:

\
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Actividad 31 |

iRestando!

Pensamiento numérico y Interpretar el valor posicional en el

Valor posicional

sistemas numeéricos sistema de numeracién decimal

1. Entrega un par de abacos a cada grupo de estudiantes.

2. Realizamos 46 - 24, para ello observa:

| | I |

DU=22
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3. Realiza 38 — 35

c D] U

\
4. Realiza 439 — 306

|

clplu

.
5. Realiza 999 — 899

.
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