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Este libro es una reedicién de la primera versivespafol — realizada en 1988 por la
editorial Labor — de la version original en ingl@sblicada también en 1988 bajo el titulo
Time travel and other mathematical bewilderme@entiene 22 articulos sobre problemas,
juegos matematicos y otros temas de divulgaciantifiea, publicados por Martin Gardner, el
gran divulgador de la matematica recreativa, eeVvataScientific AmericanCada capitulo
incluye una bibliografia sobre el tema abordad@sutomplementos y las soluciones de los
problemas planteados.

En este libro, con su proverbial maestria, Gardiosradentra de una forma amena en
diversos problemas y juegos matematicos, comoasnumeros figurados, los rompecabezas
chinos o tangrams, el problema del motel, el poliede Csaszar, el arte anamorfico, las
técnicas de representacion de mapas geografimsedalaciones del plano, los cuadrados
magicos, los numeros de Catalan y los problemadagitacion de arboles, entre otros.

A continuacion presentamos una breve descripcidogleontenidos de cada uno de los
articulos.
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Resefial. M. Méndez Pérez

El primer capituloViajes por el tiempotrata sobre las historias y novelas de ciencia
ficcion, con sus contradicciones y paradojas, aadés a la luz de la teoria de la relatividad.

El segundo capituldiexas y estrellagsesta dedicado a los nimeros figurados, que son
aquéllos que se pueden representar por configuesiegulares de puntos en el plano o en el
espacio, caso de los numeros poligonales: triarggjla cuadrados, pentagonales,
hexagonales,... Euler encontré los numeros que darvez cuadrados y triangulares, cuya
secuencia es: 1, 36, 1225, 41616, ... Resulta cuadsgamula

[(17+12JE)” +7-122) —2]
32

an =

que da el n-ésimo numero cuadrado triangular. Nos podemos rtifiveon otras
configuraciones planares no poligonales, los denadids nimeros hexagonales centrados o
hexasy los nUmeros esteriformesestrellas

La division de una figura plana (o de un sélido) vemias piezas para rehacerla o
construir otras figuras diferentes es una de ltsidades ludico-matematicas mas habitual a
lo largo de la historia. Destacan lamsnpecabezas chinastangrams Se originan recortando
un cuadrado en siete piezas, llamadas jugando luego a formar con ellas una infinidad d
figuras (objetos, animales, personas,...), tlysgramas El capitulo 3 se centra en algunos
detalles historicos y en los aspectos mas recomatle los tangrams, mientras que el capitulo
4 se refiere a los contenidos mas matematicos;ioeldos con la resolucion de problemas
combinatorios.

Es sabido que la relaciéon “menor que” en el comué los numeros reales o la
“inclusién” de conjuntos son relaciones transitivescapitulo 5 se dedica al analisis de las
relaciones no transitivas o intransitivaaparentemente contrarias a la intuicion, pero que
comparecen — con mas frecuencia de la que se patagnar — en algunos campos de las
matematicas, como la teoria de la decision y laairididad.

Los problemas y trucos matematicos que se pueddéinanecon las cartas de una baraja
son ilimitados. El clasico problema del motel evdido por Gardner a la baraja. Cologuense
las cartas de un palo en hilera e intercambiensecddas consecutivas (como los huéspedes
intercambiaban de habitacion en el motel). En g@litabp 6 se pregunta si existe algun
algoritmo que pueda realizar y comprobar esta t&#atiene un gran interés en informéatica
y en combinatoria.

El capitulo 7,Maquinas de composicion musicaluestiona la existencia de algun
algoritmo que sea capaz de componer una melodéaage al oido utilizando un juego de
reglas combinatorias. Ademas, hoy se cuenta conndatimable ayuda de potentes
ordenadores.

El capitulo 8 esta dedicadoate anamorfico Consiste en una clase de pintura en que
las figuras se pintan tan deformadas por una wamsicion proyectiva que resulta dificil
reconocer lo que representa. Se puede recuperpinfara inicial por reflexion en un
adecuado espejo o mirando sesgadamente la figuamdafica. Hoy en dia las lentes
anamorficas son muy utilizadas en la industriarogegrafica.
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Les invito a que se diviertan en el noveno capjtuwiando de resolver ocho preciosos
problemas. Por ejemplo, una oruga se desplazavaldaidad de 1 cm/s sobre una cuerda
elastica de 1 km de longitud, que se estira 1 knstiurrido cada segundo. ¢Alcanzara la
oruga el extremo de la cuerda? O este otro: camsidéel nimero 4134. Ordénense sus
digitos en orden descendente y réstesele el nlqueraesulta al invertir las cifras de este [
altimo. Se obtiene 4431 — 1344=3087. Repitase etgso con 3087. Resulta 8730 —
0378=8352. Y repitase: 8532 — 2358=6174 que, cdrext®r puede comprobar, se regenera
a si mismo. Al numero 6174 se le conoce caropstante de Kaprekaen honor de este
famoso matematico indio. jEllo ocurre, a lo masoeho pasos, con cualquier nimero de
cuatro digitos, claro esta, que no sean todosagudlas sorprendente son los autoniumeros [T]
de Kaprekar, jpero mejor que el lector lo comprysdresi mismo!

El capitulo 10 es un articulo sobre seis supuestssacionales descubrimientos AJ
acaecidos en 1974 y que no merecieron la suficdifusion a través de los medios, que — en
cambio — si dedican grandes espacios a temasiesstgrpseudocientificos. Se traté de una
popular inocentada gastada por Gardner. No corexiea broma de Gardner. Piqué en el
famosoteorema de los cuatro coloraso porque fuera falso, como se recogia en laciar,
sino porque me alegraria que se cuestionase susttaion establecida por W. Haken y K.
Apple en 1976, como es sabido, con ayuda de ordesmd¢ESs eso una demostracion =
matematica?

El capitulo 11 presenta un curioso poliedro, elC¥aszér que es el Unico poliedro >
conocido — junto con el tetraedro — que no posagattiales, es decir, segmentos de recta que
unen dos vértices cualesquiera no conectados paoanista. =

En el capitulo 12 se recogen varios juegos bipatesry se discute si alguno de los ]
jugadores posee una estrategia de victoria. Contlmagiem inventado por Colin Vout en
1972, cuando era estudiante de matematicas eniVersidad de Cambridge. Se juega en un
tablero de cualquier tamafio, s@ax n, con n-1 fichas blancas y negras situadas, <
respectivamente, en los costados oeste y sur gedrdade modo que la casilla de la esquina
suroeste esté vacia. Se trata de que cada jugaadocjertas reglas y venciendo los bloqueos
del rival, lleve sus fichas al lado opuesto de @siqdn inicial, ganando el primero que saque >
todas las fichas fuera del tablero.

Las teselaciones han sido empleadas desde tiempesnioriales para recubrir suelos y
paredes con mosaicos. Hasta el artista holand€s Mscher — maestro en este divertimento —
se maravilla al contemplar la excelencia que alasmzen esta faceta los artesanos arabes en ™
la Alhambra de Granada. En el capitulo 13 se demtricon gran amenidad, todos los
poligonos convexos capaces de teselar el planafraseque en el capitulo 14 se generalizael ()
problema, ahora con poligonos no convexos.

En el capitulo 15 Gardner explica como se genevanmapas de nuestro planeta. I>
Ademas de los métodos clasicos (proyeccion esteifcm proyeccion cilindrica, proyeccion
de Mercator, etc.), se da a conocer de una formpamena una variedad de mapas raros. N

El capitulo 16 El sexto simbolo y otros problemasuy entretenido, colecciona cinco
divertidos problemas o tests, como los de detem@naina secuencia de cinco figuras cuél es
la diferente o cual es la sexta, o resolver cripitaos,...
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En el capitulo 17 se aborda el estudio, existegcexhaustiva clasificacion de los
cuadrados magicos y su asombrosa generalizac®aoyhmns magicos.

El capitulo 18 concierne ptoblema de empaquetamien&s decir, a como rellenar con
objetos matematicos, de la forma mas eficientebpmsun determinado espacio. Tiene gran
importancia en informatica y ciencia de la compidtacdonde se buscan algoritmos para
almacenar y recuperar informacion. También enda ¢otidiana: el almacenamiento 6ptimo
de mercancias y objetos en almacenes, barcoseayiaon

El capitulo 19 tiene que ver con los principioslalédgica y, como expresa Gardner,
con “las dificultades con que tropieza la filosaf&@la ciencia al tratar de comprender por qué
funciona la ciencia”.

Aunque no tan famosos y conocidos como los nunderdsbonacci, la sucesion 1, 1, 2,
5, 14, 42, 132, 429, 1430, 4862, 16796,... tambicarege profusamente en diversas
situaciones, particularmente en problemas de caatdria. En el capitulo 20 Gardner nos
deleita con distintos problemas en cuya solucionpsentan estos numeros, llamados
nameros de Catalaren honor del matematico belga Eugéne Charledadatdin embargo,
fue el genial Leonard Euler quien primero los dbsiéual estudiar la triangulacion de los
poligonos convexos por sus diagonales.

Con distintos ejemplos, unos puramente matemagiautsos mas recreativos, sostiene
Gardner en el penultimo capitulo que el uso adecyadn su momento, en la ensefianza
elemental, de la calculadora puede estimular etéstde los alumnos hacia las matematicas.

En el dltimo capitulo se describen algunos de lGkiptes pasatiempos y rompecabezas
gue se pueden generar basandose en la disposepuhtos en un plano, siendo los mas
populares los denominadgsoblemas de plantacion de arbaleResulta sorprendente la
enorme dificultad que surge, incluso en el caso s#gillo, a la hora de determinar el
namero maximo de hileras en que se pueden “plantptntos en hileras de 3, asi como su
relacion con temas matematicos como las curvagsasibias funciones elipticas, los cddigos
de correccion de errores,...

La edicidon esta muy bien cuidada. Solo he halldgénafallo anecdotico. EI anunciado
prefacio, que figura en el indice, no aparece etexb, y la pintura anamorfica que debe
servir de portada al libro — segun se sefiala eaptulo 8 — me temo que no es la que queria
Gardner (la edicion de Labor es correcta).

Los temas tratados son todos interesantes y amBsogslgunos capitulos se puede
extraer material didactico para llevar a las adlesnsefianza secundaria y, de todos, a las
universitarias.

He tratado de convencer al lector de que merepena leer este libro, de que su lectura es
altamente recomendable. Quizas, al realizar esens@n, le he aburrido y he causado el
efecto contrario. En tal caso, resulta obvio, lp&wes mia, no del maestro Gardner. Pero jno
saben lo que se pierden!

José M. Méndez Pérgbepartamento de Andlisis Matematico, Universidad.d Laguna)
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